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Welcome

We hope you share our dream for the television industry to become a truly creative industry
by allowing anyone to have access to the highest quality video.

Our range of HyperDeck disk recorders have made it easier and more affordable than ever

to record and play back full 10 Bit uncompressed video and now Ultra HD! HyperDeck records
directly to removable 2.5" Solid State Disks (SSDs) and SD cards that are getting bigger, faster
and more affordable every day. It's incredible that you can now record and play the most amazing
quality video onto something so small thousands of times without any degradation in quality!

SSDs and SD cards can also be connected to any computer for immediate editing and fast
transfer of your media. With no moving parts, they are unbelievably robust and can handle
harsh conditions that would destroy conventional hard drives and videotapes!

You can bypass unwanted camera compression and record directly from HDMI or SDI cameras
and even connect to any HDMI or SDI monitor for instant playback. The HyperDeck Studio Mini
model is a small and portable, modular Ultra HD disk recorder that records on tiny SD cards.
With HyperDeck Studio Pro, you can connect analog sources and also record and play back
Ultra HD with 6G-SDI. The HyperDeck Studio 12G model can record even higher frame rates

in Ultra HD up to 60 fps!

If you need longer recording times, then HyperDeck also records and plays back Apple ProRes
and Avid DNx files. These 10 Bit quality codecs retain fantastic picture quality and increase the
recording length of your media by more than 5 times!

This instruction manual contains all the information you need to start using your HyperDeck disk
recorder. For uncompressed recording you need to use an SSD that supports the required data
speed and we are continually adding details on our website of new SSDs that we have tested.

Please check the support page at www.blackmagicdesign.com for the latest version of this
manual and updates to the HyperDeck software. Keeping your software up to date will always
ensure you get all the latest features. When downloading software, please register with your
information so we can keep you updated when new software is released. We are constantly
working on new features and improvements, so we would love to hear from you!

e &

Grant Petty
CEO Blackmagic Design


http://www.blackmagicdesign.com
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Getting Started

Getting started with your HyperDeck disk recorder is as easy as connecting power, plugging in
your video sources and destination equipment to your HyperDeck’s inputs and outputs and
inserting your SSDs or SD cards.

Simply plug a standard IEC cable to your HyperDeck’s power input on the rear panel.
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Connect power to your HyperDeck Studio using
a standard IEC power cable

You can also power your HyperDeck Studio Mini via Ethernet by plugging into a compatible
Ethernet switch that supports PoE+, or ‘power over Ethernet plus’.
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Connect power to your HyperDeck Mini using a standard IEC power cable.
Power can also be supplied via a PoE+ compatible Ethernet switch.

Plug your source video to the SDI or HDMI inputs, and your destination equipment to the

SDI or HDMI outputs.

HyperDeck Studio 12G has 12G-SDI connectors so you can input or output Ultra HD up to
2160p60 using a single BNC cable.

HyperDeck Studio Pro provides additional inputs and outputs for connecting video equipment
that supports single link, dual link or quad link Ultra HD.

Getting Started



Plugging in Analog Audio and Timecode on HyperDeck Studio Pro

If you want to connect analog audio sources to HyperDeck Studio Pro, plug into the XLR or RCA
connectors. To select your desired audio input, simply press the ‘input’ button on the front
control panel to cycle through combinations of video and audio inputs. For example, SDI + XLR,
SDI+ RCA, and more. External timecode can also be connected to and from your HyperDeck
Studio Pro via the timecode XLR input and output connectors.
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HyperDeck Studio Pro lets you plug in external analog audio and timecode
via the rear panel XLR connectors. You can even plug in analog audio from
audio equipment such as iPods and HiFi systems via the RCA inputs.

All HyperDeck models ship ready to record immediately without having to configure any
settings. All you need is a formatted SSD or SD card.

You can easily format media via the front LCD based menu settings. You can also format using
a computer.

Refer to the ‘About SSDs and SD Cards’ section in this manual for more information on how to
format, the types of media that are best for recording video and a list of recommended drives
and cards.

To plug in an SSD:
Hold a 9.5mm SSD with the connection pins facing the bottom and aligned with your
HyperDeck’s drive bay. Gently push the SSD into the drive bay until you feel it slot
into place.

Your HyperDeck will verify the SSD. This is shown by an illuminated green light
surrounding the drive bay. When the light or indicator turns off and the ‘stop’ button
on the control panel is illuminated, your HyperDeck is ready to record.

Hold your SSD with the connection pins facing the bottom, aligned with your HyperDeck’s
drive bay and gently push the SSD into the drive bay until you feel it slot into place

Getting Started



To plug in an SD card:
Hold the SD card with the gold connectors facing your HyperDeck’s LCD and align it
with the media slot. Now gently push the card into the slot until you feel it lock firmly
into place.

Your HyperDeck will verify the SD card. This is shown by an illuminated green indicator
above the SD card slot. When the indicator turns off and the stop button on the control
panel is illuminated, your HyperDeck is ready to record.

To remove the card, gently push until you feel it click, then release. The card will eject a short
distance, allowing you to hold the edge of the card and remove it from the slot.
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Gently push the SD card into the slot until you feel it click into place

Getting Started



Recording

HyperDeck models that support Ultra HD video record compressed Ultra HD using Apple
ProRes, plus Avid DNxHR on HyperDeck Studio 12G and HyperDeck Studio Mini. All HyperDeck
models can record HD video using ProRes and DNxHD 220x codecs. HyperDeck Studio
models that record on SSDs can also record uncompressed HD.

HyperDeck Studio Mini can record compressed HD and Ultra HD video up to 2160p30
via 6G-SDI.

To record video:

Insert your formatted SD card into either of the SD card slots. The indicator above the
slot will illuminate green as your HyperDeck reads the card. When the indicator turns
off, HyperDeck Studio Mini is ready to record.

HyperDeck Studio Mini automatically detects when SDI video is connected and
displays the image on the control panel LCD.

If you want to change the codec, you can choose from a variety of codecs using the
control panel LCD menu or the Blackmagic HyperDeck Setup utility software. For more
information, refer to the ‘control panel display menu’ section, or ‘Blackmagic HyperDeck
Setup/selecting your video format’.

Press the ‘record’ button and the indicator above the slot will illuminate red.

As your HyperDeck is recording, the slot indicator on the control panel LCD will
alternate between displaying the active slot, and record time remaining on the card.

Press the ‘stop’ button to finish recording.

(HEE () o] uop0 | codB B\ackmag\cdeslgng
01:23:47:08 N\

]|
"

= ed

The indicator above the SD card slot
illuminates red when recording video

Insert your formatted SSD into either SSD slot. The LED strip surrounding the drive
will iluminate green as HyperDeck reads the disk. When the slot light turns off,
your HyperDeck is ready to record.

Press the input button on the control panel to cycle through your HyperDeck’s inputs.
When your connected source is selected, it will appear on the control panel LCD.

For HyperDeck Studio Pro, pressing the input button will also cycle through
combinations of video and audio connections, for example SDI + SDI, SDI + XLR,
and SDI + RCA. This lets you record SDI or HDMI video with external audio.

Recording



If you want to record using a different codec, you can choose from a variety of codecs
using the control panel LCD menu or the HyperDeck Setup utility software. See the
‘control panel display menu’ section, or ‘Blackmagic HyperDeck Setup/selecting your
video format’ section for more information.

3 Pressthe ‘record’ button to start recording instantly. A looping red light on the SSD slot
indicates the SSD is recording.

4 Press the ‘stop’ button to finish your recording.
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On HyperDecks with SSD slots, the slot indicator
will illuminate red to show the unit is recording

TIP If HyperDeck records from a video source that contains closed caption data,
the QuickTime or MXF movie will be recorded as well as a separate .MCC file
containing the closed caption data.

Recording using Dual Media Slots

When there is less than 3 minutes of record time remaining on your SD card or SSD,
the timecode counter on your HyperDeck’s LCD will turn red and the ‘stop’ button will
flash slowly.

This also means there is no second disk with space that recording can continue onto. In this
case, you simply need to insert a disk with space so recording can continue. Once you insert a
blank disk into the slot that’s not being used for recording, the slow flashing will stop and this
means HyperDeck can continue to record, because this second disk has been checked ok and
there is space to keep recording.
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If you have less than three minutes Ifthere is space on a formatted

of recording time left on your disk in the second slot, HyperDeck
current disk and no formatted will display an icon in the top right
media in your HyperDeck’s second corner to indicate that recording will
slot, the timecode indicator will turn automatically switch over once the
red indicating your recording is current disk is full.

about to stop.

Recording



If you want to change the disk you are recording to at any time, and you have a second disk that
has free space, then simply hold down the record button and the recording will move from the
current disk to the second disk. This is very useful when you want to get that disk out of the
HyperDeck without pausing recording. This can happen during live events when you need to
get an important recording out to another location, but you don’t want to miss anything and you
don’t want to stop recording.

If the ‘record’ button flashes quickly, this means the disk is not fast enough for sustained
recording. In this case, if you are recording uncompressed HD, we recommend changing to a
compressed recording format such as ProRes or DNxHD, or if you are recording compressed
video and the record button flashes quickly, try using faster recommended media.

If your HyperDeck has a reference input, it can accept black burst and tri-level sync signals from
a sync generator. Connect a reference source to this input if you want to synchronize
HyperDeck with other video equipment, such as a production switcher.
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If your HyperDeck has a reference input, you can sync your HyperDeck with other
video equipment

The reference output on HyperDeck Studio Mini lets you connect an internally generated black
burst or tri-level sync signal to other video equipment if you want to synchronize other
equipment with your HyperDeck.
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On HyperDeck Studio Mini you can sync other video equipment
with your HyperDeck using the reference output

Recording
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Playback

Press the ‘play’ button once for instant playback and you’ll see your video on the LCD,
and any displays connected to your HyperDeck’s video outputs. When a clip is playing,
pressing ‘play’ again will loop it continuously. On HyperDeck Studio Mini, pressing play
a third time will let you loop all recorded clips.

NOTE With HyperDeck Studio Pro, you can choose to play back Ultra HD
using single link, dual link or quad link outputs. Refer to ‘Ultra HD Playback on
HyperDeck Studio Pro’ later in this section.

To skip to the next clip, press the ‘next clip’ button on the control panel.

Press ‘previous clip’ once to go to the start of the current clip or press twice to skip
back to the start of the previous clip.
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Press the play button on your HyperDeck’s control panel to play
back a clip, and press the forward or reverse skip buttons to
restart the current clip or skip to a different one

If the play button flashes on HyperDecks that record on SSDs, this means the disk is not fast
enough and playback cannot keep up. We recommend you change to a compressed recording
format such as ProRes or DNxHD, or use a faster recommended SSD for uncompressed or
Ultra HD recording.
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SSD slots have rotating LEDs to show the unit is in playback mode

If you play back a video clip that has an associated .MCC file, the closed caption
data will be played out with the video via the SDI output of your HyperDeck.

Playback
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HyperDeck Studio Pro can play back Ultra HD video via single link 6G-SDI, dual link 3G-SDlI,
and quad link HD-SDI.

To select your desired Ultra HD playback output:
Press the ‘disp’ button to open the control panel LCD menu.
Using the jog/shuttle wheel and ‘set’ button, select ‘video’, then ‘2160p SDI out’.

Select your desired output type and press ‘set’ to confirm. Press the ‘disp’ button to
close the menu.

Video In 2160p SDI Out O

+ Single 6G-SDI
4K SDI Out
Dual 36-SDI

Quad HD-SDI

= O
For HyperDeck Studio Pro, you can choose between single link 6G-SDI,
dual link 3G-SDI or quad link HD-SDI for Ultra HD playback

You can use the jog or shuttle wheel to shuttle to a particular section at variable speeds.

The more you turn it forwards or backwards, the faster your HyperDeck Studio will play through
your video. Once you've found the section you want to review, press ‘play’ to resume

normal playback.

If you want to slowly jog through your video frame by frame, press the jog’ button once to
enable jog operation. Turning the jog or shuttle wheel in the desired direction will then jog
through your video. Pressing the jog’ button again will return the wheel to shuttle operation.

If your HyperDeck has ‘reverse’ or ‘fast forward’ buttons, you can press these buttons to play

through the clip at 2x speed. Press the ‘reverse’ or ‘fast forward’ buttons again and the speed
will increase to 4x and then 8x. Once you've found the section you want to review, press ‘play’
to resume normal playback.

> | 10s0p2398 | ssp@

oisp € ° > weur || || e 01:42:56:12

e
SET <4 > | 2 3 [ ] JoG ||
f

On HyperDecks with fast forward and reverse buttons, press the buttons repeatedly
to gradually shuttle playback forwards and backwards at faster speeds

Playback
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HyperDeck Studio 12G is capable of playing back HDR wide gamut video content. This lets you
monitor HDR video on an HDMI TV or SDI monitor. For example, you may have HDR files you
have exported from a DaVinci Resolve workstation and want to view them on a larger screen
or HDMI projector.

Your HyperDeck will automatically read the metadata in the clip file and select the
corresponding HDR output format.

While the auto setting will be successful most of the time, some files may not include the
required metadata, and this may affect how the brightest regions of your image will be
displayed. If the image does not appear as expected, you can set the correct output format
using the ‘HDR’ LCD menu.

To set the HDR output format:
Press the ‘menu’ button to open the LCD menu.
Navigate to the ‘video’ menu and select ‘HDR'.

Select the video clip’s corresponding HDR output format from the list. For example, if
your clip was encoded for HDR 10 using ST2084 at 2000 nits, select ST2084 (2000).

NOTE For HDR playback to work as expected, the monitor or HDMI projector connected
to your HyperDeck Studio 12G must also be capable of displaying HDR content.

The HDR output settings available are:

Auto
Auto is the default setting that will let HyperDeck automatically select the output format
that conforms to the clip’s HDR metadata.

Rec.709

For high definition video using standard dynamic range.

Rec.2020 SDR

This setting is used for Ultra HD video using standard dynamic range.

HLG
HLG stands for ‘hybrid log gamma’. This format allows HDR video to be played back on
HDR capable TVs and monitors, including those that support up to Rec.2020 SDR.

The following settings support the Rec.2020 color gamut, plus PQ, or perceptual quantizer
published as SMPTE ST2084. PQ is the function of wide gamut HDR that allows for the display
of brighter images. Luminance values in candelas per meter squared, for example 1000 cd/m?
indicate the maximum luminance per square meter supported by the corresponding format.
ST2084 (300)
300 cd/m? luminance.

ST2084 (500)

500 cd/m? luminance.
ST2084 (800)

800 cd/m? luminance.
ST2084 (1000)

1000 cd/m? luminance.
ST2084 (2000)

2000 cd/m? luminance.

ST2084 (4000)
4000 cd/m? luminance.

Playback
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HyperDeck Status Indicators

When recording or playing video with HyperDeck, any information you need to know is
displayed on the unit itself via LED indicators for each media slot and the built in LCD.

Media Slot Indicators

When you first power on HyperDeck, or any time you insert an SSD or SD card, the slot
indicator will illuminate green while checking the media and then switch off. If the disk has
not been formatted correctly, or fails to work, the slot will illuminate solid red until the disk is
removed. In this case, check if the disk is formatted correctly and also check that it works
with a computer.
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HyperDeck’s media slot indicators illuminate to let you know the status of
the disk, for example red when recording, and green during playback

180k
HBE

Control Panel LCD

HyperDeck Disk Recorders feature an LCD that not only shows your video but also displays
status information such as video format and frame rate, record, playback and jog modes, the
active media slot as well as timecode and audio levels.

> | 1080p2398 | SsD@ O
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HyperDecks have a built in LCD that shows your
video as well as status information

HyperDeck Status Indicators
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About SSDs and SD Cards

When working with high data rate video it’s important to carefully check the SSD you would
like to use. This is because some SSDs can have up to 50% lower write speed than the
manufacturer’s claimed speed, so even though the disk specifications claim an SSD is fast
enough to handle video, in reality the disk is not fast enough for real time video recording.
Hidden data compression mostly affects recording and often these disks can still be used for
real time playback.

In our testing, we have found larger newer models of SSD and larger capacity SSDs are
generally faster. SSDs recommended for use with HyperDeck for uncompressed 10 Bit HD and
ProRes or DNxHR Ultra HD video recording include:

Brand

ADATA

Angelbird

Crucial

Digistor

Intel

Kingston

ocz

SSD Name/Model Number

XPG SX900. ASX900S3-256GM-C.
AV Pro.
AV Pro.

M4 (firmware 009 only). CT512M4SSD2.

M4 (firmware OOOF only). CT256M4SSD2.

4K Professional Video Series.
DIG-PVD1000, pre-formatted exFat.

Professional Video Series.
DIG-PVD480S, pre-formatted exFat.

Professional Video Series.
DIG-PVD240S, pre-formatted exFat

520 series. SSDSC2CW480A310.

520 series. SSDSC2CW240A310.

530 series. SSDSC2BW240A401.

530 series. SSDSC2BW180A401.

335 series. SSDSC2CT240A4K5.
HyperX 3K. SH103S3/480G.

HyperX 3K. SH10353/240G.

SSDNow KC300. SKC300S37A/480G.
SSDNow KC300.SKC300S37A/2406G.

Agility 3. AGT3-25SAT3-240G.

Storage

256GB
480GB
240GB
512GB

256GB

1B

480GB

240GB

480GB
240GB
240GB
180GB
240GB
480GB
240GB
480GB
240GB

240GB

Supported Formats

10-bit uncompressed
HD and Ultra HD HD ProRes
ProRes or DNxHR and DNxHD

Yes

Yes

Yes

Yes

No

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

No

Yes
Yes
Yes
Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes
Yes
Yes
Yes
Yes
Yes
Yes
Yes
Yes

Yes

About SSDs and SD Cards
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Brand

owcC

Samsung

SanDisk

PNY

Transcend

SSD Name/Model Number

Mercury Extreme Pro 6G.
OWCSSD7P6G480.

Mercury Extreme Pro 6G.
OWCSSD7P6G240.

Mercury Extreme Pro 6G.
OWCSSD7P6G120.

850 Pro. MZ-1TTOBW, spacer required.

850 Pro. MZ-7KE512BW, spacer required.

850 Pro. MZ-7KE256BW, spacer required.

Extreme Pro. SDSSDXPS-240G-G25.

Extreme Pro. SDSSDXPS-480G-G25.

Extreme Pro. SDSSDXPS-960G-G25.

Extreme. SDSSDX-480G-G25.

Extreme. SDSSDX-240G-G25.

Extreme. SDSSDX-120G-G25.

Prevail. SSD9SC480GCDA-PB.

Prevail. SSD9SC240GCDA-PB.

XLR8. SSD9SC480GMDA-RB.

SSD370. TS1TSSD370.

SSD370. TS512GSSD370.

SSD370. TS256GSSD370.

SSD720. TS256GSSD720.

Storage

480GB

240GB

120GB

1B
512GB
256GB
240GB
480GB
960GB
480GB
240GB
120GB
480GB
240GB
480GB
1B
512GB
256GB

256GB

Supported Formats

10-bit uncompressed
HD and Ultra HD HD ProRes
ProRes or DNxHR and DNxHD

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

No

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Please visit the Blackmagic Design support center at www.blackmagicdesign.com for the

latest support notes and information. If you find an SSD that isn’t fast enough for uncompressed
HD video or Ultra HD, try a faster SSD or switch to a compressed recording format such as
ProRes or DNxHD. These recording formats have a much lower data rate and are easier for

the SSD to handle.

For high quality HD recording on HyperDeck Studio Mini, we recommend high speed UHS-II
SD cards. These cards need to be capable of write speeds above 110MB/s for recording up to
Ultra HD 2160p30. However, if you are recording standard definition or lower bit rate, lower
quality compression you might be able to use slower cards. Generally the faster the cards,

the better.

It's worth regularly checking the latest version of this manual for more up to date information

and can always be downloaded from the Blackmagic Design website at

www.blackmagicdesign.com/support

About SSDs and SD Cards
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Brand Card Name Storage Max Read/Write Speed Supported Formats

Ultra HD HD ProRes,
ProRes or DNxHD or
DNxHR H.264
Lexar Professional 2000x 64 GB 300 MB/s Yes Yes
128 GB 300 MB/s Yes Yes
Extreme Pro 64 GB 300 MB/s Yes Yes
32GB 300 MB/s Yes Yes
Sandisk 64 GB 95 MB/s No Yes
Extreme Pro
32GB 95 MB/s No Yes
Extreme 64 GB 90 MB/s No Yes
Extreme Plus 64 GB 90 MB/s No Yes

Media used by HyperDeck must be formatted as either HFS+ or exFAT. These disk formats
allow long clips to be recorded as single files. You can easily format a card or SSD via the
format feature in HyperDeck’s LCD menu, or via a Windows or Mac OS computer.

HFS+ is also known as Mac OS Extended and is the recommended format for HyperDeck as it
supports journaling. Data on a journaled disk is more quickly recovered in the rare event it
becomes corrupted, and less likely to be corrupted in the first place. HFS+ is natively supported
by Mac OS.

EXFAT is supported natively by Mac OS and Windows without needing to purchase any
additional software. However, exFAT does not support journaling.

While navigating through the format feature on the LCD menu, you'll have plenty of
opportunities to cancel the format and return to the previous menu by selecting the return
arrow on the bottom right of the LCD and pressing the ‘set’ button on the control panel, or by
pressing the menu button on HyperDeck Studio Mini. Always press the ‘set’ button to confirm
settings and enter setting menus.

To format using your HyperDeck:

Insert the media you want to format into either of the SD card or SSD slots.
Press the ‘disp’ or ‘menu’ button on your HyperDeck’s control panel.

On HyperDecks that record on SSDs, turn the jog/shuttle wheel and press the set
button to select ‘format SSD’ on the LCD menu.

On HyperDeck Studio Mini, turn the jog/shuttle wheel and use the set button to enter
the ‘record’ menu on the LCD and select ‘format card’.

Video Main Menu Setup @ Record >

m Codec ProRes HQ
Timecode
Record Trigger None
Record
Audio Channels 4 Channels

SET
Open 43 Format Card >

Turn the jog/shuttle wheel clockwise to select ‘format
SSD’ on the LCD menu. On HyperDeck Studio Mini,
the ‘format card’ setting is in the ‘record” menu.

About SSDs and SD Cards
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Select the SD card or SSD you want to format on the LCD using the jog/shuttle wheel.
Remember to press the ‘set’ button to confirm your selection.

Now set your desired format from the ‘HFS+ or ‘exFAT’ options.

A warning message will appear on the LCD asking you to confirm the format. Make sure
you have backed up any important data before you confirm as this action cannot be
undone. Confirm the format by selecting ‘format’ for SD cards, or ‘format SSD’ using the
jog/shuttle wheel and pressing the ‘set’ button.

Fsosrgz;t Format SSD 1 Select Format
e~ et
SSD 2

exFAT
OS X Extended

g

Set your desired format from the HFS+ or
exFAT options. On HyperDeck Studio Mini,
HFS+ is labeled ‘OS X Extended’

2
AR L AR Format SD 2 to OS X Extended?

Your disk’s contents will be erased. This will erase all data from your card

This action cannot be undone. &

This action cannot be undone.

Confirm the format by using the jog/shuttle wheel and pressing the set button

Cancel

A progress bar will show you the formatting progress. When your HyperDeck has finished
formatting, ‘formatting complete’ will display on the LCD. Press the ‘set’ button again to return
to the menu.

Formatting Media on a Mac OS Computer

The Disk Utility application included with Mac OS can format a drive in the HFS+ or exFAT
formats. Make sure you back up anything important from your disk as you will lose everything
on it when it is formatted.

To format on a Mac OS computer:

Connect an SSD to your computer with an external dock or cable adapter and dismiss
any message offering to use your SSD for Time Machine backups.

For SD cards, insert the card into your computer’s SD card slot, or connect it to your
computer via an external card reader.

Go to applications/utilities and launch Disk Utility.
Click on the disk icon of your SSD or SD card and then click the erase tab.
Set the format to Mac OS Extended (Journaled) or exFAT.

Type a name for the new volume and then click erase. Your media will quickly be
formatted and made ready for use with HyperDeck.

About SSDs and SD Cards
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[ XON ) Disk Utility
a9 g 5 ] @
First Aid Partition Erase Restore  Mount Info
Internal
v [C| APPLE SSD SM1... q
. Apple SDXC Reader Media
e {C=mmite. 63.86 GB Sedure Digital Internal Physical Disk ExFAT
[Z] sierra
[Z Elcapitan
E i o .
L. Untitled T
63.85 GB
Location: Internal | Capacity: 63.86 GB
Connection: Secure Digital = Child count: 1
Partition Map: Master Boot Record = Type: Disk
S.M.A.R.T. status: Mot Supported = Device: disk2
Internal
Erase "Apple SDXC Reader Media"?
¥ E.\l APPLE SSD SM1... Erasing “Apple SDXC Reader Media” will delete all data
: stored on it, and cannot be undone. Provide a name,
m Yosemite choose a partition map and format, and click Erase to
proceed.
[C) sierra
. Name: i
=) ElCapitan Untitied
Format: Mac OS Extended (Journaled) (4]
v Apple SDXC Reade... -
= Scheme: Master Boot Record
=1 Untitled &
Security Options... Cancel Erase

Use Disk Utility on Mac OS to erase your SSD or SD card
in the Mac OS Extended (Journaled) or exFAT format

Formatting Media on a Windows computer

The format dialog box can format a drive in the exFAT format on a Windows PC. Make sure you
back up anything important from your SSD or SD card as you will lose everything on it when it
is formatted.

To format on a Windows computer:

1

O u A~ W

Connect an SSD to your computer with an external dock or cable adapter.

For SD cards, insert the card into your computer’s SD card slot, or connect it to your
computer via an external card reader.

Open the start menu or start screen and choose computer. Right-click on your

SSD or SD card.

From the contextual menu, choose format.

Set the file system to exFAT and the allocation unit size to 128 kilobytes.

Type a volume label, select quick format and click Start.

Your media will quickly be formatted and made ready for use with HyperDeck.

About SSDs and SD Cards
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Capacity:

e 3
File system

exFAT -

Allocation unit size

| 128 kilobytes -

| Restore device defauits

Volume label
Hyper

Format options

Quick Format
[ ] create an MS-DOS startup disk

[ st || close

Use the Format dialog box feature in Windows to format
your SSD or SD card in the exFAT format
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Blackmagic HyperDeck Setup

Blackmagic HyperDeck Setup is used to change settings and update the internal software in
your HyperDeck. In addition to installing HyperDeck Setup, uncompressed 10 bit codecs are
installed for Mac and Windows.

HyperDeck Setup

HyperDeck Studio Mini

The home page of HyperDeck Setup. If you have multiple HyperDecks
connected to your computer, you can choose between them by
clicking on the arrows at the sides of the home page

How to Update Your HyperDeck Software on Mac OS

Download and unzip the HyperDeck Setup software.

Open the resulting disk image and launch the HyperDeck Installer.
Follow the onscreen instructions.

After installing, connect a USB cable from HyperDeck to your computer.

Launch Blackmagic HyperDeck Setup and follow any onscreen prompt to update the
internal software in your HyperDeck. If no prompt appears, the internal software is up
to date and there is nothing further you need to do.

How to Update Your HyperDeck Software on Windows

Download and unzip the HyperDeck Setup software.

You should see a HyperDeck Setup folder containing this manual and the HyperDeck
Setup utility installer. Double-click the installer and follow the onscreen prompts to
complete the installation.

After installing, connect a USB cable from HyperDeck to your computer.

Launch Blackmagic HyperDeck Setup and follow any onscreen prompt to update the
internal software in your HyperDeck. If no prompt appears, the internal software is up
to date and there is nothing further you need to do.

Blackmagic HyperDeck Setup
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All HyperDecks record compressed HD video using Apple ProRes and Avid DNxHD 220x
codecs. HyperDeck models that record on SSDs can also record uncompressed HD video.

HyperDeck Studio Pro records Ultra HD using ProRes codecs. HyperDeck Studio Mini and
HyperDeck Studio 12G support ProRes and DNxHR HQX for Ultra HD recording.

HyperDeck Studio Mini also records HD video using the H.264 codec, providing much longer
record times with cheaper SD media, and offers a wider family of DNx codecs including
DNxHD145 and DNxHR SQ.

You can change the codec you want from the front panel LCD menu, or you can use the
HyperDeck Setup software utility depending on which you prefer. For more information on how
to change your codec using the front panel, refer to the ‘control panel display menu’ section.

HyperDecks that record on SSDs can record 10-bit uncompressed QuickTime files on a fast
SSD, or to a compressed format if you have a slower SSD or want to fit longer high definition
recordings on a single SSD. You can also change the format between recording clips, making it
possible to have uncompressed QuickTime files as well as compressed files on the same disk.

Working with uncompressed video is exciting as there is simply no better quality. However,
if compressed video better suits your workflow, or if you need to fit more video on a SSD,
you can choose a high quality professional compressed video format which is also perfect
for editing.

To choose a video format using HyperDeck Setup:
Connect HyperDeck to your computer via USB.

Launch HyperDeck Setup. Your HyperDeck model will be named in the setup utility
home page.

Click on the circular ‘setup’ icon or the image of your HyperDeck to open the
settings page.

In the ‘record’ settings, click on the ‘codec’ drop down menu and select your desired
codec. Click ‘save’ to confirm your setting.

(—)

UsB-C

E=2| [l O%

ETHERNET PoE+ REFIN REMOTE IN SDIIN

To change settings using HyperDeck Setup, plug HyperDeck
into your computer via the USB port

Blackmagic HyperDeck Setup
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HyperDeck Studio 12G

HyperDeck Studio 12G & [T—F— ey
[ Uncomp 10-bit
Configure ProRes HQ
ProRes
Record ProRes LT
ProRes Proxy
Codec: v DNxHD QT E
DNxHD MXF
Trigger: DNxHR QT F

DNxHR MXF
Timecode

Timecode Output: ° On
Off

Cancel

Use HyperDeck Setup to select your desired
recording and playback format

All subsequent clips will be recorded in the chosen format.

Setting the recording format also sets the playback format. For example, if you want to play
back an uncompressed 10-bit QuickTime file, set the recording format to Uncompressed 10-bit
QuickTime. Setting Avid DNxHD as the recording format lets you play DNxHD 220x QuickTime
and MXEF clips, and by selecting Apple ProRes you can play clips using any of the

ProRes codecs.

NOTE Currently, HyperDeck Studio Mini will play back H.264 files recorded on a
HyperDeck Studio Mini, but not H.264 files recorded on other video equipment.

Each codec is determined using a balance between video quality, level of compression, and the
resulting file size. Choose the codec based on the needs of your project. For example, if you
need the absolute highest video quality, then uncompressed is the best choice. However, the
file size for each clip will be very large compared to a compressed file.

ProRes 422 HQ or AVID DNxHD 220x is the best choice for the highest video quality using the
least compression. This provides high video data for color grading with a manageable file size
and is available on all HyperDeck models.

For good video quality in a smaller file size, ProRes 422 Proxy or ProRes LT is appropriate.
This is useful for preview or offline exports for sound editing, long form recording of events,
or even lengthy recordings for security or archival purposes.

HyperDeck Studio Mini provides greater flexibility with DNxHD codecs. It can record DNxHD
145 and DNxHD 45 wrapped in MXF or QuickTime, perfect for editorial use. DNxHD MXF files
recorded on HyperDeck Studio Mini are also OP-1A, allowing video and multiple tracks of audio
to be recorded in the same interleaved file. HyperDeck Studio Mini also supports playback of
OP-1A and OP-Atom MXF files.

Blackmagic HyperDeck Setup
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For even longer recording times, HyperDeck Studio Mini can record HD video using the

H.264 codec, providing a good compromise between image quality and file size. Three bit rate
options include ‘high’ for video with the least compression, ‘medium’ for smaller files sizes but
still a good quality image, and ‘low’ to make the most of your storage media but with the most
amount of compression. H.264 is a good option for recording a delivery master, for example
outputting your files for uploading to YouTube.

NOTE When HyperDeck Studio Mini has the recording codec set to H.264, only audio
channels 1and 2 are available.

HyperDeck Disk Recorders support the following codecs.

HyperDeck HyperDeck HyperDeck HyperDeck

Codecs Bit Depth = Studio Studio Pro Studio 12G  Studio Mini
Uncompressed 10-bit Yes Yes Yes No
ProRes 422 HQ 10-bit Yes Yes Yes Yes
ProRes 422 10-bit Yes Yes Yes Yes
ProRes 422 LT 10-bit Yes Yes Yes Yes
QuickTime
ProRes 422 Proxy 10-bit Yes Yes Yes Yes
. Yes
ProRes 4444 12-bit No No No
(HD playback only)
Yes
H.264 No No No (HD recording

and playback)

Avid DNxHD 220x 10-bit Yes Yes Yes Yes
Avid DNxHD 145 8-bit No No No Yes
QuickTime Avid DNxHD 45 8-bit No No No Yes
andMXF  Avid DNxHRHGX  10-bit No No Yes Yes
Avid DNxHR SQ 8-bit No No No Yes
Avid DNxHR LB 8-bit No No No Yes

MXF files recorded on the HyperDeck Studio Mini are recorded in the OP-1A operational pattern, allowing audio and
video to be recorded in a single interleaved file. The HyperDeck Studio Mini supports playing back OP-1A and
OP-Atom files.

H.264 on the HyperDeck Studio Mini

Video Format Bit Rate Setting Bit Rate (Mb/s)
High 70

1080p60 Medium 46
Low 22

Blackmagic HyperDeck Setup
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H.264 on the HyperDeck Studio Mini

Video Format Bit Rate Setting Bit Rate (Mb/s)
High 65
1080p50 Medium 42
Low 20
High 45
1080p30 Medium 29
Low 13
High 40
1080p25 Medium 25
Low 1"
High 38
1080p24 Medium 24
Low 10.5
High 40
720p60 Medium 26
Low 12
High 33
720p50 Medium 21
Low 9.5

HyperDeck Studio Mini will play back H.264 files recorded on a HyperDeck Studio Mini, but not
H.264 files recorded on other video equipment.

Blackmagic HyperDeck Setup 25



Control Panel Display Menu

Use your HyperDeck’s control panel display menu to change your video and audio inputs and
outputs as well as any settings changes you would make in HyperDeck Setup such as trigger
recording, timecode output and your chosen recording codec.

Codec Codec Codec
ProRes HQ Record Uncomp 10-bit
Trigger ProRes HQ
ProRes
ProRes
ProRes LT ProRes LT
ProRes Proxy
ProRes Proxy o ‘D

HyperDeck Studio Mini has a list based menu, and HyperDecks that
record on SSDs have a tile based menu, so the position of some
settings in the menu may appear slightly different

To change a setting in the menu:
Press the ‘display’ or ‘menu’ button to display the main menu.

Use the jog/shuttle wheel on the front of HyperDeck to highlight different options.
Press the ‘set’ button to confirm a selection.

To return to a previous menu, press the ‘menu’ button on HyperDeck Studio Mini,
or scroll to the ‘return’ arrow and press ‘set.

Press the ‘display’ or ‘menu’ button to exit.

Codec

Record omp 10-b

Trigger ProRes HQ
ProRes

ProRes LT

ProRes Proxy

- p
O e = ~—~ | O
o=

14
—
—

L

=59

Press the ‘display’ or ‘menu’ button to enter the LCD menu where you
can select between various codecs and change settings

When recording from HD-SDI video sources that provide embedded SMPTE RP 188 metadata,
you can record the embedded timecode from the video source instead of using timecode

generated by your HyperDeck.

To set this using the display menu:
Press the ‘display’ or ‘menu’ button to display the main menu.

Scroll to the ‘timecode’ menu and press ‘set’.

Control Panel Display Menu
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Press ‘set’ to enter the ‘timecode input’ menu and select ‘input’.
Press ‘set’ to confirm your selection.

It might be necessary to turn on the RP 188 setting in your camera before HyperDeck
will be able to record the timecode.

HyperDeck supports start/stop recording, which means when you press the record button on
an HD-SDI camera, HyperDeck will start recording without also having to press the record
button on your HyperDeck disk recorder.

NOTE You will need a camera that can trigger the record function of HyperDeck via
HD-SDI. Cameras which support trigger recording via HD-SDI may include menu
options such as ‘trigger rec’, ‘HD-SDI remote I/F’ HD-SDI remote I/F’ or ‘SDI remote
start/stop trigger’.

To set start/stop trigger recording using the display menu:
Press the ‘disp’ or ‘menu’ button to display the main menu.
Scroll to the ‘record’ menu and press ‘set’.
Scroll to the ‘record trigger’ menu and press ‘set’.

Select ‘SDI start/stop’ and press ‘set’ to confirm your selection. Press ‘disp/
menu’ to exit.

On HyperDeck Studio Mini, press the menu button to open the LCD menu, navigate to
‘settings’ and set remote to ‘on’.

HyperDecks that record on SSDs have a remote button on the front panel marked REM.
Simply press the remote button to enable remote control. The button will illuminate to
let you know remote is enabled.

HyperDeck Studio 12G

HyperDeck Studio 12G =2

Configure
Record

Codec: DNxHR QT et

[ Trigger: SDI start/stop bt ]

Timecode

Timecode Qutput: o On
off

Cancel Save

You can use the control panel LCD menu on HyperDeck,
or use HyperDeck Setup to enable Start/Stop recording

Control Panel Display Menu
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Codec Record Trigger

None

Timecode Run

[ ] [ ) %@O
OEEREO B -

@)

The ‘record trigger’ settings let you set your HyperDeck to start and stop
recording triggered by data received over an HD-SDI connection

HyperDeck also supports timecode run recording, which is similar to start/stop recording, but is
only used if your HD-SDI camera does not support trigger recording via HD-SDI.

To set up Timecode Run recording using HyperDeck Setup:

Go into your camera’s timecode settings and change them from ‘free run timecode’ to
‘record run timecode’.

In HyperDeck Setup, set trigger recording to ‘timecode run’.

Remote must also be enabled via HyperDeck’s front panel or via the control panel
display menu on HyperDeck Studio Mini.

To set up Timecode Run recording on HyperDeck’s control panel display menu:
Press the ‘disp’ or ‘menu’ button to display the main menu.
Scroll to the ‘record’ menu and press ‘set’.
Scroll to the ‘record trigger’ menu and press ‘set’.

Select ‘timecode run’ and press ‘set’ to confirm your selection. Press ‘disp’ or
‘menu’ to exit.

On HyperDeck Studio Mini, press the menu button to open the LCD menu, navigate to
‘settings’ and set remote to ‘on’.

HyperDecks that record on SSDs have a remote button on the front panel marked REM.
Simply press the remote button to enable remote control. The button will illuminate to
let you know remote is enabled.

Now whenever your HyperDeck detects the timecode running via HD-SDI it will start recording.
Recording will stop whenever the timecode stops.

Be careful if your HyperDeck is connected to the SDI output of a video router, as any change to
the video source might cause HyperDeck to start recording unexpectedly due to a change in
timecode being detected via HD-SDI.

Control Panel Display Menu
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HyperDeck Studio 12G

HyperDeck Studio 12G =2

Configure
Record
Codec:  DNxHR QT x
[ Trigger: Timecode Run o ]
Timecede

Timecode Output: o On
off

Cancel Save

You can use the control panel LCD menu, or use HyperDeck
Setup to enable timecode run recording

Codec

Record Trigger

None

SDI Start/Stop

|

ig L ) ( )

o

The ‘timecode run’ recording feature lets you trigger your HyperDeck
to record whenever running timecode is detected via the HD-SDI
connection. Recording will stop when the timecode stops.

Control Panel Display Menu

29



RS-422 Control

The RS-422 standard is a serial deck control broadcast standard and has been used by
broadcasters since the early 1980s and is found on many decks, linear editors, non linear
editors and broadcast automation products. All current HyperDeck models support this
standard so can be integrated into broadcast automation, remote control systems, editing
systems and any kind of custom control you might like to design yourself.

HyperDeck Studio Mini also supports file based commands from the Advanced Media Protocol

via RS-422. This lets you control your HyperDeck with an external device using AMP commands

such as adding clips to a playlist, determining the filename of the next clip, looping a single clip
or timeline, or clearing a playlist.

Using an External RS-422 Controller

All current HyperDeck models feature an industry standard Sony™ compatible RS-422 deck
control port, which has the correct pin connections for a direct connection to any remote
controller with RS-422.

You can use pre-manufactured 9 pin cables as long as each end of the cable is wired ‘pin for
pin’ where the same pin numbers on each end of the cable are connected together. If you
would like to make custom cables, please refer to the accompanying wiring diagram.

You can remotely control your HyperDeck from an RS-422 controller instead of locally
pushing buttons.

Connect a video signal to your HyperDeck’s video input.
Connect an RS-422 cable from your external controller to your HyperDeck.

Enable remote control by pressing the remote button on the front control panel, or via
the LCD menu in HyperDeck Studio Mini, to allow remote deck control.

You can now remotely start and stop recording and playback of your HyperDeck as well as
performing other common jog and shuttle functions. The full list of supported RS-422
commands is in the following section named ‘supported RS-422 commands’.

0
I

0o+ O
©wO+—e® O

~ot-e® O
> o-e® OV

Receive Receive Transmit Transmit Ground
) () -) () Pins
2 7 8 3 1,4,6,9

RS-422 remote pin connections

RS-422 Control
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REMOTE

@)

@)

o

REMOTE

ETHERNET

) =2 [E000000

Remote port on HyperDeck Studio and HyperDeck Studio 12G

DEEOEELD s =
OEODEED |

Make sure your HyperDeck has remote set to ‘on’ in the LCD menu,
or via the control panel remote button, to enable RS-422 deck control

Supported RS-422 Commands

Command

0 - System Control

0x00

Ox11

DeviceTypeRequest

1- Slave Response

0x20

0x20

0x20

0x20

0x21

0x22

0x21

0x22

0x21

0x22

0x00

0x01

0x02

0x10

Oox11

Oox11

0x12

0x12

0x13

Oox13

Stop

Play

Record

FastFwd

JogFwd1

JogFwd2

VarFwd1

VarFwd2

ShuttleFwd1

ShuttleFwd2

Reply

NTSC: OXxFOEO
PAL: OxF1EO
24P: OxF2EO

Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge

Acknowledge

Acknowledge

Acknowledge

Acknowledge

Acknowledge

Acknowledge

No Remote

Enabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Notes

Treated as N=1;
Same as JogFwd1

Uses ShuttleFwd1

Treated as N=1;
Same as VarFwd1

Treated as N=1;
Same as ShuttleFwd1

RS-422 Control
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0x20

0x21

0x22

0x21

0x22

0x21

0x22

0x20

0x24

0x20

0x21

0x21

0x20

0x20

0x20

0x22

0x22

0x20

0x20

0x20

0x20

0x21

0x21

0x22

0x22

0x23

0x23

0x30

0x31

0x34

0x38

0x39

0x40

Oox41

0x43

0x5C

0x5D

0x60

0x61

0x63

Command
Rewind

JogRev1

JogRev2

VarRev1

VarRev2

ShuttleRev1

ShuttleRev2

Preroll

CueData

SyncPlay
ProgSpeedPlayPlus
ProgSpeedPlayMinus
Preview

Review
OutpointPreview
DMCSetFwd
DMCSetRev
FullEEOff

FullEEON

SelectEEOnN

4 - Preset/Select Control

0x40

0x22

0x20

0x24

0x20

0x21

0x21

0x40

0x44

Ox44

0x40

0x40

0x40

0x40

0x10

0x23

0x30

0x31

0x34

0x38

0x39

ox11

ox14

0ox15

0x18

0x19

Ox1A

0x1B

InEntry

ShuttleRev2

Preroll

CueData

SyncPlay
ProgSpeedPlayPlus
ProgSpeedPlayMinus
OutEntry
InDataPreset
OutDataPreset
InFwd

InRev

OutFwd

OutRev

Reply
Acknowledge

Acknowledge

Acknowledge

Acknowledge

Acknowledge

Acknowledge

Acknowledge

Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge

Acknowledge

Acknowledge

Acknowledge

Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge

Acknowledge

No Remote

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled
Disabled
Disabled
Disabled
Disabled
Disabled
Disabled
Disabled
Disabled
Disabled
Disabled

Disabled

Notes

Treated as N=1;
Same as JogRev1

Uses ShuttleRev1

Treated as N=1;
Same as VarRev1

Treated as N=1;
Same as ShuttleRev1

Status bits are set

Status bits are set

Treated as N=1;
Same as ShuttleRev1

RS-422 Control
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0x40 0x20
0x40 0x21
0x40 0x22
0x40 0x23
0x44 0x31
0x40 0x40
0x40 ox41

6 - Sense Request

0x61 Ox0A
0x60 0x10
0x60 OxM
0x60 0x12
0x60 0x13
0x61 0x20
0x60 Ox2E
0x60 0x31
0x60 0x36
0x60 Ox3E

7 - Sense Reply

0x78 0x00
0x78 0x04
0x78 0x06
0x74 0x06
0x74 0x07
0x74 0x08
0x78 0x08
0x74 0x09
0x74 0x10
0x74 ox1

0x74 0ox12

0x74 ox13

Command
InReset
OutReset
AlnReset
AOutReset

PrerollPreset

AutoModeOff

AutoModeOn

TimeCodeGenSense
Request for Gen TC
TimeriSense
UserBitsVITCTimeSense
LTCUserBitsTimeSense
VITCUserBitsTimeSense
InDataSense
OutDataSense
AlnDataSense
AOutDataSense
StatusSense
SpeedSense
PrerollITimeSense
TimerModeSense

RecordInhibitSense

TimeriData

LTCUserBitsTimeData

VITCUserBitsTimeData

VITCTimeData
UserBitsVITCTimeData

GenTCData

GenTCUBData

GenUBData
InData
OutData
AlnData

AOutData

Reply

Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge

Acknowledge

Acknowledge

Acknowledge

GenTCData
TimeriData
UserBitsVITCTimeData
LTCUserBitsTimeData
VITCUserBitsTimeData
InData

OutData

AlnData

AOutData

StatusData

SpeedData
PreRollTimeData
TimerModeData

RecordInhibitStatus

No Remote
Disabled
Disabled
Disabled
Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Enabled
Enabled
Enabled
Enabled
Enabled
Enabled
Enabled
Enabled
Enabled
Enabled
Enabled
Enabled
Enabled

Enabled

Notes

ignored, Status bit
remembered

ignored, Status bit
remembered

Current Time and
00:00:00:00

Current Time and
00:00:00:00

Current Time and
00:00:00:00

Current Time
00:00:00:00
Current Time

Current Time and
00:00:00:00

00:00:00:00

RS-422 Control
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Ox74

0x70

0x71

0x74

0x71

0x72

0ox14

0x20

Ox2E

0x31

0x36

Ox3E

Command

Reply

CorrectedLTCTimeData —

StatusData

SpeedData
PrerollTimeData

TimerModeData

RecordInhibitStatus

A - Advanced Media Protocol - Available on HyperDeck Studio Mini

OxAX

0x20

Ox41

Ox4f

0x15

0x29

0x42

0x16

ListNextID

ClearPlaylist

SetPlaybackLoop

AppendPreset

Acknowledge

Acknowledge

Acknowledge

RS-422 Developer Information

Byte O
Byte 1
Byte 2
Byte 3
Byte 4
Byte 5
Byte 6
Byte 7
Byte 8

Byte 9

bit 7 bit 6
0 0
Standby 6]
Servo

0
Lock

Auto Mode 6]

Select EE Full EE

0

0

Lamp Still

bit 5

Cassette
out

Stop

Shuttle

Lamp
Fwd

0

Near EOT

0

bit 4

Lamp
Rev

EOT

bit 3

Rewind

Var

Aout Set

(o]

0

No Remote

Disabled

bit 2

Forward

Direction

Ain Set

0

0

Notes
Current Time

Please see “Status
Bits” sheet: Limited to
9 bytes of status,
silently truncated

Returns O (TimeCode)

when x =0 single

clip request

when x =1, # clips can
be specified in

the send data

Bit O loop mode
enable, O=false 1=true

Bit 1is single
clip/timeline
O=single clip
1=timeline

bit 1 bit O

0 Local

Record Play

Still 1

Out Set In Set

0 0

0 0

0 0

0 0

0 0

0 0

RS-422 Control
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Variables

Cassette Out

Local

Standby

Direction

Still

Auto Mode

Select EE, Full EE
Lamp Still/Fwd/Rev
Near EOT

EOT

Others

Cue Complete (byte 2, bit 0)

HyperDeck Serial RS-422 Protocol

Protocol

Interface

Setif no SSD is present

Set if Remote is disabled (local control)

Setif a disk is available

Clear if playback is forwarding, set if playback is reversing
Set if playback is paused, or if in input preview mode

Setif in Auto Mode

Set if in input preview mode

Set according to playback speed and direction

Set if total space left on available SSDs is less than 3 minutes

Set if total space left on available SSDs is less than 30 seconds

Always 1: Cue requests are always instantaneous

Based on Sony 9-pin protocol

Baud rate 38.4 Kbps
1 start bit

8 data bits

1 stop bit

1 parity bit

Odd parity

RS-422 Control
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Transferring Files over a Network

With Blackmagic HyperDeck Studio Mini, you can access files on your disk recorder over a
network using file transfer protocol, or ‘ftp’. This means that you don’t have to remove SD cards
from your HyperDeck Studio Mini to transfer files to and from the recorder.

Connecting to HyperDeck Studio Mini

With your computer and HyperDeck Studio Mini on the same network, all you'll need is an
ftp client and your HyperDeck Studio Mini’s IP address.

Download and install an FTP client on the computer you want to connect
your HyperDeck to. We recommend Cyberduck, FileZilla or Transmit but most
FTP applications will work. Cyberduck and FileZilla are free downloads.

Connect your HyperDeck Studio Mini to your network using an Ethernet cable and
note its IP address. To access the IP address, press the ‘menu’ button and rotate the
‘jog/shuttle’ wheel to access the ‘settings’ screen. You'll see your HyperDeck Studio
Mini’s IP address at the bottom of this screen.

ﬁ Settings >

Remote On
Network

DCHP On

IP Address 192.168.24.250

You can find your HyperDeck Studio Mini’s
IP address in the smart panel’s ‘settings’ screen

Enter your HyperDeck Studio Mini’s IP address into your TCP application’s connection
dialog. The naming and position of this box can vary between applications, but it is
usually labeled ‘server’ or ‘host.” If your FTP program includes an ‘anonymous login’
checkbox, make sure this is checked.

oe Cyberduck
(1 o 8 |7 A
Open Connection Quick Connect Action Refresh Edit Disconnect
= . |
% ) FTP (File Transfer Protocol) =
Server: | 192.168.24.250] Port: | 21
URL: ftp:/fancnymous@192.168.24.250 x‘i‘-\

Username: anonymous
Password:

Anonymous Login

SSH Private Key: Mone ¢

Add to Keychain ? Cancel

When connecting to HyperDeck Studio Mini, you don’t need to enter a username
or password. Simply enter your disk recorder’s IP address in your FTP application’s
‘server’ or ‘host’ field and check an ‘anonymous login’ checkbox if one is available.
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Transferring Files

Once connected to HyperDeck Studio Mini you can transfer files as you normally would with
your ftp program. Most ftp applications have a drag and drop interface, but check your
particular application for the appropriate method.

You can transfer any file to and from your HyperDeck Studio Mini, but it's worth noting that any
files you intend to play back from HyperDeck Studio Mini will need to conform to your
HyperDeck’s supported codecs and resolutions. You can find a list of supported codecs in the
‘Blackmagic HyperDeck Setup’ section of this manual.

You can transfer files over a network while your HyperDeck Studio Mini is
recording. HyperDeck Studio Mini will automatically adjust transfer speeds to make
sure recording is not affected.
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Connecting to an ATEM Switcher

If you're using an ATEM switcher, you can plug in up to 4 Blackmagic HyperDeck disk recorders
and control them using the ATEM software control panel. This is a very powerful feature that
effectively gives you an entire videotape department at your fingertips. You can also trigger
recording on your HyperDeck from an ATEM switcher, which is a great way of making an archive
copy of a live broadcast, or capturing B roll when live switching a production that will be fine

tuned later.
O O
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ATEM switchers, such as the ATEM 2 M/E Broadcast Studio 4K, can connect with up to four HyperDeck
disk recorders

To connect HyperDecks to an ATEM switcher:

Update your ATEM Switcher to software version 6.8 or higher. This process outlined in
the ATEM Switcher manual and can even be done over Ethernet.

Update your HyperDeck’s internal software to version 4.3 or later. Updating your
HyperDeck software is explained earlier in this manual.

Connect your HyperDeck to the same network as your ATEM Switcher and note its
IP address.

Your HyperDeck’s IP address can be found via its front panel and LCD menu by
entering the ‘setup’, then ‘Ethernet’ menus from the main menu.

Alternatively, you can access your HyperDeck’s IP address on your Mac or PC via the
‘configure’ tab in BlackMagic HyperDeck Setup utility.

Connect one of your HyperDeck’s SDI or HDMI outputs to an SDI or HDMI source input
on your ATEM Switcher.

If you want to use your ATEM Switcher to trigger recording on your HyperDeck,
you'll also need to connect a video source to your HyperDeck.

Simply connect an SDI or HDMI source to your HyperDeck as usual. To record your
ATEM switcher’s program output, connect one of your switcher’s auxilary SDI outputs to
your HyperDeck’s SDI input.

Enable remote by pressing the remote button on HyperDeck’s front panel, or via the
LCD menu on HyperDeck Studio Mini, to allow remote control from the switcher.

Complete the connection process by entering your HyperDeck’s source and
IP address information into your ATEM software or ATEM broadcast panel. This is very
straightforward and laid out in your ATEM switcher manual.

Connecting to an ATEM Switcher

38



1 DISP

|

|

|

INPUT

|

)|
<«

|

(]
>

|

>
»>

|

|

> | 1080p22398 | sspB@ O

01:42:56:12

[ _

Make sure your HyperDeck has remote set to ‘on’ in the LCD menu, or via the
control panel remote button, to enable Ethernet control with an ATEM switcher

Connecting to an ATEM Switcher
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Understanding Post
Production Workflows

To access your clips, simply plug the SD card or SSD into your computer via an SD card slot,
external reader, or SSD dock. You can either drag the files from the SSD or SD card directly to a
local hard drive, or you can work directly from the SSD or SD card. You can also connect SSDs
to your computer with a 2.5” eSATA to USB cable adapter, however this won’t be fast enough to
handle working directly from the SSD and is really only recommended as a portable solution for
getting your video files off the SSD and onto a laptop.

ProRes

Mac OS

QuickTime is built into Mac OS. Apple ProRes, Avid DNxHD and DNxHR, and uncompressed
QuickTime movies recorded by HyperDeck can be opened in almost any video software
on Mac OS.

DNxHD and DNxHR MXF files recorded by HyperDeck can be opened with Avid Media
Composer and DaVinci Resolve for Mac. DNxHD codecs can be downloaded free from
http://www.avid.com/products/avid-dnxhr-and-dnxhd

MCC closed caption data files recorded by HyperDeck can be opened with MacCaption
software for Mac OS from http:/www.cpcweb.com.

Windows

Apple ProRes and uncompressed QuickTime movies recorded by HyperDeck require
QuickTime to be installed on your PC. Almost any video software on Windows that supports
QuickTime can open movies recorded by HyperDeck. QuickTime for Windows can be
downloaded free from http://www.apple.com/quicktime/download)/.

DNxHD and DNxHR MXF files recorded by HyperDeck can be opened with Avid Media
Composer and DaVinci Resolve for Windows. DNxHD codecs can be downloaded free from
http://www.avid.com/products/avid-dnxhr-and-dnxhd

MCC closed caption data files recorded by HyperDeck can be opened with CaptionMaker
software for Windows from http://www.cpcweb.com.

Understanding Post Production Workflows
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Using DaVinci Resolve

Recording clips with your HyperDeck Disk Recorder is only part of the process of creating film
and television content, and just as important is the process of media backup and management
as well as editing, color correction and encoding final master files. DaVinci Resolve for Mac OS
and Windows can be downloaded free from the Blackmagic Design website so you can have a
complete solution for recording and post production!

DAVINCI RESOLVE
STUDIO 14

LOADING WAVEFORM MONITOR

NOTE We recommend using the latest version of DaVinci Resolve for accurate
treatment of clips recorded with your Blackmagic HyperDeck Disk Recorder.
For example, version 14 or later will ensure accurate color.

After connecting your SSD or SD card to your computer, you can use DaVinci Resolve’s ‘clone’
tool, in the ‘media’ page, to create running backups as you shoot. This is recommended as any
type of media is susceptible to becoming damaged or developing a fault so creating backups
ensures your clips will be immune to loss. Once you have used DaVinci Resolve to back up your
media, you can then add your clips to the DaVinci media pool, then edit, color correct, and
finish your production without ever having to leave DaVinci Resolve.

DaVinci Resolve is the same tool used on most major blockbuster movies, so it's much more
than a simple NLE software tool, as it has extremely advanced technology built in for high end
digital film. You get the advantage of this technology when you use DaVinci Resolve to edit and
color correct your work.

Included here is information on how to get started using DaVinci Resolve with your recorded
clips. Of course, DaVinci Resolve is extremely advanced and includes a lot more features than
you immediately see when first looking at its user interface. To learn more about how to use
DaVinci Resolve, please check for the DaVinci Resolve instruction manual pdf file on

the DaVinci Resolve software disk, or check online for the many training courses and tutorial
videos available.

To start editing your clips, you'll first need to import them into the media pool:

Launch DaVinci Resolve. If this is the first time you’'ve opened DaVinci Resolve, wait for
the Project Manager to appear, and double click the ‘untitled project’ icon in the project
manager window.

Using DaVinci Resolve
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If you have enabled the multi-user environment in previous versions of DaVinci Resolve,
then the log in window will appear. To login as one of the listed users, double click the
user icon. To add a new user, click ‘add new’ at the bottom left of the log in window and
create a new user by entering a user name and clicking ‘setup new user’.

Then double-click the user icon to proceed to the Project Manager. Now click ‘new
project’, enter a title for your project and click ‘create’. This will add your new project to
the project manager. Double click on your project to open it.

You'll now see the ‘media’ page with a ‘media storage’ browser at the top left.
The ‘media storage’ browser displays all your linked media folders from where you'll
drag your clips and drop them into the media pool.

If your clip folder doesn’t appear in the library, you’ll need to add it. This is easily done
by right clicking inside the ‘media storage’ browser area, selecting a drive or folder path
and clicking ‘open’.

In the ‘media storage’ browser, click on your newly added clip folder. Now simply drag
your clips from your storage folder and drop them into the media pool. If the untitled
project settings are different to your clip settings, you’ll be prompted to either change
the project settings to match your clips, or leave the settings as they are. To get started
quickly, click ‘change’. Now your project settings match your clips.

[LITT
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To import your clips, simply drag them from the ‘media storage’ browser and drop
them into the media pool. You can also drag and drop files from your desktop

With your clips in the media pool, click on the ‘edit’ tab to open the edit page.
Now you can start building your edit!

You'll first need to create a new timeline. Right click anywhere within the media pool and
choose Timelines > New Timeline. When the dialog box appears, click the ‘create’ button.

Using DaVinci Resolve



New Timeline

Timeline ‘I|

1

1

Create

To start editing your clips, you'll need to create
a new timeline. The timeline is the stage
upon which all your editing will take place

Double click a clip in the media pool to open the clip in the source viewer. Use the
mouse pointer to scrub the play head in the source viewer left and right until you find
the start frame you want for the clip. Mark the in point with the ‘I’ shortcut. Do the same
for the end frame using the ‘O’ shortcut.

Go to the timeline and position the timeline play head where you want your clip to
be inserted.

To insert the clip onto the timeline, click inside the source viewer then drag the mouse
pointer across to the timeline viewer. A list of edit options will appear. Select the type
of edit you want.

Your clip will be placed onto the timeline using the edit type you selected. You'll find a
description of each edit type and how to use them in the DaVinci Resolve manual.

A faster way to add clips to your edit is by dragging them from the media pool and dropping
them directly onto the timeline where you can adjust your in and out points, position your clips,
try different plug in effects, titles, and more. This particular workflow is like using the timeline
as an artist’s palette.

g o

- I

The ‘edit’ page. You can trim your clips, change their order, move them
around and add transitions between them using the timeline editor

Using DaVinci Resolve
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When editing clips you'll want to trim them to include only the specific actions you want in
each shot. There are various ways, but the easiest is to adjust the clips’ in and out points on
the timeline:

After adding clips to your timeline, hover your mouse pointer over the start of a clip
until the pointer becomes a ‘trim’ icon.

When the ‘trim’ icon appears, click on the start of your clip and drag it forwards or
backwards to trim the in point. Watch the timeline monitor as you trim to find the
edit point.

Now click and drag the end of your clip to adjust the out point.
The zoom slider is located above the timeline, to the right of the tools that are centered in the

toolbar. By dragging the slider left and right you can zoom in and out of your timeline to make
fine adjustments.

Trim your clips by dragging their start and end points left or right, and
press the ‘snapping’ button in the toolbar to turn snapping on or off

Snapping is a helpful feature to keep your clips held tightly against each other, but can be
disabled for greater precision when fine tuning edits. Press the "N’ key to quickly turn snapping
on or off.

If you are familiar with keyboard shortcuts used in other editing software, you can setup DaVinci
Resolve to use the same shortcuts. You also have the ability to create your own custom sets of
keyboard shortcuts to increase speed and optimize your workflow.

To map your own keyboard shortcuts:

Open DaVinci Resolve> Preferences and select the ‘user’ panel at the top, then select
‘keyboard mapping’ from the settings list.

Select the shortcut you want to change from the categories provided, for example
timeline cut and paste shortcuts will be in the ‘edit’ category.

Click on the shortcut once to highlight the setting. Double click on the shortcut to
enable the change.

Press your new shortcut keys on the keyboard. If you make a mistake you can easily
undo the change by clicking the ‘undo’ icon next to the setting.

Click ‘save’ to confirm your new shortcut setting.

Using DaVinci Resolve
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Keyboard Mapping

Keyboard Mapping

Keyboard Mapping

Use the ‘set to’ drop down menu to choose one of the keyboard shortcuts
you may already be familiar with from other editing software

A transition is a visual effect used to bridge one clip to another in a pleasing way, for example
dissolves, wipes, dips to color, and more. These can add a layer of excitement to your edit.
Transitions don’t always have to be joining two clips, for example you can apply a dissolve
transition to the end of one clip to create a quick and easy fade to black.

Video Transitions
video Transitions 01:02:49:08
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The transitions palette contains many types of transition effects
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To add a dissolve transition between two clips:

Make sure there are two clips edited right next to one another on the timeline. Click the
‘effects library’ button in the Ul toolbar at the top of the ‘edit’ page, and make sure the
‘toolbox’ panel is open.

Click on the ‘cross dissolve’ transition, drag it to your timeline and hover it over the edit

point between two clips. You'll see the mouse pointer highlight both the end section of

the first clip, and the start of the second. Drop the transition onto the clips. It's important
both clips have enough length before and after their edit points to make room for

the dissolve.

You now have a smooth transition mixing from one clip to the other. If you want to adjust the
length of the transition you can lengthen or shorten its start and end point using a similar
approach to trimming a clip. Hover your mouse pointer over the start or end of the transition
until the transition ‘trim’ icon appears, then drag it left or right.

 A01.20151217.2022.€0001 [1000000-0037261 ! | -AD1 20151217 2022 CO001 (0000000087261

- A01_2015-12-17 2022 C0001 (000000-003726] = ADN_2015-12-17_2022_C0001_[000000-003726]

Simply drag and drop transitions between adjoining clips

You can place a title on any video track just as you would a clip. If you run out of tracks you can
easily add new ones by right clicking next to an existing track name and selecting ‘add track’.

To create a title:
Scroll down towards the middle of the toolbox in the ‘effects library’ located underneath
the media pool and you'll see the ‘titles’ generators. Use the scroll bar to reveal more
‘titles’ options.
Drag and drop a text title on the empty video track above the clip you want the title
to appear. You can even drop your title next to a clip on Video 1if you just want it to
appear over black. To see the title, make sure the timeline playhead is on the title.

Double click on the title clip. The ‘inspector’ will appear showing you the settings for
your title. Type your title into the ‘text’ field.

You can choose from a variety of fonts and adjust the appearance of your title by changing
settings such as color, size, alignment, position, and more. Transitions can be added to titles,
just like they can for clips.

Using DaVinci Resolve
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Drag a title type from the ‘titles’ palette and drop it on an empty track

Once you have edited your sequence of clips, you can start color correcting. This is best begun
after you have finished editing your sequence so you can maintain a consistent look, but part of
the fun of DaVinci Resolve is being able to move between the edit and color page to make fine
adjustments and discover new creative choices.

With the ‘color’ page you get absolute control over the look of your clips

First, click on the ‘color’ tab to open the ‘color’ page.

You'll see the color wheels, curves palettes and general color correction tools as well as the
preview and nodes window. Don’t feel overwhelmed by the vast array of features in front of you,
they are all there to help you get the most amazing looking pictures. The DaVinci Resolve
manual will show you exactly what the tools are for and how to use them in easy to follow steps.
You'll learn the same techniques the professionals use in high end color correction facilities.

Generally, the first thing you'll want do is optimize the shadows, mid tones and highlights in your
clips. In other words adjust the ‘lift, ‘gamma’ and ‘gain’ settings. This will help get your pictures
looking their brightest and best with a clean, uniform starting point from where you can begin
grading the ‘look’ of your film.
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Most colorists make creative color choices by focusing on the emotion and the look they want
their program to have and then simply work using the monitor to achieve that look. You can look
at everyday objects and how different types of light interact with them to generate ideas on
what you can do with your images and a little practice.

Parade v

The parade scope helps you optimize
highlights, mid tones and shadows

Color Wheels Primaries Wheels

Offser

The ‘lift, ‘gamma’, ‘gain’ and ‘offset’ color wheels give you
total control over the color and tonal balance of your clips. To
make a uniform adjustment to all colors for each tonal region,
drag the dial underneath the color wheels back and forth.

Another way to color grade is to use the built in scopes to help you balance shots. You can
open a single video scope by clicking the ‘scope’ button, which is the second from the right on
the palette toolbar. You can choose to display a waveform, parade, vectorscope and histogram.
Using these scopes you can monitor your tonal balance, check the levels of your video to avoid
crushing your blacks and clipping the highlights, plus monitor any color cast in your clips.

The ‘color wheels’ palette contains the ‘lift’, ‘gamma’ and ‘gain’ controls which will generally
constitute your first adjustment. These should resemble controls you've seen in other
applications for doing color and contrast adjustments. For more accurate control of each
color using a mouse, you can change the color wheels to ‘primaries bars’ which let you adjust
each color and luminance channel for the lift, gamma and gain controls separately. Simply
select ‘primaries bars’ from the drop down menu near the top right of the color wheels.

Using DaVinci Resolve
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Adjusting the ‘lift’

With your first clip selected on the color timeline, click on the ‘lift’ dial underneath the
first color wheel. Slide it back and forth and watch how it affects your image. You'll see
the brightness of the dark regions of your picture increase and decrease.

Set it to where you want the dark areas to look their best. If you decrease the lift too
much, you'll lose details in the blacks and you can use the parade scope to help avoid
this. The optimal position for blacks on the waveform is just above the bottom line of
the parade scope.

Adjusting the ‘gain’

Click on the ‘gain’ dial and slide it back and forth. This adjusts the highlights which
are the brightest areas of your clip. The highlights are shown on the top section of the
waveform on the parade scope. For a brightly lit shot, these are best positioned just
below the top line of the waveform scope. If the highlights rise above the top line of
the waveform scope, they will clip and you will lose details in the brightest regions of
your image.

Adjusting the ‘gamma’

Click on the ‘gamma’ dial underneath the color wheel and slide it back and forth. As you
increase the gamma you’ll see the brightness of the image increase. Notice the middle
section of the waveform will also move as you adjust the gamma. This represents the
mid tones of your clip. The optimal position for mid tones generally falls between 50 to
70% on the waveform scope. However, this can be subjective based on the look you
are creating and the lighting conditions in the clip.

You can also use the curves palette to make primary color corrections. Simply click to create
control points on the diagonal line inside the curve graph, and drag them up or down to adjust
the master RGB contrast at different areas of image tonality. The optimum points to adjust are
the bottom third, mid, and top third of the curve line.

There are many more ways of doing primary color correction in DaVinci Resolve. Check the
DaVinci Resolve manual to learn how to use them all.

The curves palette is another tool you can use to make primary color corrections,
or enhance specific areas of your clip when using a power window

If you want to adjust a specific part of your image then you need to use secondary corrections.
The adjustments you have been doing up until now using the color wheels and lift, gamma
and gain adjustments affect the whole image at the same time and so they are called primary
color corrections.
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However if you need to adjust specific parts of your image, say for example you wanted to
improve the color in the grass in a scene, or you wanted to deepen the blue in a sky, then you
can use secondary corrections. Secondary color corrections are where you select a part of the
image and then adjust just that part. With nodes, you can stack multiple secondary corrections
SO you can keep working parts of your image until everything is just right! You can even use
windows and tracking to allow the selections to follow movement in your images.

Qualifying a Color

Often you'll find a specific color in your clip can be enhanced, for example grass by the side
of a road, or the blue in a sky, or you may need to adjust color on a specific object to focus the
audience’s attention on it. You can easily do this by using the HSL qualifier tool.

Using the HSL qualifier to select colors in your image is helpful
when you want to make areas of your image ‘pop’, to add contrast,
or to help draw the audience’s attention to certain areas of your shot

To qualify a color:

1 Add a new serial node.

2 Open the ‘qualifier’ palette and make sure the ‘color range’ sample eyedropper tool
is selected.

2 Click on the color in your clip you want to affect.

4 Usually you'll need to make some adjustments to soften the edges of your selection
and limit the region to only the desired color. Click on the ‘highlight’ button to see
your selection.

5 Adjust the ‘width’ control in the ‘hue’ window to broaden or narrow your selection.

Experiment with the high, low and softness controls to see how to refine your selection.
Now you can make corrections to your selected color using the color wheels or custom curves.

Sometimes your selection can spill into areas of the shot you don’t want to affect. You can easily
mask out the unwanted areas using a power window. Simply create a new window and shape it
to select only the area of color you want. If your selected color moves in the shot, you can use
the tracking feature to track your power window.

Adding a Power Window

Power windows are an extremely effective secondary color correction tool that can be used to
isolate specific regions of your clips. These regions don’t have to be static, but can be tracked
to move with a camera pan, tilt or rotation, plus the movement of the region itself.

Using DaVinci Resolve

50



Use power windows to mask out areas you don't want to be
affected by the HSL qualifier secondary adjustments

For example, you can track a window on a person in order to make color and contrast changes
just to that person without affecting his or her surroundings. By making corrections like this you
can influence the audience’s attention on areas you want them to look at.

To add a power window to your clip:

Add a new serial node.

Open the ‘window’ palette and select a window shape by clicking on a shape icon.
Your selected window shape will appear on the node.

Resize the shape by clicking and dragging the blue points around the shape. The pink
points adjust the edge softness. You can position the shape by clicking the center
point and moving it to the area you want to isolate. Rotate the window using the point
connected to the center.

Now you can make color corrections to your image in just the area you want.

01:01:1421

Power windows let you make secondary corrections to specific parts of your image

The camera, object or area in your shot may be moving, so to make sure your window stays on
your selected object or area, you’ll need to use DaVinci Resolve’s powerful tracking feature.
The tracker analyzes the pan, tilt, zoom and rotation of the camera or object in your clip so you
can match your windows to that movement. If this isn’t done, your correction can move off the
selected target and call attention to itself, which you probably don’t want.

Using DaVinci Resolve

51



01:01:3421

You can track objects or areas in your clip using the tracker
feature so power windows can follow the action

To track a window to a moving object:

Create a new serial node and add a power window.

Go to the start of your clip and position and size the window to highlight just the object
or area you want.

Open the ‘tracker’ palette. Select the pan, tilt, zoom, rotate, and perspective
3D settings appropriate for the movement in your clip by checking or unchecking
the relevant ‘analyse’ checkboxes.

Click on the ‘forward’ arrow to the left of the checkboxes. DaVinci Resolve will now
apply a cluster of tracking points on your clip and then step through the frames to
analyze the movement. When the tracking is done, your power window will follow the
path of the movement in your clip.

Most of the time automatic tracking is successful, but scenes can be complex and sometimes
an object can pass in front of your selected area, interrupting or affecting your track. This can
be solved manually using the keyframe editor. Refer to the DaVinci Resolve manual to

find out more.

While making secondary color corrections you can also add OpenFX plugins to create fast,
interesting looks and effects using the ‘color’ page, or imaginative transitions and effects on
your clips on the ‘edit’ page. OFX plugins can be purchased and downloaded from third
party suppliers.

After installing a set of plugins, you can access them on the color page by opening the OpenFX
inspector to the right of the ‘node editor’ Simply click the ‘OpenFX’ button to open the OpenFX
inspector, create a new serial node and drag and drop a plugin onto the new node. If the plugin
has editable settings, you can adjust these in the adjoining ‘settings’ panel.

In the ‘edit’ page you can add plugin generators and transitions to clips by opening the
‘OpenFX’ panel in the ‘effects library’ and dragging your selected plugin onto the video track
above your clip on the timeline.
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OFX plugins are a quick and easy way to create an imaginative and interesting look

Mixing Audio in the Edit Page

Once you have edited and color corrected your project, you can begin to mix your audio.
DaVinci Resolve has a helpful set of features for editing, mixing and mastering audio for your
project directly in the ‘edit’ page. For projects requiring more advanced audio tools, the
Fairlight page provides you with a full audio post production environment, and if you are already
familiar with the edit page and want to move straight to Fairlight, skip this section and move
onto the next.

Adding Audio Tracks

If you are working in the edit page and want to mix a basic sound edit with lots of sound effects
and music, you can easily add more audio tracks when you need them. This can be helpful
when building your sound, and separating your audio elements into individual tracks, for
example, dialogue, sound effects and music.

To Add an Audio Track to the Edit Page:

Right click next to the name of any audio track on your timeline and select ‘add track’.
This will add a track to the bottom of the track list. Alternatively select ‘add tracks’ and
select the location you would like the new track placed.

Select the type of audio track you want, such as stereo, mono, 5.1 or adaptive.
Your new audio track will appear on the timeline.

Adjusting Audio Levels in the Timeline

Each clip of audio in the timeline has a volume overlay that lets you set that clip’s level by simply
dragging it up or down with the pointer. This overlay corresponds to the Volume parameter in
the Inspector.

Dragging a volume overlay to adjust the clip level

For projects requiring more advanced audio tools, the Fairlight page provides you with a full
audio post production environment.
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The Fairlight Page

The ‘Fairlight’ page in DaVinci Resolve is where you adjust your project audio. In single monitor
mode, this page gives you an optimized look at the audio tracks of your project, with an expanded
mixer and custom monitoring controls that make it easy to evaluate and adjust levels in order to
create a smooth and harmonious mix. Don’t feel overwhelmed by the vast array of features in
front of you, they are all there to help you deliver the best audio quality for your project.

This guide provides a basic overview of the features on the Fairlight page, but to learn more
about all the details for each feature, refer to the DaVinci Resolve manual. The DaVinci Resolve
manual provides details on the purpose of each tool and describes how to use them in easy to
follow steps.

The Audio Timeline

Track Header

At the left of each track is a header area that displays the track number, track name, track color,
audio channels, fader value and audio meters. The track header also contains different controls
for locking and unlocking tracks, plus solo and muting controls. These controls can help to keep
your tracks organized, and let you preview individual tracks one at a time.

Tracks

Each track on the Fairlight page is divided into lanes, which show each individual channel of clip
audio for editing and mixing. The edit page hides these individual audio channels, displaying
only a single clip in the timeline to make it easier to edit multi channel sources without needing
to manage a huge number of tracks.

xOpening Captain VO

Amblence_ Drama, Ambient Breathing Drone

Ambience_ Drama, Ambient Breathing Drone_R

The track header on track Alindicates a mono track with a single lane for mono audio,
whilst track A2 indicates a stereo track with two lanes to accommodate stereo audio
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What is a Bus?

A bus is essentially a destination channel to which you can route multiple audio tracks from the
timeline, so that they are mixed together into a single signal that can be controlled via a single
channel strip.

Main Bus

‘Main busses’ are typically the primary output of a program and each new project you create
starts out with a single ‘main bus’, to which all tracks are routed by default. The ‘main bus’
combines all of the tracks in the timeline into one signal so that you can adjust the overall level
of the audio mix once you have adjusted the level of each individual track.

Sub Bus

‘Sub busses’ allow you to combine multiple tracks of audio that belong to the same category
such as dialogue, music or effects so that everything in that category can be mixed as a single
audio signal. For example, if you have five dialogue tracks, you can route the output of all five
dialogue tracks to a ‘submix bus’, and the level of all dialogue can then be mixed with a single
set of controls. This submix can be rendered separately or sent to the main bus for render.

The Mixer

Each audio track in your timeline corresponds to an individual channel strip in the Mixer, and by
default there’s a single strip on the right for the ‘main bus’ labeled ‘MT. Additional channel strips
will appear on the right hand side with a set of controls for each additional ‘main’ and ‘submix
bus’ you create. A set of graphical controls allows you to assign track channels to output
channels, adjust EQ and dynamics, set levels and record automation, pan stereo and surround
audio, and mute and solo tracks.

Track 1 Track 3 Track 5 Track 7

The audio mixer, with channel strips corresponding to the tracks in the timeline
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Using the Equalizer to Enhance your Audio

After adjusting the audio levels of your audio clips in your project, you may find that the audio
needs further finessing. In some cases you may find that the dialogue, music and sound effects
are competing for the same frequency on the audio spectrum, making your audio too busy and
unclear. This is where using EQ can help, as it allows you to specify the parts of the audio
spectrum that each track occupies. You can also use an equalizer to help remove unwanted
elements from your audio by isolating and reducing the level on particular frequencies that
contain low rumbles, hums, wind noise and hiss, or simply to improve the overall quality of your
sound so it is more pleasing to listen to.

DaVinci Resolve provides EQ filters that can be applied at a clip level to each individual clip or
at the track level to affect entire tracks. Each audio clip in the timeline has a four band equalizer
in the inspector panel, and each track has a 6 band parametric equalizer in the mixer panel. The
graphical and numeric controls for boosting or attenuating different ranges of frequencies, and
different filter types allow you to define the shape of the EQ curve.

Clip Equalizer

The four band equalizer can be applied
to every clip in the timeline

Outer bands let you make band filter adjustments using hi-shelf, lo-shelf, hi-pass and lo-pass
filters. A pass filter affects all the frequencies above or below a particular frequency, by
removing those frequencies completely from the signal. For example, a high pass filter will
allow the high frequencies to pass through the filter whilst cutting the low frequencies.

Any frequencies outside the cutoff frequency are cut gradually in a downward sloping curve.

A shelf filter is less aggressive, and is useful when you want to shape the overall top end or low
end of the signal without completely removing those frequencies. The shelf filter boosts or cuts
the target frequency and every frequency either above or below it evenly, depending on
whether you use a high shelf or low shelf.
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The middle sets of band controls let you make a wide variety of equalization adjustments, and
can be switched between lo-shelf, bell, notch, and hi-shelf filtering options.

Bell
Bell filters boost or cut frequencies around a given center point of the bell curve, and
as the name suggests the shape of the curve is like a bell.

Notch
Notch filters allow you to specifically target a very narrow range of frequencies.
For example, removing a mains hum at 50 or 60Hz.

Lo-Shelf
Low shelf filters boost or cut the target frequency at the low end, and every
frequency below it

Hi-Shelf
High shelf filters boost or cut the target frequency at the high end, and every
frequency above it

To add EQ to an individual clip:
Select the clip in the timeline that you want to add the EQ filter to.
Click on the inspector and then click the ‘clip equalizer’ enable button.

To add EQ to a track:

Double-click in the EQ section for one of your tracks in the mixer to open the equalizer
for that track.

Select the band filter type from the drop down menu for the band you want to adjust.

The EQ section in the mixer panel indicating an
EQ curve has been applied to track one

Equalizer - Track 1

The 6 Band parametric equalizer that can be applied to every track

Using DaVinci Resolve

57



Once you have added EQ to your clip or track, you can adjust the EQ for each band. Note that
controls may vary depending on which band filter type is selected.

To adjust the EQ for a band filter:
Select the band filter type from the drop down menu for the band you want to adjust.
Adjust the ‘frequency’ value to select the center frequency of the EQ adjustment.
Adjust the ‘gain’ value to boost or attenuate the frequencies governed by that band.
Use the ‘Q factor’ value to adjust the width of affected frequencies.

Use the reset button to reset all controls in the EQ window to their defaults.

Fairlight has many controls you can use to improve the quality of each audio track. You can add
more tracks and arrange buses to organize them, plus add effects like delay or reverb, and
generally perfect your audio mix.

So now you've edited, graded your clips and mixed your audio, you’ll want to export a render

of your edit in the ‘deliver’ page. This page lets you select the range of clips you want to export,
plus the format, codec and resolution you want. You can export in many types of formats such
as QuickTime, AVI, MXF and DPX using codecs such as 8-bit or 10-bit uncompressed RGB/YUV,
ProRes, DNxHD, H.264 and more.

: - 7 T T )
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The ‘deliver’ page is where you export your edit. You can select
from many different video formats and codecs

To export a single clip of your edit:
Click on the ‘deliver’ tab to open the deliver page.

Go to the ‘render settings’ window on the top left of the page. In the ‘format’ settings,
select ‘single clip’. You can now choose from a number of export presets, for example
YouTube, Vimeo and audio presets, or you can set your own export settings manually
by leaving it set to the default ‘custom’ preset and entering your own parameters.

For this example, select YouTube, then click on the arrow next to the preset and select
the 1080p video format.

The frame rate will be locked to your project frame rate setting.

Underneath the presets you will see the timeline filename and the target location for
your exported video. Click the ‘browse’ button and choose the location where you want
to save your exported file.
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Immediately above the timeline, you'll see an options box with ‘entire timeline’ selected.
This will export the entire timeline, however you can select a range of the timeline if
you want to. Simply choose ‘in/out range’ and then use the " and ‘0" hot key shortcuts
to choose the in and out points in your timeline.

Go to the bottom of the ‘render settings’ and click on the ‘add to render queue’ button.

Your render settings will be added to the render queue on the right side of the page.
Now all you have to do is click ‘start render’ and monitor the progress of your render in
the render queue.

When your render is complete you can open the folder location, double click on your
new rendered clip and watch your finished edit.
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Developer Information

Version 1.8

The Blackmagic HyperDeck Ethernet Protocol is a text based protocol accessed by connecting
to TCP port 9993 on HyperDeck Studio models that have a built in Ethernet connection. If you
are a software developer you can use the protocol to construct devices that integrate with our
products. Here at Blackmagic Design our approach is to open up our protocols and we eagerly
look forward to seeing what you come up with!

Command

helpor?

commands

device info

disk list

disk list: slot id: {n}

quit

ping

preview: enable: {true/false}
play

play: speed: {1600 to 1600}
play: loop: {true/false}

play: single clip: {true/false}

playrange set: clip id: {n}

playrange set: in: {inT} out: {outT}

playrange clear

play on startup

play on startup: enable: {true/false}
play on startup: single clip: {true/false}
record

record: name: {name}

stop

clips count

clips get

clips get: clip id: {n}

clips get: clip id: {n} count: {m}

clips add: name: {name}

Command Description

Provides help text on all commands and parameters
return commands in XML format
return device information

query clip list on active disk
query clip list on disk in slot {n}
disconnect ethernet control
check device is responding
switch to preview or output

play from current timecode

play at specific speed

play in loops or stop-at-end

play current clip or all clips

set play range to play clip {n} only

set play range to play between:
-timecode {inT} and timecode {outT}

clear/reset play range setting
query unit play on startup state
enable or disable play on startup
play single clip or all clips on startup
record from current input

record named clip

stop playback or recording

query number of clips on timeline
query all timeline clips

query a timeline clip info

query m clips starting from n

append a clip to timeline
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Command

clips clear

transport info

slot info

slot info: slot id: {n}

slot select: slot id: {1/2}

slot select: video format: {format}
notify

notify: remote: {true/false}

notify: transport: {true/false}
notify: slot: {true/false}

notify: configuration: {true/false}
notify: dropped frames: {true/false}
goto: clip id: {n}

goto: clip id: +{n}

goto: clip id: -{n}

goto: clip: {start/end}

goto: timeline: {start/end}

goto: timecode: {timecode}

goto: timecode: +{timecode}
goto: timecode: -{timecode}
goto: slot id: {n}

jog: timecode: {timecode}

jog: timecode: +{timecode}

jog: timecode: -{timecode}
shuttle: speed: {1600 to 1600}
remote

remote: enable: {true/false}
remote: override: {true/false}
configuration

configuration: video input: SDI
configuration: video input: HDMI
configuration: video input: component
configuration: audio input: embedded
configuration: audio input: XLR
configuration: audio input: RCA

configuration: file format: {format}

Command Description

empty timeline clip list

query current activity

query active slot

query slot {n}

switch to specified slot

load clips of specified format
query notification status

set remote notifications

set transport notifications

set slot notifications

set configuration notifications
set dropped frames notifications
goto clip id {n}

go forward {n} clips

go backward {n} clips

goto start or end of clip

goto start or end of timeline
goto specified timecode

go forward {timecode} duration
go backward {timecode} duration
goto slot id {n}

jog to timecode

jog forward {timecode} duration
jog backward {timecode} duration
shuttle with speed

query unit remote control state
enable or disable remote control
session override remote control
query configuration settings
switch to SDI input

switch to HDMI input

switch to component input
capture embedded audio
capture XLR audio

capture RCA audio

switch to specific file format
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Command Command Description

uptime return time since last boot

format: prepare: {format} prepare a disk formatting operation to filesystem {format}
format: confirm: {token} perform a pre-prepared formatting operation using token
identify: enable: {true/false} identify the device

watchdog: period: {period in seconds} client connection timeout

Command Combinations

You can combine the parameters into a single command, for example:
play: speed: 200 loop: true single clip: true

Or for configuration:
configuration: video input: SDI audio input: XLR

Or to switch to the second disk, but only play NTSC clips:

slot select: slot id: 2 video format: NTSC

Using XML

While you can use the Terminal to talk to HyperDeck, if you are writing software you can use
XML to confirm the existence of a specific command based on the firmware of the HyperDeck
you are communicating with. This helps your software user interface adjust to the capabilities of
the specific HyperDeck model and software version.

Connection

The HyperDeck Ethernet server listens on TCP port 9993.

Basic syntax

The HyperDeck protocol is a line oriented text protocol. Lines from the server will be separated by an ascii
CR LF sequence. Messages from the client may be separated by LF or CR LF.

New lines are represented in this document as a "+'" symbol.

Command syntax

Command parameters are usually optional. A command with no parameters is terminated with a new line:
{command name}+

If parameters are specified, the command name is followed by a colon, then pairs of parameter names and

values. Each parameter name is terminated with a colon character:

{Command name}: {Parameter}: {Value} {Parameter}: {Value} ...«

Response syntax
Simple responses from the server consist of a three digit response code and descriptive text terminated by
a new line:

{Response code} {Response text}+!
If a response carries parameters, the response text is terminated with a colon, and parameter name and
value pairs follow on subsequent lines until a blank line is returned:

{Response code} {Response text}:+

{Parameter}: {Value}+

{Parameter}: {Value}+
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Successful response codes

A simple acknowledgement of a command is indicated with a response code of 200:
200 ok«

Other successful responses carry parameters and are indicated with response codes in the range of
2071to 299.

Failure response codes

Failure responses to commands are indicated with response codes in the range of 100 to 199
100 syntax error
101 unsupported parameter
102 invalid value
103 unsupported
104 disk full
105 no disk
106 disk error
107 timeline empty
108 internal error
109 out of range
110 no input
111 remote control disabled
120 connection rejected
150 invalid state
151 invalid codec
160 invalid format
161 invalid token
162 format not prepared

Asynchronous response codes
The server may return asynchronous messages at any time. These responses are indicated with response
codes in the range of 500 to 599:

5xx {Response Text}:+

{Parameter}: {Value}+

{Parameter}: {Value}+
o

Connection response

On connection, an asynchronous message will be delivered:
500 connection info:¢+!
protocol version: {Version}+
model: {Model Name}+
pu}

Connection rejection

Only one client may connect to the server at a time. If other clients attempt to connect concurrently,
they will receive an error and be disconnected:

120 connection rejected+

Timecode syntax

Timecodes are expressed as non-drop-frame timecode in the format:

HH:MM:SS:FF
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Handling of deck "remote" state
The “remote” command may be used to enable or disable the remote control of the deck. Any attempt to
change the deck state over ethernet while remote access is disabled will generate an error:

111 remote control disabled+’

To enable or disable remote control:

remote: enable: {“true”, “false”} +
The current remote control state may be overridden allowing remote access over ethernet irrespective of the
current remote control state:

remote: override: {“true”, “false”} +

The override state is only valid for the currently connected ethernet client and only while the connection
remains open.

The “remote” command may be used to query the remote control state of the deck by specifying no
parameters:

remote+
The deck will return the current remote control state:

210 remote info:+!

enabled: {“true”, “false”}+

override: {“true”, “false”}+

P

Asynchronous remote control information change notification is disabled by default and may be configured
with the “notify” command. When enabled, changes in remote state will generate a “510 remote
info:"asynchronous message with the same parameters as the “210 remote info:” message.

Closing connection

The "quit" command instructs the server to cleanly shut down the connection:
quit+

Checking connection status

The "ping" command has no function other than to determine if the server is responding:
ping+

Getting help

The "help" or "?" commands return human readable help text describing all available commands and
parameters:
help+!
Or:
2+
The server will respond with a list of all supported commands:

201 help:+
{Help Text}+!
{Help Text}+!
o

Switching to preview mode

The "preview" command instructs the deck to switch between preview mode and output mode:

preview: enable: {"true", "false"}+!

Playback will be stopped when the deck is switched to preview mode. Capturing will be stopped when the
deck is switched to output mode.
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Controlling device playback

The “play” command instructs the deck to start playing:
play*
The play command accepts a number of parameters which may be used together in most combinations.

By default, the deck will play all remaining clips on the timeline then stop.
The “single clip” parameter may be used to override this behaviour:
play: single clip: {“true”, “false”}+
By default, the deck will play at normal (100%) speed. An alternate speed may be specified in percentage
between -1600 and 1600:
play: speed: {% normal speed}+
By default, the deck will stop playing when it reaches to the end of the timeline. The “loop” parameter may be
used to override this behaviour:
play: loop: {“true”, “false”}+!
The “playrange” command instructs the deck to play all the clips. To override this behaviour and select a
particular clip:
playrange set: clip id: {Clip ID}+!
To only play a certain timecode range:
playrange set: in: {in timecode} out: {out timecode}+!
To clear a set playrange and return to the default value:

playrange clear+

The “play on startup command” instructs the deck on what action to take on startup. By default, the deck will
not play. Use the “enable” command to start playback after each power up.

play on startup: enable {“true”, “false”}+

By default, the unit will play back all clips on startup. Use the “single clip” command to override.
play on startup: single clip: {“true”, “false”}+

Stopping deck operation

The "stop" command instructs the deck to stop the current playback or capture:
stop+’
Changing timeline position
The "goto" command instructs the deck to switch to playback mode and change its position within
the timeline.
To go to the start of a specific clip:
goto: clip id: {Clip ID}+
To move forward/back {count} clips from the current clip on the current timeline:
goto: clip id: +/-{count}+!

Note that if the resultant clip id goes beyond the first or last clip on timeline, it will be clamp at the first or
last clip.

To go to the start or end of the current clip:
goto: clip: {“start”, “end”}+

To go to the start of the first clip or the end of the last clip:

goto: timeline: {“start”, “end”}+

To go to a specified timecode:
goto: timecode: {timecode}+

To move forward or back a specified duration in timecode:
goto: timecode: {“+”, “-"}{duration in timecode}+’

To specify between slot 1and slot 2:
goto: slot id: {Slot ID}«

Note that only one parameter/value pair is allowed for each goto command.
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Enumerating supported commands and parameters

The "commands" command returns the supported commands:
commands+
The command list is returned in a computer readable XML format:

212 commands:

<commands>+!
<command name=".""><parameter name=".."/>.</command>+"
<command name="."><parameter name="."/>.</command>+
</commands>+
|

More XML tokens and parameters may be added in later releases.

Controlling asynchronous notifications

The "notify" command may be used to enable or disable asynchronous notifications from the server.
To enable or disable transport notifications:

notify: transport: {"true", "false"}+

To enable or disable slot notifications:

notify: slot: {"true", "false"}+

To enable or disable remote notifications:

notify: remote: {"true", "false"}+

To enable or disable configuration notifications:
notify: configuration: {“true”, “false”}+

Multiple parameters may be specified. If no parameters are specified, the server returns the current state of
all notifications:

209 notify:«

transport: {“true”, “false”}+
slot: {“true”, “false”}+
remote: {“true”, “false”}+

configuration: {“true”, “false”}+
p

Retrieving device information

The "device info" command returns information about the connected deck device:

device info+’

The server will respond with:
204 device info:+!
protocol version: {Version}+
model: {Model Name}+

unique id: {unique alphanumeric identifier}+
|
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Retrieving slot information
The "slot info" command returns information about a slot. Without parameters, the command returns information
for the currently selected slot:

slot info+

If a slotid is specified, that slot will be queried:

slot info: slot id: {Slot ID}+

The server will respond with slot specific information:
202 slot info:+
slot id: {Slot ID}+
status: {"empty", "mounting", "error", "mounted"}+!
volume name: {Volume name}+
recording time: {recording time available in seconds}+
video format: {disk's default video format}+

|

Asynchronous slot information change notification is disabled by default and may be configured with the
"notify" command. When enabled, changes in slot state will generate a "502 slot info:" asynchronous
message with the same parameters as the "202 slot info:" message.

Retrieving clip information
The “disk list” command returns the information for each playable clip on a given disk. Without parameters,
the command returns information for the current active disk:
disk list+
If a slotid is specified, the disk in that slot will be queried:

disk list: slot id: {Slot ID}+

The server responds with the list of all playable clips on the disk in the format of: Index, name, formats, and
duration in timecode:

206 disk list:+

slot id: {Slot ID}«

{clip index}: {name} {file format} {video format} {Duration timecode}+

{clip index}: {name} {file format} {video format} {Duration timecode}+

|
Note that the clip index starts from 1.
Retrieving clip count

The "clips count" command returns the number of clips on the current timeline:

clips count +

The server responds with the number of clips:
214 clips count: ¢!
clip count: {Count}+
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Retrieving timeline information
The "clips get" command returns information for each available clip, for a given range in timecode,
on the current timeline. Without parameters, the command returns information for all clips on timeline:
clips get+
The server responds with a list of clip IDs, names and timecodes:
205 clips info:+
clip count: {Count}+
{Clip ID}: {Name} {Start timecode} {Duration timecode}+!
{Clip ID}: {Name} {Start timecode} {Duration timecode}+

P

Note that the clip list format has changed incompatibly in protocol version 1.1,

i.e., Start timecode information field is inserted to each clip information line.
Retrieving transport information

The “transport info” command returns the state of the transport:

transport info ¢!

The server responds with transport specific information:
208 transport info:¢!
status: {“preview”, “stopped”, “play”, “forward”, “rewind”,
“jog”, “shuttle”,”record”}+
speed: {Play speed between -1600 and 1600 %}¢
slot id: {Slot ID or “none”}+
display timecode: {timecode}+'
timecode: {timecode}+
clip id: {Clip ID or “none”}+!
video format: {Video format}+
loop: {“true”, “false”}+!
|

The "timecode" value is the timecode within the current timeline for playback or the clip for record. The "display
timecode" is the timecode displayed on the front of the deck. The two timecodes will differ in some deck modes.

Asynchronous transport information change notification is disabled by default and may be configured with the
"notify" command. When enabled, changes in transport state will generate a "508 transport info:" asynchronous
message with the same parameters as the "208 transport info:" message.

Video Formats

The following video formats are currently supported on HyperDeck Studio:
NTSC, PAL, NTSCp, PALp
720p50, 720p5994, 720p60
1080p23976, 1080p24, 1080p25, 1080p2997,1080p30
1080i50, 1080i5994, 1080i60
HyperDeck Studio Pro adds supports for 4k formats:
4Kp23976, 4Kp24, 4Kp25, 4Kp2997, 4Kp30
HyperDeck Studio 12G adds support for the following 4k formats:
4Kp50, 4Kp5994, 4Kp60

Video format support may vary between models and software releases.
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File Formats

All HyperDeck models currently support the following file formats:
QuickTimeUncompressed
QuickTimeProResHQ
QuickTimeProRes
QuickTimeProResLT
QuickTimeProResProxy
QuickTimeDNxHD220
DNxHD220
HyperDeck Studio Mini and HyperDeck Studio 12G additionally support the following file formats:

QuickTimeDNxHR_HQX
DNxHR_HQX

HyperDeck Studio Mini also supports the following file formats:
H.264Low
H.264Medium
H.264High
QuickTimeDNxHD45
DNxHD45
QuickTimeDNxHD145
DNxHD145
QuickTimeDNxHR_SQ
DNxHR_SQ
QuicktimeDNxHR_LB
DNxHR_LB

Supported file formats may vary between models and software releases.

Querying and updating configuration information

The "configuration" command may be used to query the current configuration of the deck:
configuration+
The server returns the configuration of the deck:
211 configuration:+
audio input: {“embedded”, “XLR”, “RCA”}+
video input: {“SDI”, “HDMI”, “component”}+
file format: {File format}+
P
One or more configuration parameters may be specified to change the configuration of the deck.
To change the current video input:

configuration: video input: {“SDI”, “HDMI”, “component”}+!

Valid video inputs may vary between models. To configure the current audio input:

configuration: audio input: {“embedded”, “XLR”, “RCA”}+!

Valid audio inputs may vary between models.
To configure the current file format:
configuration: file format: {File format}+
Note that changes to the file format may require the deck to reset, which will cause the client connection to

be closed. In such case, response code 213 will be returned (instead of 200) before the client connection
is closed:

“213 deck rebooting”

Asynchronous configuration information change notification is disabled by default and may be configured
with the “notify” command. When enabled, changes in configuration will generate a “511 configuration:”
asynchronous message with the same parameters as the “211 configuration:” message.
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Selecting active slot and video format

The "slot select" command instructs the deck to switch to a specified slot, or/and to select a specified output
video format.
To switch to a specified slot:

slot select: slot id: {slot ID}«

To select the output video format:
slot select: video format: {video format}+

Either or all slot select parameters may be specified. Note that selecting video format will result in a rescan of
the disk to reconstruct the timeline with all clips of the specified video format.

Clearing the current timeline

The "clips clear" command instructs the deck to empty the current timeline:
clips clear+’

The server responds with
200 ok+'

Adding a clip to the current timeline

The "clips add:" command instructs the deck to add a clip to the current timeline:
clips add: name: {"clip name"}+!

The server responds with
200 ok+'

orin case of error
1xx {error description}+

Configuring the watchdog

The “watchdog” command instructs the deck to monitor the connected client and terminate the connection if
the client is inactive for at least a specified period of time.
To configure the watchdog:

watchdog: period: {period in seconds}+

To avoid disconnection, the client must send a command to the server at least every {period} seconds. Note
that if the period is setto O or less than O, connection monitoring will be disabled.

Developer Information

70



Help

The fastest way to obtain help is to go to the Blackmagic Design online support pages and
check the latest support material available for your Blackmagic HyperDeck Disk Recorder.

Blackmagic Design Online Support Pages

The latest manual, software and support notes can be found at the Blackmagic Design support
center at www.blackmagicdesign.com/support.

Blackmagic Design Forum

The Blackmagic Design forum on our website is a helpful resource you can visit for more
information and creative ideas. This can also be a faster way of getting help as there may already
be answers you can find from other experienced users and Blackmagic Design staff which will
keep you moving forward. You can visit the forum at https://forum.blackmagicdesign.com

Contacting Blackmagic Design Support

If you can’t find the help you need in our support material or on the forum, please use the
“Send us an email” button on the support page to email a support request. Alternatively,
click on the “Find your local support team” button on the support page and call your nearest
Blackmagic Design support office.

Checking the Software Version Currently Installed

To check which version of Blackmagic HyperDeck software is installed on your computer,
open the About Blackmagic HyperDeck Setup window.

= On Mac OS, open Blackmagic HyperDeck Setup from the Applications folder.
Select About Blackmagic HyperDeck Setup from the application menu to reveal the
version number.

= On Windows 7, open Blackmagic HyperDeck Setup from your Start menu. Click on
the Help menu and select About Blackmagic HyperDeck Setup to reveal the
version number.

= On Windows 8, open Blackmagic HyperDeck Setup from the Blackmagic HyperDeck

Setup tile on your Start page. Click on the Help menu and select About Blackmagic
HyperDeck Setup to reveal the version number.

How to Get the Latest Software Updates

After checking the version of Blackmagic HyperDeck Setup software installed on your computer,
please visit the Blackmagic Design support center at www.blackmagicdesign.com/support to
check for the latest updates. While it is usually a good idea to run the latest updates, it is wise to
avoid updating any software if you are in the middle of an important project.

Help
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Regulatory Notices and Safety Information

X

Disposal of waste of electrical and electronic equipment within the European
union.
The symbol on the product indicates that this equipment must not be disposed of
with other waste materials. In order to dispose of your waste equipment, it must be
handed over to a designated collection point for recycling. The separate collection
and recycling of your waste equipment at the time of disposal will help conserve
natural resources and ensure that it is recycled in a manner that protects human
health and the environment. For more information about where you can drop off
your waste equipment for recycling, please contact your local city recycling office or
the dealer from whom you purchased the product.
This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class A
digital device, pursuant to Part 15 of the FCC rules. These limits are designed to
provide reasonable protection against harmful interference when the equipment is
operated in a commercial environment. This equipment generates, uses, and can
radiate radio frequency energy and , if not installed and used in accordance with the
instructions, may cause harmful interference to radio communications. Operation of
this product in a residential area is likely to cause harmful interference, in which
case the user will be required to correct the interference at personal expense.
Operation is subject to the following two conditions:

This device may not cause harmful interference.

This device must accept any interference received, including interference that

may cause undesired operation.

Connection to HDMI interfaces must be made with shielded HDMI cables.

This equipment must be connected to a mains socket outlet with a protective earth
connection.

To reduce the risk of electric shock, do not expose this equipment to dripping or
splashing.

This equipment is suitable for use in tropical locations with an ambient temperature
of up to 40°C.

Ensure that adequate ventilation is provided around the product and is not restricted.
When rack mounting, ensure the ventilation is not restricted by adjacent equipment.
No operator serviceable parts inside. Refer servicing to your local Blackmagic
Design service centre.

Use only at altitudes not more than 2000m above sea level.
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Warranty

Blackmagic Design warrants that this product will be free from defects in materials and
workmanship for a period of 12 months from the date of purchase. If a product proves to be
defective during this warranty period, Blackmagic Design, at its option, either will repair the
defective product without charge for parts and labor, or will provide a replacement in exchange
for the defective product.

In order to obtain service under this warranty, you the Customer, must notify Blackmagic Design
of the defect before the expiration of the warranty period and make suitable arrangements for
the performance of service. The Customer shall be responsible for packaging and shipping the
defective product to a designated service center nominated by Blackmagic Design,

with shipping charges pre paid. Customer shall be responsible for paying all shipping charges,
insurance, duties, taxes, and any other charges for products returned to us for any reason.

This warranty shall not apply to any defect, failure or damage caused by improper use or
improper or inadequate maintenance and care. Blackmagic Design shall not be obligated to
furnish service under this warranty: a) to repair damage resulting from attempts by personnel
other than Blackmagic Design representatives to install, repair or service the product,

b) to repair damage resulting from improper use or connection to incompatible equipment,

) to repair any damage or malfunction caused by the use of non Blackmagic Design parts or
supplies, or d) to service a product that has been modified or integrated with other products
when the effect of such a modification or integration increases the time or difficulty of servicing
the product. THIS WARRANTY IS GIVEN BY BLACKMAGIC DESIGN IN LIEU OF ANY OTHER
WARRANTIES, EXPRESS OR IMPLIED. BLACKMAGIC DESIGN AND ITS VENDORS DISCLAIM
ANY IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY OR FITNESS FOR A PARTICULAR
PURPOSE. BLACKMAGIC DESIGN’S RESPONSIBILITY TO REPAIR OR REPLACE DEFECTIVE
PRODUCTS IS THE WHOLE AND EXCLUSIVE REMEDY PROVIDED TO THE CUSTOMER FOR
ANY INDIRECT, SPECIAL, INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES IRRESPECTIVE OF
WHETHER BLACKMAGIC DESIGN OR THE VENDOR HAS ADVANCE NOTICE OF THE
POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES. BLACKMAGIC DESIGN IS NOT LIABLE FOR ANY ILLEGAL
USE OF EQUIPMENT BY CUSTOMER. BLACKMAGIC IS NOT LIABLE FOR ANY DAMAGES
RESULTING FROM USE OF THIS PRODUCT. USER OPERATES THIS PRODUCT AT OWN RISK.
© Copyright 2018 Blackmagic Design. All rights reserved. ‘Blackmagic Design’, ‘DeckLink’, ‘HDLink’, ‘Workgroup Videohub’,
‘Multibridge Pro’, ‘Multibridge Extreme’, ‘Intensity’ and ‘Leading the creative video revolution’ are registered trademarks in the

US and other countries. All other company and product names may be trade marks of their respective companies with which
they are associated.
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DHFRICEATU, DB EEAFE T, BALLTARINEYIC T A=y SN TWRWGE, £fcldE
USEIMELABWEEIE, TRV ZERODHTETAOY MRS BT ULET, TOHBE TARIDT A+ —
QY RBRELLIThbfch, £y 21— —EFHMUTWBEHIESELTLIEE W,

®
l

o o o
L] w o ] 2160p30 | CardB Badmagcceseng
01:23:47:08 :

1l
II

HyperDeckMAT 47 AOY NDA >V I —5—ET 4 AT DIRFEE
FARTRRUETD, fIZIE WNERFIETR. BERIFRICRITUET,

HyperDeck RTF—HAA VI —45 —
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dvkA—JL/IXx)LLCD

HyperDeckT 4 XY L A—4%—ICHEH S NLCDICIF, BURIEIT THL ETA 74— v PTL—LA
L—N IERBE/YITE—N POTATBATAT. A LD—R, A—=T 14 ALRILDERRINET,

> | 1080p2398 | ssp@ C)
01:42:56:12

| =

HyperDeck(ELCDENE. ETAE AT —F ABERERRLUET,

SSDHLUSDA—RICDOWT

BT —9L—hETAERSKEIL. FERTESSDEEEIGRRNCENEETY, SSDOHICIL, BEZE
ENARIZIESAHARELLRLUTC EROERENENMEELIBVWRHEEHDET, DFD. TR
TDARE LD ICHREZIRZZAE—RDEHINTWTE, ERICUZILIALDOETABRE TIE
EXAHREINEBVNONEWCEDNBDET, BhicT—FEMBITEICPERICEEL, YT7ILYILEBE
FEBICEITTEDHaEHDET,

B IC KD TARNTIE FILLKTHA XD KEVSSDP KBEDSSDHIEEHIENEWSFERAIETL
%9, LT3, HyperDeck TIEEHE10-bit HD, ProResds %L\ E&DNxHR Ultra HDE'F A UN$RE% 1T SRRIC
HHEINBSSDTY,

A—H— | SSDE/EFILFVIN— ARL—Y JHS7A—T Y

10-bit JEESE
HD&E & UUItra HD | HD ProRes
ProResd 3L\ & LT

DNxHR DNxHD

ADATA XPG SX900. ASX900S3-256GM-C. 256GB PSIY PSIY

AV Pro. 480GB PO PRI
Angelbird

AV Pro. 240GB ey PRIV

M4 (77— 1 7009DH)

CT512M4SSD2. 51268 XI5 ol
Crucial ( )

M4 (7 7—L" = 77000FD & . .

CT256M4SSD2. 25668 ARXID A5

4K Professional Video Series. WS S

DIG-PVD1000, exFat 1B HyperDeck Shuttle HyperDeck Shuttle

E7 4=y hEHo S s

Professional Video Series.

Digistor DIG-PVD480S, exFat 480GB PSIY PSIY
[CT7 A=Y NEH
Professional Video Series.
DIG-PVD240S, exFat 240GB XTIt POPIY
[CT7 A=Y A

SSDELVSDA—KRICDWT
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A—H— SSD&/ETIVFVIN— AL—=Y W 7A—< vk
10-bit FEEHR
HD& &L UUItra HD | HD ProRes
ProResd 3L\ LT
DNxHR DNxHD
52031) —X. SSDSC2CW480A310. 480GB PII Xy
5201) —X. SSDSC2CW240A310. 240GB PSI) Xy
Intel 53031 —X. SSDSC2BW240A401. 240GB PSI) PSR
53031 —X. SSDSC2BW180A401. 180GB FSI) XTIt
3353 J—X. SSDSC2CT240A4K5. 240GB PSI PSR
HyperX 3K. SH10353/480G. 480GB POy PO
HyperX 3K. SH10353/240G. 240GB PSII) XS
Kingston SSDNow KC300. . -
SKC300S37A/480G. 48068 X1 KIS
SSDNow KC300.
240GB SI SI
SKC300S37A/240G. RIS RIS
ocz Agility 3. AGT3-25SAT3-240G. 240GB KX PSI
Mercury Extreme Pro 6G.
480GB FS $E
OWCSSD7P6G480. 806 XI5 KIS
Mercury Extreme Pro 6G. - .
owe OWCSSD7P6G240. 240GB el RIS
Mercury Extreme Pro 6G. . .
OWCSSD7P6G120. 12068 X1 IS
850 Pro. MZ-1TOBW, EZ/\"—'U‘— 1B HyperDeck Shuttle HyperDeck Shuttle
E< E<
850 Pro. MZ-
Samsung S S
7KES12BW, BRANR—Y— 21268 X X
850 Pro. MZ-
256GB SI SIE
7KE256BW, BERR—1— RIS IS
Extreme Pro.
SDSSDXPS-240G-G25. 24068 A IS
Extreme Pro.
SDSSDXPS-480G-G25. 48068 RIS XI5
; Extreme Pro.
SanDisk FIS FI
SDSSDXPS-960G-G25. 96068 XI5 XI5
Extreme. SDSSDX-480G-G25. 480GB PN PO
Extreme. SDSSDX-240G-G25. 240GB PSI) PSP
Extreme. SDSSDX-120G-G25. 120GB KX SIS
Prevail. SSD9SC480GCDA-PB. 480GB PSI PRI
PNY Prevail. SSD9SC240GCDA-PB. 240GB I I PSI
XLR8. SSDISC480GMDA-RB. 480GB PSI) PSIw
SSD370. TSITSSD370. 1TB NIty PO
SSD370. TS512GSSD370. 512GB PSII) XS
Transcend
SSD370. TS256GSSD370. 256GB PSI) Xy
SSD720. TS256GSSD720. 256GB PO Xy

SSDHKLVSDA—RICDWT
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Blackmagic DesignttiRi—hkt> % — (www.blackmagicdesign.com/jp) T, R DY HR—K/—hE &L
VIERE SRR ZE W, SSDDEENFEEMHDE /cldUltra HDICH 2 TRWES I, KDEEARSSD
ZERI 2D\ ProResF fclEDNXHDR EDEMEUNER T A —< Y MCYIDBEZTILE W, INSDEHE
TA—=XYNMET—5 L —rHMEL SSDAHIB L P I <RDEF T,

HyperDeck Studio MiniZz{E>TEmEBEDOHDINERZITSICIE. BROUHS-IIA—RZ FHEBLET,
IN5DH—RIZ, 2160p30F TDUltra HDTDULER TNOMB/SI_ EDEZAFRE THD2NENHDET,
SO, EBEY hL—b BREOEME CIERT 255 HEEDH— RN THERABE T A, —RIVICIE.
BERTHNIEHZIFERVWRENMESNET,

EHNICEYZ a7 ORFIN—Y 3V ZERB L. BICHUWEREAF I E2EHHLEI . Y22
7J)UIEBlackmagic Designm = 7Y~ (www.blackmagicdesign.com/jp/support) T4 7> O—K T
Z X9, www.blackmagicdesign.com/jp/support

BRARSIAHAF
A—H— h—K& ARL—Y |  EZAHERE W 7A=Yk
Ultra HD ProRes HD ProRes.
FfcIEDNxHD DNxHD, H.264
Lexar Professional 2000x = 64 GB 300 MB/s ESI ESI
128 GB 300 MB/s POy PSI
Extreme Pro 64 GB 300 MB/s PSI) PSI)
32 GB 300 MB/s PSIN) PSI)
Sandisk 64 GB 95 MB/s S Kt it
Extreme Pro
32 GB 95 MB/s R X It
Extreme 64 GB 90 MB/s I PN
Extreme Plus 64 GB 90 MB/s RXFIE PO

HyperDeck CERT 2 XT 1 7 I, HFS+EcldexFAT T4 —X v hTDREN BN X T, cNSD T+
RO T7A—= VNI RROV VY T BEB—DT7 7L TWERTEE T, I—RKPSSDIL. HyperDeck®
LCDXZ3—D 74— MEBEXS, WindowsZE feldMac OSOAVE 1 —F— & {FES>TRHEICTA—T Y
hNCEET,

HFS+& TMac OS Extended; ELTHASNTHD, Yv—F UV TEHR—MUTWST8, HyperDeck
TOFERANHEINZTA—XYRNTT, Ivr—F UV INEMOTA A7 T—IDIREBUICLL,
BEULTET —9E2TIEPCKETTTEE I, HFSHEMac OSTERA T+« T HiR—hESNTWE T,

exFAT[EMac OSELUWindowsTRA T4 T HR—rINTHED, VI I 7 ERIEREATIZHEL
HOET A exFATIEYV v —F YUV FITRIBELTWE A,

LCDAZa—T7#4—Vv MNiEEZ F S — NS LCOATORZRMZREIRL, > hO—JL/ARIL
@ TSET) INF > &I H\, HyperDeck Studio Minidd TMENU, 1RY V& &, 74— v hEF vt
JLJUCHIDAZa—ICRDET, REDHEEVREAZa—%FESICIE. TSET) RY U EXRTIHULT
<rEEW,
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HyperDeck C7 4 —V v &Z1T5:

T4 =Y RUIcWAT 472 WT DO DSDA—R/SSDAOY MIEALE T,
HyperDeck® Y kA—)L/SRILT DISP; 3 \WL\E TMENU) INY V& UET,

SSDICUN R % 1T SHyperDeckTld, 34/ v MNLikA—)LZ[BL, TSET) MY =L TLCD
AX=3—0 TFormat SSD; #&IRULET,

HyperDeck Studio MiniCl&. ¥'327> v MUiRkr—IL&[E U, TSET) /R > TLCD®D TRecord)
AZa—I|CEH, "Format Card) Z#IRULE T,

Video Main Menu Setup O} Record >

Codec ProRes HQ
Timecode
Record Trigger None
Record

SET

(€ b Format Card >

V3912 NURA—)LZEREHED ICEI L. LCDA =2~ MFormat SSD) Z&IRLE T,
HyperDeck Studio MiniCl&. Format Card; DF&EIE Record) XA Za—IcHDFET,

Audio Channels 4 Channels

V3012w MUIRA—=)LEES>TLCD T, 74—~ Y b E{T5SDAH—RE£/clESSDERIRLE T,
ISET) MY V= UGRIRERELE T,

THFS+) Efcld TexFAT; 57 4—< v N ERIRLET,

BIRUcTA—N YR EERTEAvE—IDLCDICERTRESNE T, COFIYavIFEDEE
BWeo, EBRBERZNT /NI 7Yy FUTHERTUTLIEE W, 397 v MULR1—IL
HZFEWN, SDA—RD 74— v hTld TFormaty . SSDTIE TFormat SSDy ZEIRLTIA—< Y
NaREEL. SETy MYV EHUE D,

Fsosrgz‘lt Format SSD 1 Select Format
e~ et
SSD 2

exFAT
OS X Extended

o

THFS+) F7cld TexFAT) MES 74— v R EERLE T,
HyperDeck Studio MiniCl&, HFS+i& TOS X Extended; EFRRESNE T,

o
FEIEEED T O LR Format SD 2 to OS X Extended?

Your disk’s contents will be erased. This will erase all data from your card

This action cannot be undone. A

This action cannot be undone.

V301w MUIRA—=)LTT A=Y N ZREE L. SET) IRF V=L E T,

Cancel
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T4 =y hDETIREN TOY LRAN—ICRRESNET, HyperDeckTDT7A—X Y DR T T3 &.
LCDIT TFormatting Complete; ERRSINFE T, A Za—ICREDITIE, "SETy RYVEHULET,

Mac OSOAYVE1—H—TCAT AP &TA—I VLTS
Mac OSICERE N TWLBDisk Utility? U — a0 FERUT RS54 T EHFS+E foldexFAT T 4 —
IYRNCEET, TARIETA—XVRNTBEINTOBEHRIEESNZ2OH. EERERIT NI /Y

Iy TUTLIEEW,

Mac OSOAYE1—9—T7A—VYvh95%:
SSD%E, AR Y I HZWNET —TIINT7F T —CcaAvEa—5—cERLE T, SSDZETime

Machine/\w 7 7w FIfERTZEVWSAYy =V IFETELET,

SDH—RDT74—YrTliE. H—REZIAVE1—F—DSDA—R OV ., %2 WEANfTF
H—R)—F—CELIAHET,

Applications/Utility N\fTZ, Disk UtilityZ &I LE T,
AT BSSDEIISDA—RDTARIFAAV%E T )y o U, TErase); 7% 7w LET,
74—~ w k% ™Mac OS Extended (Journaled); 82 \d TexFAT) ICEREULET,

RUa—LBZEAAL, TErase; UV I UET, ATATNTIEPLTA—T v SN,
HyperDeck CEEFITEZIRREICHEDE T,

o0 e Disk Utility
iy =1 ) o
First Aid Partition Erase Restore  Mount
Internal
v [C] APPLE SSD SM1... .
. _ Apple §DXC Reader Media
f8 fosemits 63.86 GB Sedure Digital Internal Physical Disk EXFAT
7] sierra
[} ElCapitan
=] untitled 2 ha—
n -]
63.85 GB
Location: Internal 63.86 GB
Connection: Secure Digital 1
Partition Map: Master Boot Record Disk
S.M.AR.T. status: Not Supported disk2
Internal
— Erase "Apple SDXC Reader Media"?
Y 2 APPLE SSD SM1... Erasing "Apple SDXC Reader Media” will delete all data
= s stored on it, and cannot be undone. Provide a name,
= Yosemite choose a partition map and format, and click Erase to
— proceed.
[ 5
=] Sierra
(= - Name: i
[Z] ElCapitan Clnttled
Format: Mac OS Extended (Journaled) <)
v Apple SDXC Reade... -
— Scheme: Master Boot Record B
' Untitled =
===]
Security Options... Cancel Erase

Mac OSTDisk UtilityZ{£ER LT, SSD/SDA—K%

Mac OS Extended (Journaled) &% 2WIEexFATIC 74— vk UE T,

SSDHKXVSDA—RICDWT
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Windows AV E1—9—CAT A P& TA—I VT3
Windows PCTl&, Format¥ </ 7OV MY I A TR S A THEexFATTCT7 A —~X Y N TEE T, SSD/SDH—
RETA—VYRTBETRNTDBERINEESNS/H, EERIERIGNT /Ny I 7y TLTLEE W,

Windows AV E1—9—T74—VYvh93:
MMIF Ry =TI TFH 77— FERALT SSDET V21— —%#EHKELET,

SDH—RDT74—YrTlE. H—REZIVE 21— —DSDA—R OV~ %5 WIS
H—R)—F—CELIAHET,

Start Menuy 8 %W\ & fStart Screen; =, A 21— —%&8IRUE I, FHI BDSSD
FrlESDA—REZH/ I )T ULET,

AVT YV ARNAZa—h5 TFormaty & RLE T,

T 7AW AT G TexFAT) ICRREL. 22y M+ XEEHE128F 0/ MIRELE T,
RU2—L5N)LZEAALT, TQuick Formaty Z3&IRL. Starty #7Uv I LET,
ATAT DT EPLT A=y hEh, HyperDeck CERTEBREICBEDET,

Format Hyper (N:) @
Capacity:
[223 GB - ]
File system
[exFar -]

Allocation unit size

[128 kilobytes v]

Restore device defaults

Volume label

Hyper

Format options

Quick Format
Create an M3-DOS startup disk

[ Start J[ Cloge ]

WindowsDFormat¥«f 7 A7 Ry 7 AteE%#FERA LT,
SSD/SDA—R%ZexFATIC 7A=Y v hULET,
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Blackmagic HyperDeck Setup

Blackmagic HyperDeck SetupTld. HyperDeck DRER TR EZEYY 7RIz F7D7 v TT7—RMTZ
F 9, HyperDeck SetupZzAYAL—JLF 3B &, Mac/WindowsFHDIEEHEIO-bitA—F v I h 1 v
AR=ILENET,

HyperDeck Setup

HyperDeck Studio Mini

HyperDeck SetupMDiRk—ALR—3, EHE DHyperDeckz AV E1—4F —ICER LTV BIF A,
R—=LR—=IDIEICHZDRENED )Y I T BEERT SHyperDeckz BIRTEE Y,

Mac OSTHyperDeckY 7NV 727 v 7T7—N93
HyperDeck SetupV 7k 7%& 57V O—RU., BELFE T,
EINIET AR A A—I%FAE, HyperDeck Installerzi2 &8 L X T,
AV =Y EDERICHENE T,
AV AR—=)L U5, HyperDeck& Ay E21—4—%USBY —J )L TIERLE T,

Blackmagic HyperDeck SetupZ & L. 7Y —>DIFRICHE > THyperDeck DRERY 7 k
D7 ETZYIT—MUET, BV 7NV PR TALITDIHNEN VG E. BRI
TRINFEA

Windows CHyperDeckY 78V 7%&7v7/5—h93

HyperDeck SetupV 7 h w7245 ovO—KU, BERELET,

HyperDeck SetupZ#JLY—I(Cld. BY =2 7ILE K VHyperDeck Setup Utility Installerh®
EENTVWEST A VYAN—=F—%F TI)ILI7Yv YL, BHEHICKRRINDIBRICHEST
’r\/xi\_}l/bi—g’_o

AV AR—=)LUTe5, HyperDecké AV E 12— —%USBY —J )L CERLE T,

Blackmagic HyperDeck SetupZi& L. X7 —>DIFRICHE>THyperDeckDAERY 7 b
DxT7ET7YIT—MUET, BV 78TV PHREBHTELHITZHENBWIEE, IBRIE
TREINFEB A

Blackmagic HyperDeck Setup

92



IRTDHyperDeckld. Apple ProRes$ & TUMAvid DNxHD 220x0—F v ¥ & {E>TEMHDE T A % IR
$RUE T, SSDICUNERT B HyperDeckET/LIL, FEEMEHOE T A DUEFEITZE T,

HyperDeck Studio Prold. ProRes1—7 w4 TUltra HDZ XL E 9, HyperDeck Studio Mini& kT
HyperDeck Studio 12G|&ProRes$ & U'DNxHR HQXTUItra HDUXERIC T I LTWE T,

F7z. HyperDeck Studio MinilgH.2640—F v Y THDE T A ZINEFRTE S8 (EMIRDSDA—KIC
[EBMNCEFBROIEEN TIBE T, S5IC. DNxHD145% L U'DNXHR SQE &, &L DIEEWEFEDDNX
A—FYINMERTEEXT,

7OV NSRILDLCDA Za2—, 2L EHyperDeck SetupY 7h I 7 CERTZIA—FT VI ELEE T
ZFY, JAOVMRILAOSOOA—TFTyvIDOERICETZMIE. A A—L/ISRIL - ToRATLAX
Za— 1oy ayvESRBRUTLIES WL,

SSDICUN$RT BHyperDeck Tld. &ESSDIC10-bitIEEHEQuickTime7 7L & IR TEF T, EFED
SSDEFRT RS, £IFWMDOSSDICREBEDOHDINSRETOHBSIE. EE 74—~ v NEFEET=

T, Flo KTV eI T A=Y NEEBTESI0H, FEEHEQUIckTIme 7 71 ILEEHET 71
WERUTAAVICIEFT B EHTEEY,

EEBETALIDBEOSVWETAIBW, FEEBETARZIZDIEETEIF AT I T,
UL, EBETADANT—2 7O0—ICELTWSIHEE. £IESSDICREEIOE T A ZINRT %5
Bl BmEOEBET A 74— YA ZEIRTELXT, Ihid. BEICHERBBELTVED
HyperDeck SetupZ{F>CTETA 74 —< v M &&EIR:
HyperDeck& AV E 21— —%USBTERLET,

HyperDeck SetupZi2&ILEF, Setup UtilityDR—ALR—I(T, FEHALTLSHyperDeck®
EFILIERRSINET,

FLW TSetupy 770 AV EfcldHyperDeck DA XA—IH I LT, BER—IV ZHEZET,

Record) BRE T, Codec) DROAY T IR Za—% 0w L EBITDZI—T VI %&E
RUEY, Save1 ZV Uy I UTREEEELE T,

(—)

USB-C

(o]
= @ . .
USB-C REF outT HDMI OUT SDI OUT
= l@
ETHERNET PoE- O

HyperDeck SetupZ > THREZZEE I BT
USB/R— KN THyperDeck&® AV E1—¥—ICEHRULET,
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HyperDeck Studio 12G

HyperDeck Studio 12G  «& = — T |
[ Uncomp 10 bit
Configure ProRes HO
ProRes
Record ProRes LT
ProRes Proxy
Codec: v DNxHD QT hd
DNXHD MXF
Trigger: DNxHR QT v

DNxHR MXF
Timecode

Timecode Output: o on
Off

Cancel

HyperDeck SetupT, T Uk - BAE 7+ —< v M & 3EIR,

ZDRICPERTZIRNTD Iy Al BIRULIc 74—~y hDMERIhET,

N7 A —NYRNERETDE BETA TV NBRESINE T, HIXIE. FEEHMEIO-bit QuickTime7 7
AILEBELICWES, N7+ —< v % TUncompressed 10-bit QuickTime ICEREULFE T, IR T4 —
< k% TAvid DNxHD;, [CERE T 5 & DNxHD 220x QuickTime® KUMXFI Uy SEBAETEE T,
%7= "Apple ProRes) ZEIRT B EProResI—F w7 Z2ERALEI Yy FEB4ATEET,

AT IRTE. HyperDeck Studio Minild, HyperDeck Studio MiniCUXERUTcH.2647 71 )L %E
ATEXID ZOMOET AR TINIREINIcH 2647 7 ILIFBETEX A,

IA—=TvoR ETARE. EBL NI BREDOT 7Y A XDIDDEZRDINFT Y RAEERUTRE
LET, 7OV IMMCAE > A—T v I ZBRUTKLEE W, fIZIE REMBEOETADBERSE
3. EEMHIRREDFEIRTT, LML BRIV TDT7AITAXE EET7 7L EENTIES

MERELBDFET,

ProRes 422 HQF fzIZAVID DNxHD 220xid. RIEBOEME CEmENETANESNZI—Tv I T
T MNP TWI7AIYA AT WT7— L —T A VT IR BREERETAT— Y M E SN, HyperDeck
DEETITHERTEEY,

INERBRTF7AINHA X TERBEOE T ANRERIFE L, ProRes 422 ProxyFfcldProRes LTANEL T
WEY, ChIE OV RREDTLE2—PA T4V TOEZHL, REFBDOARY MR, 51T
X 2UTa P T—h TBEOREENEICENGI—T v I T,

HyperDeck Studio Minild, & DIBAEWEREDDNXHDI—F v I hMERTEE T, MXFE/zldQuickTime
Y7 FDDNxHD 1458 K U'DNXHD 45 TYNERTE B 78, fRE TOERICHEE TY, HyperDeck
Studio Mini TUXER L/zDNxHD MXF 7 71 JLIZOP1aTHH BTcth. ET A B L EH ST v /DA —FT 1
AZBUAYIT—)—=T 7 7AILICNERTEE Y, £/, HyperDeck Studio MinildOP1ad & UOP-Atom
MXFZ 7L OBEZ T R—KNLTWET,
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IS ICRIFEIDOINERTIE. HyperDeck Studio Minild, BIEE 7 7L+ XD % >/H.2640—7Fy
JTCHDETAZINIFTEE T, EV L —ME3DDA TV 3N SRBIRTEX T, High) TIHRIER
DEME. Medium; TIFNSHDT 7MY X THEE. "Low TIEEMBENREZ ANL—IX
TATERRRICSEATEEXT, H.264F MIBBOYRY—IERICELcA T3> TY, 2.
YouTubelL 7y 7AO—KRF27h DT 7(ILDEABRETT,

AFE HyperDeck Studio MiniDUXERI—T v I HH.264ICRESNTWRIEE, FHTZZD
A =T A AF R 20HTT,

ProResI—7 v 7 Dl :

HyperDeck  HyperDeck HyperDeck HyperDeck Studio

a-Fvy EvNEE  Studio Studio Pro  Studio 12G  Mini
FEEHE 10-bit painy X It PSS RXFIE
ProRes 422 HQ 10-bit poiny XHht PUI PSR
ProRes 422 10-bit PSI POI PII PSI
OuickTime ProRes 422 LT 10-bit peiny Xt i pSIINY
ProRes 422 Proxy | 10-bit poiy IS IS PSS
ProRes 4444 12-bit ES S R ES S SIS (HDBAED )
H.264 ES SN R eSS SIS (HDUX R/ )
Avid DNxHD 220x  10-bit TS PRI paI PSR
Avid DNxHD 145 8-bit SNy AT NI PSI
QuickTime  Avid DNxHD 45 8-bit ESSII KA ESSII pSiI
BEU MXF  Avid DNxHR HGX  10-bit eSS eI S K
Avid DNxHR SQ 8-bit RXFIE KX RXIIE PSI)
Avid DNxHR LB 8-bit S SInY A NI PSI

HyperDeck Studio Mini TR UTcMXF 7 7 JLIZOP1aTH Bcéh, A—T A4 ABLVETAZE—D 1
VI—Y—T T A ILICINER TEE T, HyperDeck Studio MinildOPlads L TNOP-Atom 7 71 JL D B4 1T Xt
HLTWETD,

HyperDeck Studio Mini®H.2641Y§x

ETFA7A—vE EvhL—h&RE Ev kL —k (Mb/s)
High 70
1080p60 Medium 46
Low 22
High 65
1080p50 Medium 42
Low 20
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HyperDeck Studio Mini®H.2644Y$%

ETFAT7A—<vk EvhL—REEE EvkL—k (Mb/s)
High 45
1080p30 Medium 29
Low 13
High 40
1080p25 Medium 25
Low il
High 38
1080p24 Medium 24
Low 10.5
High 40
720p60 Medium 26
Low 12
High 33
720p50 Medium 21
Low 9.5

HyperDeck Studio Minild, HyperDeck Studio MiniCINERUTzH.2647 71 ILEBETEEIH 20O
TAMBR IR I NICH 2647 7 LIFBAETEE A,

AV MO—=ILINRILDTARATLAAZ 21—

HyperDeck®Y hO—=)LIXKIL - T4 AL AR Z2—Tld, ETA/A =T ADAHEH%EZEAJRE, TSI,
NUA—INER, YA LAO—RED BIRUVZINERO—FT v 774 & HyperDeck SetupTDHREHLEE
T\gig—o

Codec Codec Codec
ProRes HQ Hecord Uncomp 10-bit
Trigger ProRes HQ
ProRes
ProRes
ProRes LT ProRes LT
ProRes Proxy
ProRes Proxy o« 43

HyperDeck Studio Minild'J AR X =2 —, SSDICINEFT BHyperDeckld A ILRA =2 —,
AZ1—DEREDRICIEEZDEBBIMNEICRRINDIEEDLHDET,

O RA—ILSRILDTA AT LA A Za—



AZ1—TREZXETS:
DISP) %W\ & TMENU) IRY Y ZHLTXA Y X Za—ZRRUET,

HyperDeckBlIEID '3 7/> ¥ NURA—ILTA T 3 v & BIRUET,

ISET) MY V&MU TCERIREZRELE T,
BIDX Za—ICRE3ICId. HyperDeck Studio MiniTid T™MENU; /Ry V&L E T, LI
R2KRHNEFTAIO—)LU, TSET) RY v &EIBULET,

DISP; %2 Wd& T™MENU) RY Y Z U TA Z2—BEEI SHE T,
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Codec Record Trigger

None
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HyperDeck Studio Minild, RS-422##H TAdvanced Media Protocol (AMP) M&D 7 7 )L R—ZD ]
IYRBHR—RLTWET, ThickD, HyperDeckz A 2ptksa = AL TAMPOY Y Ry hO—
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UE—RNRY Y TEMICLT, RS-422F v F AV OA—ILEEMELLET,

¥IRS-422VY VR

Command Reply No Remote
0 - System Control

NTSC: OxFOEO
0x00 oxM DeviceTypeRequest PAL: OxF1EO Enabled
24P: OxF2EO

Notes

RS-4227>bhO—)L
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Command Reply No Remote Notes
1 - Slave Response

0x20 0x00 Stop Acknowledge Disabled

0x20 0x01 Play Acknowledge Disabled

0x20 0x02 Record Acknowledge Disabled

0x20 0x10 FastFwd Acknowledge Disabled

0x21 oxM JogFwd1 Acknowledge Disabled

0x22 ox1 JogFwd2 Acknowledge Disabled ;;enfteezsajo'\'g:v y
0x21 0x12 VarFwd1 Acknowledge Disabled Uses ShuttleFwd1

Treated as N=1,

0x22 Ox12 VarFwd2 Acknowledge Disabled Same as VarFwdl
0x21 0x13 ShuttleFwd1 Acknowledge Disabled

0x22 0x13 ShuttleFwd2 Acknowledge Disabled -ls—raer:teejsaZh,\l‘;:I;erd1
0x20 0x20 Rewind Acknowledge Disabled

0x21 0x21 JogRev1 Acknowledge Disabled

0x22 0x21 JogRev2 Acknowledge Disabled ;;er:tee:sajo';?éw
0x21 0x22 VarRev1 Acknowledge Disabled Uses ShuttleRev1
0x22 | Ox22 VarRev2 Acknowledge Disabled ;enffgsa\ia’\:;zv 1
0x21 0x23 ShuttleRev1 Acknowledge Disabled

0x22  0x23 ShuttleRev2 Acknowledge Disabled ;;enit::;;hﬁg(e%v 1
0x20 0x30 Preroll Acknowledge Disabled

0x24 0x31 CueData Acknowledge Disabled

0x20 0x34 SyncPlay Acknowledge Disabled

0x21 0x38 ProgSpeedPlayPlus Acknowledge Disabled

0x21 0x39 ProgSpeedPlayMinus Acknowledge Disabled

0x20 0x40 Preview Acknowledge Disabled Status bits are set
0x20 Ox41 Review Acknowledge Disabled Status bits are set
0x20 0x43 OutpointPreview Acknowledge Disabled

0x22 0x5C DMCSetFwd Acknowledge Disabled

0x22 0x5D DMCSetRev Acknowledge Disabled

0x20 0x60 FullEEOff Acknowledge Disabled

0x20 0x61 FUllEEON Acknowledge Disabled

0x20 0x63 SelectEEON Acknowledge Disabled

RS-422J>kO—)L
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Command Reply No Remote Notes
4 - Preset/Select Control
0x40 0x10 InEntry Acknowledge Disabled
0x22 | 0x23 ShuttleRev2 Acknowledge Disabled ;;ema;egsazhﬁ;;e%w
0x20 0x30 Preroll Acknowledge Disabled
0x24 0x31 CueData Acknowledge Disabled
0x20 0x34 SyncPlay Acknowledge Disabled
0x21 0x38 ProgSpeedPlayPlus Acknowledge Disabled
0x21 0x39 ProgSpeedPlayMinus Acknowledge Disabled
0x40 oxM OutEntry Acknowledge Disabled
Ox44 0x14 InDataPreset Acknowledge Disabled
Ox44 0x15 OutDataPreset Acknowledge Disabled
0x40 0x18 InFwd Acknowledge Disabled
0x40 0x19 InRev Acknowledge Disabled
0x40 Ox1A OutFwd Acknowledge Disabled
0x40 0x1B OutRev Acknowledge Disabled
0x40 0x20 InReset Acknowledge Disabled
0x40 0x21 OutReset Acknowledge Disabled
0x40 0x22 AlnReset Acknowledge Disabled
0x40 0x23 AOutReset Acknowledge Disabled
0x44 0x31 PrerollPreset Acknowledge Disabled
0x40  0x40 AutoModeOff Acknowledge Disabled irge:f;;‘:)’:rteasus it
0x40 | Oxal AutoModeOn Acknowledge Disabled 2;2;%;2”5 ol
6 - Sense Request
0x61 Ox0A TimeCodeGenSense
Request for Gen TC GenTCData Enabled
Timer1Sense Timer1Data Enabled
UserBitsVITCTimeSense | UserBitsVITCTimeData Enabled
LTCUserBitsTimeSense LTCUserBitsTimeData Enabled
VITCUserBitsTimeSense | VITCUserBitsTimeData Enabled
0x60 0x10 InDataSense InData Enabled
0x60 oxn OutDataSense OutData Enabled
0x60 0x12 AlnDataSense AlnData Enabled
0x60 0x13 AOutDataSense AOutData Enabled
0x61 0x20 StatusSense StatusData Enabled
0x60 Ox2E SpeedSense SpeedData Enabled
0x60 0x31 PrerollTimeSense PreRollTimeData Enabled
0x60 0x36 TimerModeSense TimerModeData Enabled
0x60 Ox3E RecordInhibitSense RecordInhibitStatus Enabled

RS-422J>kO—)L
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Command Reply No Remote Notes
7 - Sense Reply
Current Time and
0x78 0x00 Timer1Data - - 00:00:00:00
Current Time and
0x78 0x04 LTCUserBitsTimeData - - 00:00:00:00
Current Time and
0x78 0x06 VITCUserBitsTimeData - - 00:00:00:00
0x74 0x06 VITCTimeData - - Current Time
Ox74 0x07 UserBitsVITCTimeData - - 00:00:00:00
Ox74 0x08 GenTCData - - Current Time
Current Time and
Ox78 0x08 GenTCUBData - - 00:00:00:00
Ox74 0x09 GenUBData - - 00:00:00:00
Ox74 0x10 InData - -
Ox74 oxn OutData - -
Ox74 0x12 AlnData - -
Ox74 0x13 AOutData - -
Ox74 Ox14 CorrectedLTCTimeData - - Current Time
Please see “Status
0x70 | 0x20 StatusData - - gt;ﬂ bs:tiitolf_lggteui
silently truncated
Ox71 Ox2E SpeedData - -
Ox74 0x31 PrerollTimeData - -
Returns O
Ox71 0x36 TimerModeData - - (TimeCode)
0x72 Ox3E RecordInhibitStatus - —
A - Advanced Media Protocol - Available on HyperDeck Studio Mini
when x = 0 single
clip request
OxAX 0x15 ListNextID when x =1, # clips
can be specified in
the send data
0x20 0x29 ClearPlaylist Acknowledge
Bit O loop mode
enable,
O=false 1=true
0x41 0x42 SetPlaybackLoop Acknowledge Bit 1is single
clip/timeline
O=single clip
1=timeline
Ox4f 0x16 AppendPreset Acknowledge Disabled

RS-422J>kO—)L
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RS-422F7~Ow/\—{&53R

bit 7
Byte O 0
Byte 1 Standby
Byte 2 | Servo Lock

Byte 3 | Auto Mode

Byte 4 Select EE

Byte 5 0
Byte 6 0
Byte 7 0
Byte 8 0
Byte 9 0
Variables

Cassette Out

Local

Standby

Direction

Still

Auto Mode

Select EE. Full EE
Lamp Still/Fwd/Rev
Near EOT

EOT

Others

bit 6

0
0
Full EE
0
Lamp Still
0

0

Cue Complete (byte 2, bit 0)

bit 5 bit 4 bit 3 bit 2 bit 1 bit 0
Ca:ﬁtte 0 0 0 0 Local
Stop 0 Rewind Forward Record Play
Shuttle Jog Var Direction Still 1
0 0 Aout Set Ain Set Out Set In Set
0 0 0 0 0 0
0 0 0 0 0 0
Lamp Fwd = Lamp Rev 0 0 0 0
0 0 0 0 0 0
Near EOT EOT 0 0 0 0
0 0 0 0 0 0

Set if no SSD is present

Set if Remote is disabled (local control)

Set if a disk is available

Clear if playback is forwarding, set if playback is reversing
Set if playback is paused, or if in input preview mode

Set if in Auto Mode

Set if in input preview mode

Set according to playback speed and direction

Set if total space left on available SSDs is less than 3 minutes

Set if total space left on available SSDs is less than 30 seconds

Always 1: Cue requests are always instantaneous

HyperDeck Serial RS-422 Protocol

Protocol

Interface

Based on Sony 9-pin protocol

Baud rate 38.4 Kbps
1 start bit

8 data bits

1 stop bit

1 parity bit

Odd parity

RS-42273>kO—)L
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Blackmagic HyperDeck Studio MiniTld. 7 7-(/LEX 7ORI)L (FTP) ZE>TRXYRNT—U TTF 1R

JLA—F—D T 7AIVICFIERATEE T, HyperDeck Studio Mini DT 7 JLERED =6 ICSDH—
RERODEBEINEEHDEE A,

HyperDeck Studio MinidD

Oy Ea—%—&HyperDeck Studio MiniZRE U XY T —7ICERKUICIRREET FTPYSA 7V ke
HyperDeck Studio MinidDIP7 RLZAMN B NIEEEXENITZE T,

HyperDecklc#EfRd 2 AV 21— —Ic . FIPY A7V &2 Oy O0—R/A VAN =ILUET,
HEIZ 7 S — 30, Cyberduck, FileZilla, Transmit T h\ (FEAEDFTPYSA TV~
MMERTEET, Cyberduck&FileZillald HEE T,

HyperDeck Studio MiniZA—H xRy hr—7 )L TRY N T—2|C#EH T DhH\ HyperDeck®IP
TFRLAZEXEULET, IPZRLADHESRICIE. ™MENU) IRY VEIBULT, Y37/ v MUR1—IL
ZEERSE T, Settings) EEICEHE T, BIED TICHyperDeckDIP? RLANKRRINET,

ﬁ Settings >
Remote On
Network
DCHP On
IP Address 192.168.24.250

AN—RN/SRILD TSettings) BE T
HyperDeckDIPF K L AW HESE AT BE,

HyperDeck Studio MiniDIP7 RLR%EFTPF FU4s— 3> DEHRYA 7O ICAALET,
ZDFATATRY I ADZHPABIRT TV T—yavIickDERDFEITH EEIE H—/\—,
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oe Cyberduck
- v sl -
21 - b & & -
Open Connection Quick Connect Action Refresh Edit Disconnect
= . |
—= | D FTP (File Transfer Protocol) b
Server: | 192.168.24.250) Port: |21
URL: ftpzfancnymeous@192.168.24.250 f-"}"-\

Username:  anonymous
Password:

Anonymous Login

SSH Private Key: MNone o

Add to Keychain ? Cancel

HyperDeck Studio MiniD#EE#EICIF. I—H—ZPL/NAT—RIFHEHDEE Ao
FTIPZ7 7)o —23>® ™—/)\—1 ¥ TRZAN OT74—)LRICIPZRLRZA AU,
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Mac OS

Quicktimeld, Mac OS|CHE#E SN TWLWE T, HyperDeck TUNER Lz Apple ProRes, Avid DNxHD& LT
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Developer Information

Version 1.8

The Blackmagic HyperDeck Ethernet Protocol is a text based protocol accessed by connecting
to TCP port 9993 on HyperDeck Studio models that have a built in Ethernet connection. If you
are a software developer you can use the protocol to construct devices that integrate with our
products. Here at Blackmagic Design our approach is to open up our protocols and we eagerly
look forward to seeing what you come up with!

Command

help or ?

commands

device info

disk list

disk list: slot id: {n}

quit

ping

preview: enable: {true/false}
play

play: speed: {-1600 to 1600}
play: loop: {true/false}

play: single clip: {true/false}

playrange set: clip id: {n}

playrange set: in: {inT} out: {outT}

playrange clear

play on startup

play on startup: enable: {true/false}
play on startup: single clip: {true/false}
record

record: name: {name}

stop

clips count

clips get

clips get: clip id: {n}

clips get: clip id: {n} count: {m}

clips add: name: {name}

Command Description

Provides help text on all commands and parameters
return commands in XML format
return device information

query clip list on active disk
query clip list on disk in slot {n}
disconnect ethernet control
check device is responding
switch to preview or output

play from current timecode

play at specific speed

play in loops or stop-at-end

play current clip or all clips

set play range to play clip {n} only

set play range to play between:
- timecode {inT} and timecode {outT}

clear/reset play range setting
query unit play on startup state
enable or disable play on startup
play single clip or all clips on startup
record from current input

record named clip

stop playback or recording

query number of clips on timeline
query all timeline clips

query a timeline clip info

query m clips starting from n

append a clip to timeline
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Command

clips clear

transport info

slot info

slot info: slot id: {n}

slot select: slot id: {1/2}

slot select: video format: {format}
notify

notify: remote: {true/false}

notify: transport: {true/false}
notify: slot: {true/false}

notify: configuration: {true/false}
notify: dropped frames: {true/false}
goto: clip id: {n}

goto: clip id: +{n}

goto: clip id: -{n}

goto: clip: {start/end}

goto: timeline: {start/end}

goto: timecode: {timecode}

goto: timecode: +{timecode}
goto: timecode: -{timecode}
goto: slotid: {n}

jog: timecode: {timecode}

jog: timecode: +{timecode}

jog: timecode: -{timecode}
shuttle: speed: {-1600 to 1600}
remote

remote: enable: {true/false}
remote: override: {true/false}
configuration

configuration: video input: SDI
configuration: video input: HDMI
configuration: video input: component
configuration: audio input: embedded
configuration: audio input: XLR
configuration: audio input: RCA

configuration: file format: {format}

Command Description

empty timeline clip list

query current activity

query active slot

query slot {n}

switch to specified slot

load clips of specified format
query notification status

set remote notifications

set transport notifications

set slot notifications

set configuration notifications
set dropped frames notifications
goto clip id {n}

go forward {n} clips

go backward {n} clips

goto start or end of clip

goto start or end of timeline
goto specified timecode

go forward {timecode} duration
go backward {timecode} duration
goto slot id {n}

jog to timecode

jog forward {timecode} duration
jog backward {timecode} duration
shuttle with speed

query unit remote control state
enable or disable remote control
session override remote control
query configuration settings
switch to SDI input

switch to HDMI input

switch to component input
capture embedded audio
capture XLR audio

capture RCA audio

switch to specific file format
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Command Command Description

uptime return time since last boot

format: prepare: {format} prepare a disk formatting operation to filesystem {format}
format: confirm: {token} perform a pre-prepared formatting operation using token
identify: enable: {true/false} identify the device

watchdog: period: {period in seconds} client connection timeout

Command Combinations

You can combine the parameters into a single command, for example:
play: speed: 200 loop: true single clip: true

Or for configuration:
configuration: video input: SDI audio input: XLR

Or to switch to the second disk, but only play NTSC clips:

slot select: slot id: 2 video format: NTSC

Using XML

While you can use the Terminal to talk to HyperDeck, if you are writing software you can use
XML to confirm the existence of a specific command based on the firmware of the HyperDeck
you are communicating with. This helps your software user interface adjust to the capabilities of
the specific HyperDeck model and software version.

Connection

The HyperDeck Ethernet server listens on TCP port 9993.

Basic syntax

The HyperDeck protocol is a line oriented text protocol. Lines from the server will be separated by an ascii
CR LF sequence. Messages from the client may be separated by LF or CR LF.

New lines are represented in this document as a "+'" symbol.

Command syntax

Command parameters are usually optional. A command with no parameters is terminated with a new line:
{command name}+

If parameters are specified, the command name is followed by a colon, then pairs of parameter names and

values. Each parameter name is terminated with a colon character:

{Command name}: {Parameter}: {Value} {Parameter}: {Value} ...«

Response syntax
Simple responses from the server consist of a three digit response code and descriptive text terminated by
anew line:

{Response code} {Response text}+!

If a response carries parameters, the response text is terminated with a colon, and parameter name and
value pairs follow on subsequent lines until a blank line is returned:

{Response code} {Response text}:

{Parameter}: {Value}+

{Parameter}: {Value}+

|
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Successful response codes

A simple acknowledgement of a command is indicated with a response code of 200:
200 ok«

Other successful responses carry parameters and are indicated with response codes in the range of
2071to 299.

Failure response codes

Failure responses to commands are indicated with response codes in the range of 100 to 199
100 syntax error
101 unsupported parameter
102 invalid value
103 unsupported
104 disk full
105 no disk
106 disk error
107 timeline empty
108 internal error
109 out of range
110 no input
111 remote control disabled
120 connection rejected
150 invalid state
151 invalid codec
160 invalid format
161 invalid token
162 format not prepared

Asynchronous response codes
The server may return asynchronous messages at any time. These responses are indicated with response
codes in the range of 500 to 599:

5xx {Response Text}:+

{Parameter}: {Value}+

{Parameter}: {Value}+
o

Connection response

On connection, an asynchronous message will be delivered:
500 connection info:¢+!
protocol version: {Version}+

model: {Model Name}+
P

Connection rejection

Only one client may connect to the server at a time. If other clients attempt to connect concurrently,
they will receive an error and be disconnected:

120 connection rejected+

Timecode syntax

Timecodes are expressed as non-drop-frame timecode in the format:

HH:MM:SS:FF
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Handling of deck "remote" state
The “remote” command may be used to enable or disable the remote control of the deck. Any attempt to
change the deck state over ethernet while remote access is disabled will generate an error:

111 remote control disabled+’

To enable or disable remote control:

remote: enable: {“true”, “false”} +
The current remote control state may be overridden allowing remote access over ethernet irrespective of the
current remote control state:

remote: override: {“true”, “false”} +

The override state is only valid for the currently connected ethernet client and only while the connection
remains open.

The “remote” command may be used to query the remote control state of the deck by specifying no
parameters:

remote+
The deck will return the current remote control state:

210 remote info:+!

enabled: {“true”, “false”}+

override: {“true”, “false”}+

P

Asynchronous remote control information change notification is disabled by default and may be configured
with the “notify” command. When enabled, changes in remote state will generate a “510 remote
info:"asynchronous message with the same parameters as the “210 remote info:” message.

Closing connection

The "quit" command instructs the server to cleanly shut down the connection:
quit+

Checking connection status

The "ping" command has no function other than to determine if the server is responding:
ping+

Getting help

The "help" or "?" commands return human readable help text describing all available commands and
parameters:
help+!
Or:
2+
The server will respond with a list of all supported commands:

201 help:+
{Help Text}+!
{Help Text}+!
o

Switching to preview mode

The "preview" command instructs the deck to switch between preview mode and output mode:

preview: enable: {"true", "false"}+!

Playback will be stopped when the deck is switched to preview mode. Capturing will be stopped when the
deck is switched to output mode.
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Controlling device playback

The “play” command instructs the deck to start playing:
play*
The play command accepts a number of parameters which may be used together in most combinations.

By default, the deck will play all remaining clips on the timeline then stop.
The “single clip” parameter may be used to override this behaviour:
play: single clip: {“true”, “false”}+
By default, the deck will play at normal (100%) speed. An alternate speed may be specified in percentage
between -1600 and 1600:
play: speed: {% normal speed}+
By default, the deck will stop playing when it reaches to the end of the timeline. The “loop” parameter may be
used to override this behaviour:
play: loop: {“true”, “false”}+!
The “playrange” command instructs the deck to play all the clips. To override this behaviour and select a
particular clip:
playrange set: clip id: {Clip ID}+!
To only play a certain timecode range:
playrange set: in: {in timecode} out: {out timecode}+!
To clear a set playrange and return to the default value:

playrange clear+

The “play on startup command” instructs the deck on what action to take on startup. By default, the deck will
not play. Use the “enable” command to start playback after each power up.

play on startup: enable {“true”, “false”}+

By default, the unit will play back all clips on startup. Use the “single clip” command to override.
play on startup: single clip: {“true”, “false”}+

Stopping deck operation

The "stop" command instructs the deck to stop the current playback or capture:
stop+’
Changing timeline position
The "goto" command instructs the deck to switch to playback mode and change its position within
the timeline.
To go to the start of a specific clip:
goto: clip id: {Clip ID}+
To move forward/back {count} clips from the current clip on the current timeline:
goto: clip id: +/-{count}+!

Note that if the resultant clip id goes beyond the first or last clip on timeline, it will be clamp at the first or
last clip.

To go to the start or end of the current clip:
goto: clip: {“start”, “end”}+

To go to the start of the first clip or the end of the last clip:

goto: timeline: {“start”, “end”}+

To go to a specified timecode:
goto: timecode: {timecode}+

To move forward or back a specified duration in timecode:
goto: timecode: {“+”, “-"}{duration in timecode}+’

To specify between slot 1and slot 2:
goto: slot id: {Slot ID}«

Note that only one parameter/value pair is allowed for each goto command.

Developer Information

133



Enumerating supported commands and parameters

The "commands" command returns the supported commands:
commands+
The command list is returned in a computer readable XML format:

212 commands:

<commands>+!
<command name=".""><parameter name=".."/>.</command>+"
<command name="."><parameter name="."/>.</command>+
</commands>+
|

More XML tokens and parameters may be added in later releases.

Controlling asynchronous notifications

The "notify" command may be used to enable or disable asynchronous notifications from the server.
To enable or disable transport notifications:

notify: transport: {"true", "false"}+

To enable or disable slot notifications:

notify: slot: {"true", "false"}+

To enable or disable remote notifications:

notify: remote: {"true", "false"}+

To enable or disable configuration notifications:
notify: configuration: {“true”, “false”}+

Multiple parameters may be specified. If no parameters are specified, the server returns the current state of
all notifications:

209 notify:«

transport: {“true”, “false”}+
slot: {“true”, “false”}+
remote: {“true”, “false”}+

configuration: {“true”, “false”}+
p

Retrieving device information

The "device info" command returns information about the connected deck device:

device info+’

The server will respond with:
204 device info:+!
protocol version: {Version}+
model: {Model Name}+

unique id: {unique alphanumeric identifier}+
|
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Retrieving slot information
The "slot info" command returns information about a slot. Without parameters, the command returns information
for the currently selected slot:

slot info+

If a slotid is specified, that slot will be queried:

slot info: slot id: {Slot ID}+

The server will respond with slot specific information:
202 slot info:+
slot id: {Slot ID}+
status: {"empty", "mounting", "error", "mounted"}+!
volume name: {Volume name}+
recording time: {recording time available in seconds}+
video format: {disk's default video format}+

|

Asynchronous slot information change notification is disabled by default and may be configured with the
"notify" command. When enabled, changes in slot state will generate a "502 slot info:" asynchronous
message with the same parameters as the "202 slot info:" message.

Retrieving clip information
The “disk list” command returns the information for each playable clip on a given disk. Without parameters,
the command returns information for the current active disk:
disk list+
If a slotid is specified, the disk in that slot will be queried:

disk list: slot id: {Slot ID}+

The server responds with the list of all playable clips on the disk in the format of: Index, name, formats, and
duration in timecode:

206 disk list:+

slot id: {Slot ID}«

{clip index}: {name} {file format} {video format} {Duration timecode}+

{clip index}: {name} {file format} {video format} {Duration timecode}+

|
Note that the clip index starts from 1.
Retrieving clip count

The "clips count" command returns the number of clips on the current timeline:

clips count +

The server responds with the number of clips:
214 clips count: ¢!
clip count: {Count}+
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Retrieving timeline information
The "clips get" command returns information for each available clip, for a given range in timecode,
on the current timeline. Without parameters, the command returns information for all clips on timeline:
clips get+
The server responds with a list of clip IDs, names and timecodes:
205 clips info:+
clip count: {Count}+
{Clip ID}: {Name} {Start timecode} {Duration timecode}+!
{Clip ID}: {Name} {Start timecode} {Duration timecode}+

P

Note that the clip list format has changed incompatibly in protocol version 1.1,

i.e., Start timecode information field is inserted to each clip information line.
Retrieving transport information

The “transport info” command returns the state of the transport:

transport info ¢!

The server responds with transport specific information:
208 transport info:¢!
status: {“preview”, “stopped”, “play”, “forward”, “rewind”,
“jog”, “shuttle”,”record”}+
speed: {Play speed between -1600 and 1600 %}¢
slot id: {Slot ID or “none”}+
display timecode: {timecode}+!
timecode: {timecode}+
clip id: {Clip ID or “none”}+!
video format: {Video format}+
loop: {“true”, “false”}+!
il

The "timecode" value is the timecode within the current timeline for playback or the clip for record. The "display
timecode" is the timecode displayed on the front of the deck. The two timecodes will differ in some deck modes.

Asynchronous transport information change notification is disabled by default and may be configured with the
"notify" command. When enabled, changes in transport state will generate a "508 transport info:" asynchronous
message with the same parameters as the "208 transport info:" message.

Video Formats

The following video formats are currently supported on HyperDeck Studio:
NTSC, PAL, NTSCp, PALp
720p50, 720p5994, 720p60
1080p23976, 1080p24, 1080p25, 1080p2997,1080p30
1080i50, 1080i5994, 1080i60
HyperDeck Studio Pro adds supports for 4k formats:
4Kp23976, 4Kp24, 4Kp25, 4Kp2997, 4Kp30
HyperDeck Studio 12G adds support for the following 4k formats:
4Kp50, 4Kp5994, 4Kp60

Video format support may vary between models and software releases.
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File Formats

All HyperDeck models currently support the following file formats:
QuickTimeUncompressed
QuickTimeProResHQ
QuickTimeProRes
QuickTimeProResLT
QuickTimeProResProxy
QuickTimeDNxHD220
DNxHD220
HyperDeck Studio Mini and HyperDeck Studio 12G additionally support the following file formats:
QuickTimeDNxHR_HQX
DNxHR_HQX
HyperDeck Studio Mini also supports the following file formats:
H.264Low
H.264Medium
H.264High
QuickTimeDNxHD45
DNxHD45
QuickTimeDNxHD145
DNxHD145
QuickTimeDNxHR_SQ
DNxHR_SQ
QuicktimeDNxHR_LB
DNxHR_LB

Supported file formats may vary between models and software releases.

Querying and updating configuration information

The "configuration" command may be used to query the current configuration of the deck:
configuration+
The server returns the configuration of the deck:
211 configuration:+
audio input: {“embedded”, “XLR”, “RCA”}+!
video input: {“SDI”, “HDMI”, “component”}+
file format: {File format}+
P
One or more configuration parameters may be specified to change the configuration of the deck.
To change the current video input:

configuration: video input: {“SDI”, “HDMI”, “component”}‘—'

Valid video inputs may vary between models. To configure the current audio input:

configuration: audio input: {“embedded”, “XLR”, “RCA”}+!

Valid audio inputs may vary between models.
To configure the current file format:
configuration: file format: {File format}+
Note that changes to the file format may require the deck to reset, which will cause the client connection to

be closed. In such case, response code 213 will be returned (instead of 200) before the client connection
is closed:

“213 deck rebooting”

Asynchronous configuration information change notification is disabled by default and may be configured
with the “notify” command. When enabled, changes in configuration will generate a “511 configuration:”
asynchronous message with the same parameters as the “211 configuration:” message.
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Selecting active slot and video format

The "slot select" command instructs the deck to switch to a specified slot, or/and to select a specified output
video format.
To switch to a specified slot:

slot select: slot id: {slot ID}«

To select the output video format:
slot select: video format: {video format}+

Either or all slot select parameters may be specified. Note that selecting video format will result in a rescan of
the disk to reconstruct the timeline with all clips of the specified video format.

Clearing the current timeline

The "clips clear" command instructs the deck to empty the current timeline:
clips clear+’

The server responds with
200 ok+'

Adding a clip to the current timeline

The "clips add:" command instructs the deck to add a clip to the current timeline:
clips add: name: {"clip name"}+!

The server responds with
200 ok+'

orin case of error
1xx {error description}+

Configuring the watchdog

The “watchdog” command instructs the deck to monitor the connected client and terminate the connection if
the client is inactive for at least a specified period of time.
To configure the watchdog:

watchdog: period: {period in seconds}+

To avoid disconnection, the client must send a command to the server at least every {period} seconds. Note
that if the period is setto O or less than O, connection monitoring will be disabled.
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Cher client, chere cliente,

Nous espérons que vous partagez le méme réve que nous : faire de l'industrie audiovisuelle un lieu
créatif ou chacun a acces a des équipements vidéo de grande qualité.

Notre gamme d'enregistreurs a disque HyperDeck facilite I'enregistrement et la lecture de vidéos
non compressées 10 bits et Ultra HD a petit prix. L'HyperDeck enregistre directement sur des
disques état solide (SSD) amovibles de 2,5" et des cartes SD qui sont de plus en plus performants
et de moins en moins chers. Vous pouvez donc enregistrer et lire de la vidéo d’une qualité
exceptionnelle sur un tout petit support qui ne se dégradera jamais !

Les SSD et les cartes SD peuvent également étre connectés a des ordinateurs pour réaliser le
montage immédiatement et pour transférer les données trés rapidement. Ce sont des supports
extrémement solides, ils absorbent les chocs et les vibrations qui endommagent généralement les
disques durs ou les cassettes vidéo classiques.

Vous obtiendrez des fichiers non compressés et pourrez enregistrer directement sur le support a
partir de caméras HDMI et SDI. Il est également possible de connecter I'appareil a des moniteurs
HDMI et SDI pour une lecture instantanée. L'HyperDeck Studio Mini est un enregistreur a disque
Ultra HD portable et modulaire qui enregistre de la vidéo sur de petites cartes SD.

'HyperDeck Studio Pro prend en charge les sources analogiques et enregistre et lit en Ultra HD a
I'aide du 6G-SDI ! L'Hyperdeck Studio 12G peut désormais enregistrer des images en Ultra HD a des
fréquences d’'images pouvant atteindre 60 i/s.

Sivous voulez filmer pendant de longues heures, I'HyperDeck prend également en charge
'enregistrement et la lecture des formats Apple ProRes et Avid DNxHD. Les codecs 10 bits capturent
des images d'une qualité exceptionnelle et multiplient par cing la durée d'enregistrement du support.

Ce manuel d'utilisation comprend toutes les informations dont vous avez besoin pour utiliser
I'enregistreur a disque HyperDeck. Pour enregistrer des projets en format non compressé, les SSD
doivent prendre en charge la vitesse de transmission des données recommandée. Les informations
concernant les nouveaux modeles de SSD que nous avons testés sont régulierement publiées sur
notre site Internet.

Consultez notre page d’assistance www.blackmagicdesign.com/fr/support pour obtenir la

version la plus récente du manuel et les dernieres mises a jour du logiciel HyperDeck. Nous vous
recommandons de mettre le logiciel a jour régulierement afin de travailler avec les fonctions les plus
récentes. Enfin, veuillez enregistrer votre équipement lors du téléchargement du logiciel afin que
nous puissions vous tenir informés des mises a jour. Nous souhaitons continuellement améliorer nos
produits, n'hésitez donc pas a nous faire part de vos commentaires !

e &

Grant Petty
PDG de Blackmagic Design
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Mise en route

Pour mettre en route I'enregistreur a disque HyperDeck, connectez-le simplement a une source
d'alimentation, branchez vos sources vidéo et les appareils destinataires, puis insérez les SSD ou
cartes SD.

Il suffit de brancher un cable CEl standard au connecteur d'alimentation de I'Hyperdeck situé sur
le panneau arriere.

ETHERNET
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Branchez I'HyperDeck Studio a une source d'alimentation
a l'aide d'un cable CEl standard.

Vous pouvez également alimenter 'HyperDeck Studio Mini via Ethernet en le connectant a un switch
Ethernet compatible qui prend en charge le PoE+ (Power over Ethernet+).

(6

ETHERNET PoE+

REF OUT HDMI OUT sDIouT

)

ETHERNET PoE+ REFIN REMOTE IN SDIIN

Branchez I'HyperDeck Studio Mini a une source d’alimentation
a l'aide d’'un céble CEl standard. Vous pouvez également l'alimenter
a l'aide d’un switch Ethernet PoE+ compatible.

Branchez la source vidéo a I'entrée SDI ou HDMI de I'appareil et reliez la sortie SDI ou HDMI au
connecteur de la destination.

'HyperDeck Studio 12G dispose de connecteur 12G-SDI. Vous pouvez donc recevoir et acheminer
de I'Ultra HD jusqu'a 2160p60 a l'aide d'un cable BNC standard.

L'HyperDeck Studio Pro est équipé d’entrées et de sorties afin de connecter des équipements vidéo
qui prennent en charge le single link, dual link ou quad link Ultra HD.
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Brancher de I'audio analogique et le timecode a I'Hyperdeck Studio Pro

Si vous souhaitez connecter des sources audio analogiques a I'Hyperdeck Studio Pro, branchez-les
aux connecteurs XLR et RCA. Pour choisir I'entrée audio de votre choix, appuyez sur le bouton Input
du panneau avant afin de naviguer entre les différentes entrées et sorties vidéo. Par exemple,

SDI + XLR, SDI + RCA ou autres combinaisons. Le timecode provenant d'un appareil externe peut
étre utilisé sur I'Hyperdeck Studio Pro a l'aide de I'entrée XLR pour timecode. Il est également
possible de I'envoyer vers d'autres équipements en utilisant la sortie XLR pour timecode.

Heeeees

TIMECODE ANALOG AUDIO IN _“— ANALOG AUDIO OUT —I

'HyperDeck Studio Pro peut recevoir et envoyer I'audio analogique externe
et le timecode via les connecteurs XLR situés sur le panneau arriere. Si vous
le souhaitez, vous pouvez brancher de I'audio analogique et des équipements
audio, tels qu'un iPod et une source Hi-Fi a I'aide des entrées RCA.

Tous les modéles HyperDeck peuvent étre utilisés sans devoir configurer les parametres. Vous avez
simplement besoin d’'un disque SSD ou d'une carte SD formatée.

|l est facile de formater un support via les paramétres du menu de I'écran LCD. Vous pouvez
également le formater sur un ordinateur.

Pour plus d'information sur la fagon de formater les supports, les supports les mieux adaptés a
I'enregistrement et pour obtenir une liste des supports recommandés, veuillez consulter la section
« A propos des SSD et des cartes SD » de ce manuel.

Brancher un SSD :

Positionnez le SSD de 9,5mm vers le bas et alignez-le avec le logement de I'Hyperdeck.
Insérez le disque dans le logement jusqu'a ce gqu'il soit correctement enclenché.

'HyperDeck vérifie le SSD. La bordure du logement s'allume en vert. Lorsque la lumiere
ou le voyant s'éteint, le bouton Stop du panneau de contréle s’allume. L'HyperDeck est prét
a enregistrer.

Positionnez le SSD vers le bas, alignez-le avec le logement de I'Hyperdeck
puis insérez le disque jusqu'a ce qu'il soit correctement enclenché.
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Brancher une carte SD :

Orientez les contacts dorés de la carte SD vers I'écran LCD de I'HyperDeck et alignez-la
avec le logement du support. Poussez délicatement la carte dans le logement jusqu'a ce
qu'elle soit en place.

L'HyperDeck vérifie la carte SD. Le voyant situé au-dessus du logement de la carte SD
s'allume en vert. Lorsque le voyant s’éteint, le bouton Stop du panneau de contréle s’allume.
L'HyperDeck est prét a enregistrer.

Pour la retirer, poussez-la délicatement jusqu'a ce qu'elle se décroche, puis relachez. Lorsque la
carte est éjectée, saisissez-la par les bords et retirez-la du logement.

Poussez délicatement la carte SD dans le logement jusqu'a ce qu'elle soit en place.

Enregistrer

Les modeles HyperDeck qui prennent en charge la vidéo Ultra HD peuvent enregistrer en Apple
ProRes. LU'HyperDeck Studio 12G et I'HyperDeck Studio Mini peuvent, quant a eux, enregistrer en
Avid DNxHR. Tous les modéles HyperDeck peuvent enregistrer de la vidéo HD a l'aide des codecs
ProRes et DNxHD 220x. Les modeles HyperDeck Studio qui utilisent des SSD peuvent également
enregistrer de la vidéo HD non compressée.

'HyperDeck Studio Mini peut enregistrer de la vidéo HD et Ultra HD compressée jusqu'a 2160p30
via 6G-SDI.

Enregistrer de la vidéo :

Insérez la carte SD formatée dans un des logements pour carte SD. Le voyant situé
au-dessus du logement s'allume en vert lors de la lecture de la carte. Lorsque le voyant
s'éteint, I'HyperDeck Studio Mini est prét a enregistrer.

L'HyperDeck Studio Mini détecte automatiquement la vidéo SDI lors de la connexion et
affiche I'image sur I'écran LCD du panneau de contrdle.

Si vous voulez choisir un codec différent, faites votre sélection sur I'écran du panneau de
contréle ou sur le logiciel HyperDeck Setup. Pour plus d'informations, consultez les sections
« Menu Display du panneau de contréle » ou « Blackmagic Hyperdeck Setup > Sélectionner
le format vidéo » de ce manuel.

Appuyez sur le bouton d'enregistrement. Le voyant situé au-dessus du logement
s'allume en rouge.

Lorsque I'HyperDeck enregistre, I'écran du panneau de contréle affiche en alternance
le logement actif et le temps d'enregistrement restant sur la carte.
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Appuyez sur le bouton d'arrét pour terminer I'enregistrement.

o

1

Le voyant situé au-dessus du logement de la carte SD
s'allume en rouge lors de I'enregistrement.
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Insérez le SSD dans un des deux logements pour SSD. La bordure du logement s'allume
en vert lorsque I'Hyperdeck lit le disque. Lorsque la lumiere s'éteint, I'HyperDeck est prét
a enregistrer.

Appuyez sur le bouton Input du panneau de contrble et naviguez entre les entrées de
I'HyperDeck. Lorsque la source est sélectionnée, elle apparait a I'écran.

Sur I'Hyperdeck Studio Pro, le bouton Input permet également de naviguer entre les
différentes combinaisons vidéo et audio, par exemple SDI + SDI, SDI + XLR et SDI + RCA.
Cela vous permet d'enregistrer des vidéos SDI et HDMI intégrant I'audio externe.

Sivous voulez choisir un codec différent pour enregistrer vos images, faites votre sélection sur
I'écran du panneau de contrdle ou sur le logiciel HyperDeck Setup. Pour plus d'informations,
consultez les sections « Menu Display du panneau de contréle » ou « Blackmagic Hyperdeck Setup >
Sélectionner le format vidéo » de ce manuel.

Appuyez sur le bouton d'enregistrement pour démarrer I'enregistrement. Lorsque la
bordure du logement pour SSD s’allume en rouge, cela signifie que le SSD enregistre.

Appuyez sur le bouton d'arrét pour terminer I'enregistrement.

(= =153%853 T O,
- i\ o
Sur les HyperDeck dotés de logements SSD, le voyant du logement

s'allume en rouge lors de I'enregistrement.

Si 'HyperDeck enregistre une source vidéo qui contient des sous-titres
codés, le fichier QuickTime ou MXF est enregistré indépendamment du fichier MCC
contenant les sous-titres codés.

Enregistrer

148



Enregistrer de la vidéo sur les deux logements

Lorsqu'il ne reste que 3 minutes de temps d'enregistrement sur la carte SD ou sur le disque SSD,
le timecode affiché sur I'écran LCD de I'HyperDeck devient rouge et le bouton stop clignote lentement.

Cela signifie également qu'il n'y a pas de deuxieme disque inséré sur lequel I'enregistrement peut
continuer. Dans ce cas, insérez simplement un disque vide dans le lecteur afin de continuer
I'enregistrement. Lorsque vous insérez un disque vide dans un logement qui n'est pas utilisé pour
I'enregistrement, la lumiere clignotante s'éteint. Le disque est alors vérifié et I'HyperDeck continue
I'enregistrement.

® | 1080p2398 | ssD@ ® | 1080p2398 |[1-B

01:42:56:12 | |01:42:56:12
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S’il reste moins de trois minutes Si un deuxieme disque vide

de temps d’enregistrement sur le formaté est inséré dans le deuxiéme
disque que vous utilisez, et qu’aucun  logement, une icone s’affiche en
support formaté ne se trouve dans haut a droite afin d’indiquer que

le deuxieme lecteur, le voyant de I'enregistrement va se poursuivre
timecode s’allume en rouge pour automatiquement sur ce disque
indiquer que l'enregistrement est lorsque le premier sera plein.

sur le point d’étre interrompu.

Si vous souhaitez changer le disque sur lequel vous enregistrez, maintenez le bouton
d'enregistrement enfoncé et I'enregistrement se poursuivra automatiquement sur le disque vide
voisin. Cette fonction permet de retirer un disque de I'Hyperdeck sans arréter I'enregistrement.
Vous pouvez étre confronté a ce genre de situation lorsque vous réalisez des productions en direct
et qu’'un des supports de I'HyperDeck doit étre utilisé ailleurs. Grace a ¢a, vous ne raterez rien !

Si le bouton d'enregistrement clignote rapidement, cela signifie que le disque n'est pas assez rapide
pour assurer I'enregistrement. Si c'est le cas, et que vous enregistrez de la HD non compressée,
nous vous recommandons de passer a un format compressé, tel que ProRes ou DNxHD. Si vous
enregistrez de la vidéo compressée et que le bouton d'enregistrement clignote rapidement, essayez
d'utiliser un support plus rapide.

Entrée de référence

Si votre HyperDeck comprend une entrée de référence, il peut prendre en charge la synchronisation
des signaux blackburst et tri-level a partir d'un générateur de synchronisation. Connectez une
source de référence a cette entrée si vous souhaitez synchroniser I'HyperDeck a d'autres
équipements vidéo, tels que des mélangeurs de production.

REF IN
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Sivotre HyperDeck possede une entrée de référence, vous pouvez synchroniser I'appareil
avec d'autres équipements vidéo.
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La sortie de référence de I'HyperDeck Studio Mini vous permet de connecter un signal de
synchronisation blackburst et tri-level généré en interne a un autre appareil vidéo lorsque vous
souhaitez synchroniser d'autres appareils a I'HyperDeck.
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Sur I'HyperDeck Studio Mini, vous pouvez synchroniser d'autres
appareils vidéo avec I'HyperDeck a I'aide de la sortie de référence.

Lecture

Appuyez une fois sur le bouton de lecture pour lire instantanément les vidéos sur I'écran
LCD et sur les écrans connectés aux sorties vidéo de I'HyperDeck. Lorsqu'un clip est en
cours de lecture, appuyez de nouveau sur le bouton Lecture pour commencer la lecture en
boucle. Sur I'HyperDeck Studio Mini, appuyez sur le bouton de lecture une troisieme fois
pour lire tous les clips enregistrés.

REMARQUE L'HyperDeck Studio Pro prend en charge la lecture d'images Ultra
HD avec les sorties single link, dual link ou quad link. Consultez la section « Lire
de la vidéo Ultra HD avec I'HyperDeck Studio Pro ».

Pour passer au clip suivant, utilisez la commande de transport Avance sur le panneau
de contréle.

Appuyez une fois sur le bouton Retour pour retourner au début de la séquence en cours ou
appuyez deux fois pour revenir au début du clip précédent.
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Appuyez sur le bouton Lecture du panneau de contrdle de I'HyperDeck
pour lire un clip, et appuyez sur les boutons Avance ou Retour pour
recommencer la lecture du clip en cours ou pour passer a un autre clip.
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Si le bouton Lecture clignote sur un HyperDeck qui enregistre la vidéo sur SSD, cela indique que le
disque n'est pas assez rapide pour assurer la lecture. Nous vous recommandons d'utiliser un format
d'enregistrement compressé tel que ProRes et DNxHD, ou d'utiliser un SSD recommandé qui prend
en charge le débit d'un enregistrement non compressé ou Ultra HD.
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Les logements SSD sont entourés de LED qui indiquent le logement en cours de lecture.

Si vous lisez un clip vidéo associé a un fichier MCC, les sous-titres codés
seront lus avec la vidéo via la sortie SDI de I'appareil.

'Hyperdeck Studio Pro prend en charge la lecture d'images Ultra HD via les sorties 6G-SDI single
link, 3G-SDI dual link ou HD-SDI quad link.

Pour sélectionner la sortie Ultra HD de votre choix :
Appuyez sur le bouton Disp pour ouvrir le menu a I'écran.
A l'aide de la molette Jog/Shuttle et du bouton Set, sélectionnez Video, puis 2160p SDI out.

Choisissez I'option de sortie de votre choix et appuyez sur Set pour confirmer la sélection.
Appuyez sur le bouton Disp pour fermer ce menu.

Video In 2160p SDI Out O

* Single 6G-SDI
4K SDI Out

Dual 3G-SDI

Quad HD-SDI

= @)
Avec I'Hyperdeck Studio Pro, vous pouvez choisir entre le 6G-SDI Single Link,
le 3G-SDI Dual Link ou le HD-SDI Quad Link pour lire les vidéos en Ultra HD.

Il est possible d'utiliser la molette Jog/Shuttle pour lire une section en particulier a différentes
vitesses. Plus vous tournez la molette Jog/Shuttle, plus I'HyperDeck Studio lira les clips rapidement.
Une fois que vous avez identifié la section que vous souhaitez visualiser, appuyez sur le bouton
Lecture pour lire les clips en vitesse normale.

Si vous souhaitez ralentir la vitesse du clip pour lire les vidéos image par image, appuyez une fois
sur le bouton Jog. Tournez la molette Jog/Shuttle dans la direction souhaitée pour effectuer une
recherche image par image. Appuyez de nouveau sur le bouton Jog pour que la molette reprenne
la navigation standard.

Lecture
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Si votre HyperDeck possede des boutons Avance ou Retour rapide, vous pouvez les utiliser pour
lire les clips en vitesse x2. Appuyez de nouveau sur ces boutons pour accélérer la lecture x4, puis
appuyez de nouveau pour lire en vitesse x8. Une fois que vous avez identifié la section que vous
souhaitez visualiser, appuyez sur le bouton Lecture pour lire les clips en vitesse normale.
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Sur les HyperDeck dotés de boutons avance et retour rapides, appuyez plusieurs fois
sur ces boutons pour augmenter ou diminuer progressivement la vitesse de lecture.

L'HyperDeck Studio 12G est capable de lire de la vidéo HDR a large gamut. Vous pouvez ainsi
visionner de la vidéo HDR sur un téléviseur HDMI ou sur un moniteur SDI. Vous pouvez par exemple
visionner des fichiers HDR que vous avez exportés d’'une station de travail DaVinci Resolve sur un
grand écran ou sur un projecteur HDMI.

L'HyperDeck lira automatiquement les métadonnées du fichier clip et sélectionnera le format de
sortie HDR correspondant.

Bien que le parameétre auto fonctionne la plupart du temps, il se peut que certains fichiers ne
comprennent pas les métadonnées nécessaires, ce qui pourrait affecter I'affichage des zones les
plus claires de votre image. Si I'image ne s’affiche pas correctement, vous pouvez régler le format
de sortie approprié a l'aide du menu a I'écran HDR.

Régler le format de sortie HDR :

Appuyez sur le bouton Menu pour ouvrir le menu a I'écran.
Allez sur le menu Video et sélectionnez HDR.

Sélectionnez le format de sortie HDR correspondant aux clips vidéo dans la liste.
Par exemple, si votre clip a été encodé pour le HDR 10 avec la norme ST2084 a 2000 nits,
sélectionnez ST2084 (2000).

REMARQUE Pour que la lecture HDR fonctionne correctement, le moniteur ou le
projecteur HDMI connecté a votre HyperDeck Studio 12G doit également prendre en
charge le contenu HDR.

Rec.709
Ce parametre est utilisé pour la vidéo haute définition utilisant une plage dynamique standard.

Rec.2020 SDR
Ce parametre est utilisé pour la vidéo Ultra HD utilisant une plage dynamique standard.

HLG
HLG signifie ‘hybrid log gamma’. Ce format permet de lire de la vidéo sur les téléviseurs et les
moniteurs prenant en charge le HDR, y compris ceux compatibles avec le SDR Rec.2020.

Les paramétres suivants prennent en charge le gamut Rec.2020, ainsi que le PQ (Perceptual
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Quantizer) publié en tant que SMPTE ST2084. Le PQ est la fonction de HDR a gamut étendu qui
permet d’afficher des images plus claires. Les valeurs de luminance exprimées en candela par metre
carré, par exemple 1000 cd/m2, indiquent la luminance maximale par metre carré prise en charge
par le format correspondant.

ST2084 (300)
Luminance de 300 cd/m?

ST2084 (500)
Luminance de 500 cd/m?

ST2084 (800)
Luminance de 800 cd/m?

ST2084 (1000)
Luminance de 1000 cd/m?

ST2084 (2000)
Luminance de 2000 cd/m?

ST2084 (4000)
Luminance de 4000 cd/m?

Voyants d'état de I'HyperDeck

Lorsque vous enregistrez ou lisez de la vidéo avec I'HyperDeck, toutes les informations dont vous
avez besoin sont affichées sur I'appareil a I'aide de voyants LED.

Voyants des logements

Lorsque vous allumez I'HyperDeck, ou lorsque vous insérez un SSD ou une carte SD, le voyant du
logement s'allume en vert pendant la vérification du support, puis s'éteint. Si le disque n'a pas été
formaté correctement, ou s'il ne fonctionne pas, le logement s'allume en rouge jusqu'a ce que le
disque soit retiré. Le cas échéant, vérifiez que le formatage a été correctement effectué et que le
disque fonctionne correctement sur un ordinateur.

®
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Les voyants des logements de I'HyperDeck s'allument pour vous indiquer
I'état du disque, rouge pour I'enregistrement et vert pour la lecture.

Ecran LCD du panneau de controle

Les enregistreurs a disque HyperDeck sont dotés d'un écran LCD qui affiche non seulement
les vidéos, mais aussi d'autres informations, telles que le format vidéo et la fréquence d'images,
les modes d'enregistrement, de lecture et de recherche image par image, les logements actifs
ainsi que le timecode et les niveaux audio.

Voyants d'état de I'HyperDeck
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Les modeles HyperDeck sont dotés d'un écran qui affiche la
vidéo et d'autres informations concernant I'état de I'appareil.

N

A propos des SSD et des cartes SD

Lorsque vous travaillez avec de la vidéo dont le débit est élevé, il est important de bien choisir votre
SSD. Certains SSD ont une vitesse d'écriture jusqu'a 50 % moins élevée que celle indiquée par le
fabricant, par conséquent, bien que les spécifications du disque certifient qu'il est suffisamment
rapide pour prendre en charge de la vidéo, il se peut qu'il ne soit pas assez rapide pour enregistrer
de la vidéo en temps réel. Les données de compression cachées concernent principalement
I'enregistrement, ces disques peuvent donc étre utilisés pour la lecture en temps réel.

Lors de nos tests, nous avons remarqué que les modeles de SSD les plus récents et dont la capacité
de stockage est plus importante sont en général plus rapides. Les SSD recommandés qui
fonctionnent avec HyperDeck pour I'enregistrement aux formats HD 10 bits non compressés et

Ultra HD ProRes ou DNxHR sont les suivants :

Marque

ADATA

Angelbird

Crucial

Digistor

Intel

Nom du SSD/Numéro du modeéle

XPG SX900. ASX900S3-256GM-C.

AV Pro.
AV Pro.

M4 (firmware 009 uniquement).
CT512M4SSD2.

M4 (firmware O0OOF uniquement).
CT256M4SSD2.

4K Professional Video Series. DIG-
PVD1000, préformaté ExFat.

Professional Video Series. DIG-
PVD480S, préformaté ExFat.

Professional Video Series. DIG-PVD240S,

préformaté ExFat.

520 series. SSDSC2CW480A310.
520 series. SSDSC2CW240A310.
530 series. SSDSC2BW240A401.
530 series. SSDSC2BW180A401.

335 series. SSDSC2CT240A4K5.

Stockage Formats pris en charge
Non compressé 10 ProRes
bits, DNxHD ou et DNxHD HD
ProRes

Ultra HD et HD

256GB Oui Oui
480GB Oui Oui
240GB Oui Oui
512GB Oui Oui
256GB Non Oui
Oui Oui
1B Sauf HyperDeck Sauf HyperDeck
Shuttle Shuttle
480GB Oui Oui
240GB Oui Oui
480GB Oui Oui
240GB Oui Oui
240GB Oui Oui
180GB Oui Oui
240GB Oui Oui
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Marque

Kingston

0ocCz

owcC

Samsung

SanDisk

PNY

Transcend

Nom du SSD/Numéro du modeéle

HyperX 3K. SH10353/480G.

HyperX 3K. SH103S3/240G.

SSDNow KC300. SKC300S37A/480G.
SSDNow KC300.SKC300S37A/240G.
Agility 3. AGT3-25SAT3-240G.

Mercury Extreme Pro 6G.
OWCSSD7P6G480.

Mercury Extreme Pro 6G.
OWCSSD7P6G240.

Mercury Extreme Pro 6G.
OWCSSD7P6G120.

850 Pro. MZ-1TOBW, espaceur
nécessaire.

850 Pro. MZ-7KES12BW, espaceur
nécessaire.

850 Pro. MZ-7KE256BW, espaceur
nécessaire.

Extreme Pro. SDSSDXPS-240G-G25.
Extreme Pro. SDSSDXPS-480G-G25.
Extreme Pro. SDSSDXPS-960G-G25.
Extreme. SDSSDX-480G-G25.
Extreme. SDSSDX-240G-G25.
Extreme. SDSSDX-120G-G25.
Prevail. SSD9SC480GCDA-PB.
Prevail. SSD9SC240GCDA-PB.
XLR8. SSDI9SC480GMDA-RB.
SSD370. TS1ITSSD370.

SSD370. TS512GSSD370.

SSD370. TS256GSSD370.

SSD720. TS256GSSD720.

Stockage

480GB
240GB
480GB
240GB

240GB

480GB

240GB

120GB

1B

512GB

256GB

240GB
480GB
960GB
480GB
240GB
120GB
480GB
240GB
480GB
1B
512GB
256GB

256GB

Formats pris en charge

Non compressé 10 ProRes
bits, DNxHD ou et DNxHD HD
ProRes

Ultra HD et HD
Oui Oui
Oui Oui
Oui Oui
Oui Oui
Non Oui
Oui Oui
Oui Oui
Oui Oui
Oui Oui

Sauf HyperDeck
Shuttle

Sauf HyperDeck
Shuttle

Oui Oui
Oui Oui
Oui Oui
Oui Oui
Oui Oui
Oui Oui
Oui Oui
Non Oui
Oui Oui
Oui Oui
Oui Oui
Oui Oui
Oui Oui
Oui Oui
Oui Oui

Consultez le centre d'assistance technique Blackmagic Design a 'adresse suivante
www.blackmagicdesign.com/fr pour connaitre les dernieres mises a jour. Si vous utilisez un SSD
dont le débit n'est pas assez rapide pour la vidéo HD non compressée ou Ultra HD, choisissez un
SSD plus rapide ou utilisez un format d'enregistrement compressé, tel que ProRes ou DNxHD.

Ces formats d'enregistrement ont une vitesse de transmission des données beaucoup moins élevée
et permettent une meilleure prise en charge par le SSD.

Pour un enregistrement HD d'excellente qualité sur I'HyperDeck Studio Mini, nous recommandons
d'utiliser des cartes SD UHS-II haut débit. Pour enregistrer de I'Ultra HD 2160p30, ces cartes doivent
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avoir un débit d'écriture minimum de 110 Mb/s. Toutefois, si vous enregistrez des fichiers en
définition standard ou des fichiers compressés dont la vitesse de transmission et la qualité sont
moins élevées, il est également possible d'utiliser des cartes moins rapides. Les cartes les plus
rapides sont en général plus performantes.

N'hésitez pas a vérifier les dernieres versions du manuel pour obtenir les informations les plus récentes.
Il peut étre téléchargé sur le site Internet de Blackmagic Design www.blackmagicdesign.com/fr/support.

Vitesse de lecture/

Marque Nom de la carte = Stockage . . q Formats pris en charge
écriture maximale
HD P
Ultra HD ProRes roRes,
DNxHD ou
ou DNxHR
H.264
Lexar Professional 64GB 300 MB/s oui oui
2000x
128 GB 300 MB/s Oui Oui
Extreme Pro 64 GB 300 MB/s Oui Oui
32GB 300 MB/s Oui Oui
Sandisk 64 GB 95 MB/s Non Oui
Extreme Pro
32GB 95 MB/s Non Oui
Extreme 64 GB 90 MB/s Non Oui
Extreme Plus 64 GB 90 MB/s Non Oui

Les supports utilisés avec I'HyperDeck doivent étre formatés au format HFS+ ou exFAT. Ces formats
de disque permettent d'enregistrer de longs clips sur un seul fichier. Vous pouvez facilement
formater une carte SD ou un SSD via le menu de I'écran LCD de I'HyperDeck, ou via un ordinateur
Windows ou Mac OS.

Avec I'HyperDeck, nous conseillons d'utiliser le format HFS+, également connu sous le nom de
Mac OS Extended, car il prend en charge la journalisation. En cas de probleme, la récupération des
données présentes sur un disque journalisé est plus rapide. De plus, le disque a moins de chance
d'étre corrompu. Le format HFS+ est pris en charge nativement par Mac OS.

Le format exFAT est pris en charge nativement par Mac OS et Windows, il n'est donc pas nécessaire
d'utiliser de logiciel supplémentaire. Cependant, ce format ne prend pas en charge la journalisation.

Lorsque vous faites défiler les formats sur le menu LCD, vous aurez plusieurs occasions d'annuler le
format sélectionné et de retourner au menu précédent en sélectionnant la fleche de retour située en
bas a droite de I'écran. Appuyez ensuite sur le bouton Set du panneau de contréle ou sur le bouton
Menu de I'HyperDeck Studio Mini. Appuyez toujours sur le bouton Set pour confirmer votre
sélection et pour accéder aux paraméetres des menus.
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Formater un support sur un HyperDeck :

Insérez le support que vous souhaitez formater dans I'un des deux logements pour carte
SD ou SSD.

Appuyez sur le bouton Disp ou Menu situé sur le panneau de contrdle de I'HyperDeck.

Sur les modeles HyperDeck qui enregistrent sur SSD, tournez la molette Jog/Shuttle et appuyez
sur le bouton Set afin de sélectionner I'option Format SSD sur le menu affiché a I'écran.

Sur le modéle HyperDeck Studio Mini, tournez la molette Jog/Shuttle et utilisez le bouton
Set pour accéder au menu Record de I'écran LCD. Sélectionnez ensuite Format card.

Video Main Menu Setup @ Record >

m Codec ProRes HQ
Timecode

Record Trigger None
Record

SET

Open 43 Format Card >

Tournez la molette Jog/Shuttle dans le sens des aiguilles d'une montre pour sélectionner
Format SSD. Sur I'HyperDeck Studio Mini, le paramétre Format card se trouve dans le menu Record.

Audio Channels 4 Channels

Sélectionnez la carte SD ou le SSD que vous souhaitez formater sur I'écran a l'aide de la
molette Jog/Shuttle. Appuyez sur le bouton Set pour confirmer la sélection.

Choisissez le format HFS+ ou EXFAT qui vous convient.

Un message d'avertissement apparait sur I'écran pour que vous confirmiez le format

de votre choix. N'oubliez pas de sauvegarder les informations importantes avant de
confirmer, car toutes les données seront perdues lors du formatage. Confirmez le format en
sélectionnant Format pour les cartes SD, ou Format SSD a |'aide de la molette Jog/Shuttle
et appuyez sur le bouton Set.

Fsoémt Format SSD 1 Select Format
SSD 2

exFAT
OS X Extended

g

Choisissez le format HFS+ ou exFAT souhaité. Sur I'HyperDeck
Studio Mini, le format HFS+ est nommé OS X Extended.

?
FETER ] £l Format SD 2 to OS X Extended?

Your disk’s contents will be erased. This will erase all data from your card

This action cannot be undone. &

This action cannot be undone.

Confirmez le format a I'aide de la molette Jog/Shuttle et appuyez sur le bouton Set.

Cancel
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Une barre de progression indique la progression du

formatage. Lorsque le formatage est terminé,

le message Formatting complete s'affiche sur I'écran. Appuyez sur le bouton Set pour

retourner au menu.

Formater un support sur un ordinateur Mac OS

Utilisez I'utilitaire de disque de Mac OS pour formater un support au format HFS+ ou exFAT.

N'oubliez pas de sauvegarder les informations imp
les données seront perdues lors du formatage.

Formater un support sur un ordinateur Mac OS :

Connectez un SSD a votre ordinateur a l'ai

ortantes contenues sur votre support car toutes

ide d'un dock externe ou d’un cable. Ignorez

les messages proposant d'utiliser le SSD pour sauvegarder vos données a I'aide de

Time Machine.

Pour les cartes SD, insérez la carte dans le logement de votre ordinateur prévu a cet effet

ou dans un lecteur pour carte SD externe.

Allez dans le menu Applications/Utilitaires

et lancez I'utilitaire de disque.

Cliquez sur l'icbne représentant votre SSD ou carte SD, puis cliquez sur I'onglet Effacer.

Choisissez le format Mac OS étendu (journalisé) ou exFAT.

Saisissez le nom du nouveau volume, puis cliquez sur Effacer. Le support est alors

rapidement formaté et est prét a étre utilis

é avec I'HyperDeck.

[ ] o Disk Utility
a9 =4 o) § @®
First Aid Partition Erase Restore Mount Info
Internal
v [C] APPLE SSD SM1... o
. ) Apple SDXC Reader Media
e Yosemite 63.86 GB Sedure Digital Internal Physical Disk EXFAT
[Z] sierra
.., ElCapitan
=] untitled & ———
n e
63.85 GB
Location: Internal | Capacity: 63.86 GB
Connection: Seeure Digital = Child eount: 1
Partition Map: Master Boot Record = Type: Disk
S.M.AR.T. status: Not Supported | Device: disk2
Internal
— Erase “"Apple SDXC Reader Media"?

Y LT'( APPLE SSD SM1... Erasing "Apple SDXC Reader Media” will delete all data

= - stored on it, and cannot be undone. Provide a name,
I-—:J Yosemite choose a partition map and format, and click Erase to
— proceed.
| | H
-] Sierra
(= & Name: i
[Z) ElCapitan Hintitied
Format: Mac OS Extended (Journaled) (%

v Apple SDXC Reade... -
— Scheme: Master Boot Record
| Untitled =
le=d

Security Options... Cancel Erase

Utilisez I'utilitaire de disque sur Mac OS pour formater votre SSD
ou carte SD au format Mac OS étendu (journalisé) ou exFAT.
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Formater un support sur un ordinateur Windows

La boite de dialogue Formater permet de formater un support en exFAT sur un ordinateur Windows.
N'oubliez pas de sauvegarder les informations importantes contenues sur votre support, car toutes
les données seront perdues lors du formatage.

Formater un support sur un ordinateur Windows :

Connectez un SSD a votre ordinateur a l'aide d'une baie d'accueil externe ou d'un
adaptateur de cable.

Pour les cartes SD, insérez la carte dans le logement de votre ordinateur prévu a cet effet
ou dans un lecteur pour carte SD externe.

Ouvrez le menu Démarrer ou I'écran d’accueil et choisissez I'option Ordinateur. Faites un
clic droit sur votre SSD ou carte SD.

Cliguez sur Formater a partir du menu contextuel.

Configurez le systeme de gestion des fichiers sur exFAT et la taille d'unité d'allocation
sur 128 Kb.

Saisissez un nom de volume, sélectionnez I'option Formatage rapide puis cliquez
sur Démarrez.

Le support est alors rapidement formaté et est prét a étre utilisé avec I'HyperDeck.

Format Hyper (N:)
Capadity:
[223e8 -
File system
[exrar -]

Allocation unit size

[128 kilobytes v]

Restore device defaults

Volume label

Hyper

Format options

Quick Format
Create an M3-DOS startup disk

[ sat |[ dose |

Utilisez la boite de dialogue relative au formatage dans
Windows pour formater votre SSD ou carte SD au format exFAT.
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Blackmagic HyperDeck Setup

Le logiciel Blackmagic HyperDeck Setup permet de modifier les paramétres de I'HyperDeck et de
mettre a jour le logiciel interne. Lors de l'installation de I'HyperDeck Setup, les codecs non
compressés 10 bits sont également installés sur Mac et Windows.

HyperDeck Setup

HyperDeck Studio Min

Page d'accueil de I'HyperDeck Setup. Si plusieurs HyperDeck sont connectés
a votre ordinateur, choisissez I'appareil que vous souhaitez utiliser en
cliquant sur les fleches situées sur les cétés de la page d'accueil.

Comment mettre a jour le logiciel HyperDeck sous Mac OS
Téléchargez et dézippez le logiciel HyperDeck Setup.
Ouvrez le logiciel et lancez le programme d'installation HyperDeck.

Suivez les instructions a I'écran.

Apres avoir installé le logiciel, connectez le cable USB entre I'HyperDeck et
votre ordinateur.

Ouvrez Blackmagic HyperDeck Setup et suivez les instructions a I'écran pour mettre le
logiciel interne de I'HyperDeck a jour. Si aucune information n'apparaft, le logiciel interne
est a jour.

Comment mettre a jour le logiciel HyperDeck sous Windows

Téléchargez et dézippez le logiciel HyperDeck Setup.

Le dossier Blackmagic HyperDeck Setup s’affiche, il contient le manuel et le programme
d'installation HyperDeck Setup. Double-cliquez sur le programme d'installation et suivez
les instructions a I'écran pour terminer I'installation.

Aprées avoir installé le logiciel, connectez le cable USB entre I'HyperDeck et votre
ordinateur.

Ouvrez Blackmagic HyperDeck Setup et suivez les instructions a I'écran pour mettre le
logiciel interne de I'HyperDeck a jour. Si aucune information n'apparait, le logiciel interne
est a jour.

Blackmagic HyperDeck Setup
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Tous les modéles HyperDeck enregistrent de la vidéo HD compressée a l'aide des codecs Apple
ProRes et DNxHD 220x. Les modeles HyperDeck qui enregistrent sur SSD peuvent enregistrer de la
vidéo HD non compressée.

L'HyperDeck Studio Pro enregistre en Ultra HD directement a I'aide des codecs ProRes.
L'HyperDeck Studio Mini et 'HyperDeck Studio 12G prennent en charge les formats ProRes et
DNxHR HQX pour I'enregistrement en Ultra HD.

'HyperDeck Studio Mini enregistre également de la vidéo HD a l'aide du codec H.264. Vous
bénéficiez ainsi de plus longues durées d’enregistrement avec des supports SD meilleur marché. De
plus, il prend en charge une plus large gamme de codecs, tels que DNxHD145 et DNxHR SQ.

Vous pouvez modifier le codec sur le menu a I'écran, ou au sein du logiciel HyperDeck Setup. Pour
plus d’informations sur la fagon de changer les codecs a I'aide du panneau avant, consultez la
section « Menu Display du panneau de contréle » de ce manuel.

Les modeles d’HyperDeck avec SSD enregistrent en fichiers QuickTime non compressés 10 bits sur
des SSD rapides. En revanche, si vous utilisez des SSD plus lents, vous pourrez enregistrer des
fichiers compressés et disposer de longues heures d’enregistrements en haute définition. Vous
pouvez également changer le format entre les différents clips et ainsi enregistrer des fichiers
QuickTime non compressés et des fichiers compressés sur le méme support.

Les formats vidéo non compressés offrent des images d’'une qualité exceptionnelle. Cependant,
si vous préférez travailler en formats compressés, ou si vous avez I'habitude de tourner pendant
de longues heures sur un seul SSD, les formats vidéo compressés offriront des images de qualité,
parfaites pour le montage.

Choisir un format vidéo sur I'HyperDeck Setup :
Connectez I'HyperDeck a votre ordinateur via le port USB.

Quvrez I'HyperDeck Setup. Le nom de I'HyperDeck est indiqué sur la page d'accueil
du logiciel.

Pour ouvrir la page des parametres, cliquez sur I'icbne Setup ou sur I'image de
'HyperDeck.

Dans les parametres Record, cliquez sur le menu déroulant Codec et choisissez le codec
de votre choix. Cliquez sur Save pour confirmer le changement.

(=)

USB-C

=00
@

illo

o

ETHERNET PoE+ REFIN REMOTE IN SDIIN

Pour changer les parametres avec I'HyperDeck Setup,
reliez 'HyperDeck a l'ordinateur via le port USB
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HyperDeck Studio 12G

ik R e
[ Uncomp 10-bit
Configure ProRes HQ
ProRes
Record ProRes LT
ProRes Proxy
Codec: v DNxHD QT F
DNxHD MXF
Trigger: DNxHR QT -

DNxHR MXF
Timecode

Timecode Output: o On
Off

Cancel

Utilisez I'HyperDeck Setup pour sélectionner votre format
d'enregistrement et de lecture

Tous les clips suivants seront alors capturés au format sélectionné.

Le format de lecture sera le méme que le format d’enregistrement. Par exemple, si vous souhaitez
lire un fichier QuickTime non compressé 10 bits, choisissez le format d’enregistrement Uncomp10-bit.
Si vous choisissez le format Avid DNxHD comme format d’enregistrement, la lecture des clips

s’effectuera soit en QuickTime DNxHD 220x, soit en MXF. Si vous choisissez le format Apple ProRes,

les clips seront lus avec n'importe quel codec ProRes.

REMARQUE Actuellement, I'HyperDeck Studio Mini lit les fichiers H.264 enregistrés
sur un HyperDeck Studio Mini, mais pas les fichiers H.264 enregistrés sur d’autres
équipements vidéo.

de votre projet. Par exemple, si vous devez obtenir la meilleure qualité vidéo qui soit, un codec non
compressé est le choix optimal. Toutefois, la taille du fichier de chaque clip sera trés grande
comparée a celle d’un fichier compressé.

Les codecs ProRes 422 HQ ou AVID DNxHD 220x sont les meilleurs choix pour une qualité vidéo
optimale et une compression moindre. Vous obtiendrez ainsi des données vidéo de qualité pour
I’étalonnage dans une taille de fichier raisonnable sur tous les modeles HyperDeck.

Pour une bonne qualité vidéo dans une taille de fichier plus réduite, les codecs ProRes 422 Proxy
ou ProRes LT sont appropriés. lls sont utiles pour les apercus ou les exportations offline lors du
montage du son, pour les longs enregistrements d’événements, ou pour les longs enregistrements
dans les domaines de la sécurité ou des archives.

'HyperDeck Studio Mini offre une meilleure polyvalence avec les codecs DNxHD. Il permet
d’enregistrer en DNxHD 145 et DNxHD 45 en MXF ou QuickTime, ce qui est idéal pour le montage.
Les fichiers MXF DNxHD enregistrés sur les HyperDeck Studio Mini sont également OP-1A. La vidéo
et plusieurs pistes audio peuvent ainsi étre enregistrés dans le méme fichier entrelacé. UHyperDeck
Studio Mini prend également en charge la lecture des fichiers MXF OP-1A et OP-Atom.

Pour des durées d’enregistrement encore plus longues, I'HyperDeck peut enregistrer de la vidéo

a I'aide du codec H.264, ce qui offre un bon compromis entre la qualité d'image et la taille de fichier.
Les trois options de débit disponibles sont High pour de la vidéo dont la compression est minimale,
Medium pour des fichiers plus petits conservant une bonne qualité d’image, et Low pour économiser
de la place sur votre support de stockage avec une compression maximale. H.264 est une bonne
option pour enregistrer un master, par exemple en vue de charger vos fichiers sur YouTube.

Blackmagic HyperDeck Setup
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REMARQUE Lorsque le codec d’enregistrement de I'HyperDeck Studio Mini est réglé
sur H.264, seuls les canaux audio 1 et 2 sont disponibles.

QuickTime

QuickTime
et MXF

Non compressé
ProRes 422 HQ
ProRes 422
ProRes 422 LT
ProRes 422 Proxy

ProRes 4444

H.264

Avid DNxHD 220x
Avid DNxHD 145
Avid DNxHD 45
Avid DNxHR HQX
Avid DNxHR SQ

Avid DNxHR LB

10 bits

10 bits

10 bits

10 bits

10 bits

12 bits

10 bits

8 bits

8 bits

10 bits

8 bits

8 bits

Non

Non

Non

Non

Non

Non

Oui

Oui

Oui

Oui

Non

Non

Oui

Non

Non

Non

Non

Non

Oui

Oui

Oui

Oui

Non

Non

Oui

Non

Non

Oui

Non

Non

(uniguement
lecture HD)

Oui
(Enregistrement
et lecture en HD)

Les fichiers MXF enregistrés sur I'HyperDeck Studio Mini sont également OP-1A. La vidéo et l'audio
peuvent ainsi étre enregistrés dans le méme fichier entrelacé. L'HyperDeck Studio Mini prend

également en charge la lecture des fichiers OP-1A et OP-Atom.

Format vidéo

1080p60

1080p50

1080p30

1080p25

1080p24

H.264 sur I’'HyperDeck Studio Mini

Parametre Bit Rate

High
Medium
Low
High
Medium
Low
High
Medium
Low
High
Medium
Low
High
Medium

Low

Débit (Mb/s)

70

46

22

65

42

20

45

29

13

40

25

"

38

24

10.5
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H.264 sur I’HyperDeck Studio Mini

Format vidéo Parameétre Bit Rate Débit (Mb/s)
High 40
720p60 Medium 26
Low 12
High 33
720p50 Medium 21
Low 9.5

L'HyperDeck Studio Mini lit les fichiers H.264 enregistrés sur un HyperDeck Studio Mini, mais pas les
fichiers H.264 enregistrés sur d’autres équipements vidéo.

Menu Display du panneau de contréle

Utilisez le menu Display pour changer les entrées et les sorties vidéo et audio ou tout autre
parametre dans le logiciel HyperDeck Setup, tel que le démarrage de I'enregistrement, la sortie
du timecode et le codec d'enregistrement.

Codec Codec Codec
ProRes HQ Record Uncomp 10-bit
Trigger ProRes HQ
ProRes
ProRes
ProRes LT ProRes LT
ProRes Proxy
ProRes Proxy o 3

'HyperDeck Studio Mini offre un menu sous forme de liste. Les HyperDeck
avec SSD affichent des menus imbriqués. La position de certains
parametres dans les menus peut étre [égerement différente.

Menu Display du panneau de contréle
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Modifier un paramétre dans le menu:

Appuyez sur les boutons Display ou Menu pour ouvrir le menu principal.

Utilisez la molette située sur le panneau avant de I'HyperDeck pour afficher les
différentes options.

Appuyez sur le bouton Set pour confirmer la sélection.

Pour revenir au menu précédent, appuyez sur le bouton Menu de I'HyperDeck Studio Mini,
ou naviguez jusqu'a la fleche de retour et appuyez sur Set.

Appuyez sur le bouton Disp ou Menu pour le refermer.

ode Codec
¥:;g$ ProRe.s I-IIQ.
ProHei Proxy a
: EEEEEEEE T
— [t ] (e | EE2EBEIS
= 5

Appuyez sur le bouton Disp ou Menu pour ouvrir le menu a I'écran dans
lequel vous pouvez sélectionner les codecs et changer les parametres.

Lorsque vous enregistrez des sources vidéo HD-SDI qui integrent des métadonnées au standard
SMPTE RP 188, vous pouvez intégrer le timecode de la source vidéo a votre projet a la place du
timecode généré par I'HyperDeck.
Pour activer cette fonction, utilisez le menu Disp :
Appuyez sur les boutons Display ou Menu pour ouvrir le menu principal.
Naviguez jusqu’au menu Timecode et appuyez sur le bouton Set.
Appuyez sur le bouton Set pour ouvrir le menu Timecode input et sélectionnez Input.
Appuyez sur Set pour confirmer la sélection.

Il sera peut-étre nécessaire d'activer le parametre RP 188 de votre caméra avant que
I'HyperDeck puisse enregistrer le timecode.

L'HyperDeck prend en charge le démarrage et l'arrét de l'enregistrement a distance, ainsi, lorsque
vous appuyez sur le bouton d'enregistrement d’'une caméra HD-SDI, I'HyperDeck enclenche
I'enregistrement sans que vous ayez besoin d’appuyer sur le bouton d'enregistrement.

REMARQUE Vous devez utiliser une caméra sur laquelle la fonction d'enregistrement
de I'HyperDeck peut étre enclenchée via HD-SDI. Les caméras qui possedent cette
fonction comprennent généralement des options, telles que Trigger REC, HD-SDI
Remote I/F ou SDI Remote Start/Stop Trigger.

Menu Display du panneau de controle
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Configurer I'enclenchement de I'enregistrement dans le menu Display :
Appuyez sur les boutons Disp ou Menu pour ouvrir le menu principal.
Naviguez jusqu’au menu Record et appuyez sur le bouton Set.
Naviguez jusqu’au menu Record trigger et appuyez sur le bouton Set.

Choisissez I'option SDI Start/Stop et appuyez sur Set pour confirmer la sélection.
Appuyez sur Disp ou Menu pour sortir du menu.

Sur I'HyperDeck Studio Mini, appuyez sur le bouton Menu pour ouvrir le menu a I'écran,
allez sur Settings et réglez Remote sur On.

Les panneaux avant des modeles d'HyperDeck avec SSD comportent un bouton Rem.
Appuyez sur ce bouton pour activer le contrdle a distance. Le bouton s'allume en vert pour
vous informer que le contréle a distance est activé.

HyperDeck Studio 12G

HyperDeck Studio 12G =2

Configure

Record

Codec: DNxHR QT et

[ Trigger: SDI start/stop bt

Timecode

Timecode Qutput: o On
off

Cancel Save

Pour activer la fonction Start/Stop Recording, utilisez le
menu a I'écran ou le logiciel HyperDeck Setup.

Codec Record Trigger

None

Timecode Run

=
[ ] [ ] = -
o EEEEEE H &\ .

Le parametre Record Trigger permet d’enclencher ou d’arréter I'enregistrement
en fonction des données regues sur le connecteur HD-SDI.
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'HyperDeck permet d’enclencher ou d’arréter I'enregistrement via le timecode. Cette fonction est
similaire au démarrage et a I'arrét de I'enregistrement expliqué ci-dessus, mais ne peut étre utilisée
gu’avec une caméra HD-SDI qui ne prend pas en charge le déclenchement de I'enregistrement

via HD-SDI.

Configurer I'enregistrement via le timecode avec I'HyperDeck Setup :

Allez dans les parametres du timecode de la caméra et réglez-les sur Record run timecode.

Dans le logiciel HyperDeck Setup, configurez I'enclenchement de I'enregistrement sur
Timecode Run.

Le contréle a distance peut également étre activé sur le panneau avant de I'HyperDeck,
ou sur I'HyperDeck Studio Mini, dans le menu Display.

Configurer I'enregistrement via le timecode dans le menu Display de I'HyperDeck :
Appuyez sur les boutons Disp ou Menu pour ouvrir le menu principal.
Naviguez jusqu’au menu Record et appuyez sur le bouton Set.

Naviguez jusqu’au menu Record trigger et appuyez sur le bouton Set.

Choisissez I'option Timecode run et appuyez sur Set pour confirmer la sélection.
Appuyez sur Display ou Menu pour sortir du menu.

Sur I'HyperDeck Studio Mini, appuyez sur le bouton Menu pour ouvrir le menu a I'écran,
allez sur Settings et réglez Remote sur On.

Les panneaux avant des modéles d'HyperDeck avec SSD comportent un bouton Rem.
Appuyez sur ce bouton pour activer le contréle a distance. Le bouton s'allume en vert pour
vous informer que le contrble a distance est activé.

A présent, lorsque HyperDeck détecte le timecode via le signal HD-SDI, I'enregistrement
s'enclenche. L'enregistrement s'arréte lorsque le timecode s'arréte.

Si votre HyperDeck est connecté a la sortie SDI d'un mélangeur vidéo, tout changement de source
détecté par le signal HD-SDI, et donc tout changement de timecode, enclenche I'enregistrement.

HyperDeck Studio 12G

i i (Y= — N
Configure
Record
Codec: DNxHR QT -
[ Trigger: Timecode Run b

Timecede

Timecode Output: o ©On
off

Cancel Save

Vous pouvez utiliser le menu a I'écran ou le logiciel HyperDeck
Setup pour activer I'enregistrement via le timecode.
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Codec Record Trigger

None

g9ge SDI Start/Stop

= [ ] [ | D2 B
=

Gréace a la fonction Timecode Run, I'HyperDeck détecte le démarrage
du timecode et enregistre les images via la connexion HD-SDI.
'enregistrement s'arréte lorsque le timecode s'interrompt.

Port RS-422

Le standard RS-422 est un contréle de périphérique série utilisé par les diffuseurs depuis le début
des années 1980. Il est intégré aux enregistreurs, aux solutions de montage linéaires et non linéaires
et aux produits broadcast automatisés. Les modeles HyperDeck prennent en charge ce standard
afin d'étre intégrés a des systémes broadcast automatisés, des systemes de contrdle a distance,
des systémes de montage ou tout autre contréle personnalisé que vous souhaitez utiliser.

'HyperDeck Studio Mini prend également en charge les commandes de I'’Advanced Media Protocol
via RS-422. Vous pouvez ainsi contrdler votre HyperDeck avec un appareil externe a l'aide des
commandes AMP, notamment ajouter des clips a une liste de lecture, déterminer le nom de fichier
du clip suivant, lire un clip ou une timeline en boucle et effacer une liste de lecture.

Utilisation d’'un contréleur RS-422 externe

Tous les modéles HyperDeck disposent d'un port RS-422 Sony™ comportant le nombre standard
de broches.

Vous pouvez utiliser des cébles a 9 broches standard dotés d’'un méme nombre de broches
a chaque extrémité. Si vous souhaitez utiliser des cables personnalisés, consultez le schéma
de céblage.

Sivous ne souhaitez pas utiliser les boutons du panneau avant, le contréle a distance de
I'HyperDeck peut étre effectué a I'aide du port RS-422.

Connectez un signal vidéo a l'entrée vidéo de I'HyperDeck.
Reliez un contréleur externe a I'HyperDeck a l'aide d'un cable RS-422.

Pour activer le contréle a distance, appuyez sur le bouton Rem situé sur le panneau
de contréle, ou utilisez le menu a I'écran de I'HyperDeck Studio Mini.

Vous pouvez désormais démarrer et arréter la lecture et I'enregistrement a distance, mais vous pouvez
également continuer d’utiliser les fonctions de navigation standard. La liste complete des commandes
RS-422 prises en charge est affichée dans le tableau Commandes RS-422 prises en charge.

Port RS-422
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Assurez-vous que le contréle a distance de I'HyperDeck est réglé sur
On dans le menu a I'écran, ou utilisez le bouton Rem du panneau avant.

Commandes RS-422 prises en charge

Command Reply No Remote  Notes
0 - System Control

NTSC: OXxFOEO
0x00 Ox11 DeviceTypeRequest PAL: OxF1EO Enabled
24P: OxF2EO

Port RS-422
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1- Slave Response

0x20

0x20

0x20

0x20

Ox21

0x22

0x21

0x22

Ox21

0x22

0x20

0x21

0x22

Ox21

0x22

0x21

0x22

0x20

Ox24

0x20

0x21

0x21

0x20

0x20

0x20

0x22

0x22

0x20

0x20

0x20

0x00

0x01

0x02

0x10

ox11

Oox11

0x12

0x12

0x13

0x13

0x20

0x21

0x21

0x22

0x22

0x23

0x23

0x30

0x31

0x34

0x38

0X39

0x40

Ox41

0x43

0x5C

0x5D

0x60

0x61

0x63

Command

Stop
Play
Record
FastFwd

JogFwd1

JogFwd2

VarFwd1

VarFwd2

ShuttleFwd1

ShuttleFwd2

Rewind

JogRev1

JogRev2

VarRev1

VarRev2

ShuttleRev1

ShuttleRev2

Preroll

CueData

SyncPlay
ProgSpeedPlayPlus
ProgSpeedPlayMinus
Preview

Review
QOutpointPreview
DMCSetFwd
DMCSetRev
FUllEEOff

FUllEEON

SelectEEONn

Reply

Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge

Acknowledge

Acknowledge

Acknowledge

Acknowledge

Acknowledge

Acknowledge

Acknowledge

Acknowledge

Acknowledge

Acknowledge

Acknowledge

Acknowledge

Acknowledge

Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge

Acknowledge

No Remote

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Disabled

Notes

Treated as N=1;
Same as JogFwd1

Uses ShuttleFwd1

Treated as N=1;
Same as VarFwd1

Treated as N=1;
Same as ShuttleFwd1

Treated as N=1;
Same as JogRev1

Uses ShuttleRev1

Treated as N=1;
Same as VarRev1

Treated as N=1;
Same as ShuttleRev1

Status bits are set

Status bits are set
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Command

4 - Preset/Select Control

0x40 0x10
0x22 0x23
0x20 0x30
0x24 0x31
0x20 0x34
0x21 0x38
0x21 0X39
0x40 Oox11
Ox44 0x14
Ox44 0x15
0x40 0x18
0x40 0x19
0x40 Ox1A
0x40 Ox1B
0x40 0x20
0x40 0x21
0x40 0x22
0x40 0x23
0x44 0x31
0x40 0x40
0x40 Ox41

6 - Sense Request

0x61 Ox0A
0x60 0x10
0x60 Oox1
0x60 0x12
0x60 0x13
0x61 0x20
0x60 Ox2E
0x60 0x31
0x60 0x36
0x60 Ox3E

InEntry
ShuttleRev2

Preroll

CueData

SyncPlay
ProgSpeedPlayPlus
ProgSpeedPlayMinus
OutEntry
InDataPreset
OutDataPreset
InFwd

InRev

OutFwd

OutRev

InReset

OutReset

AlnReset
AOutReset

PrerollPreset

AutoModeOff

AutoModeOn

TimeCodeGenSense
Request for Gen TC
TimeriSense
UserBitsVITCTimeSense
LTCUserBitsTimeSense
VITCUserBitsTimeSense
InDataSense
OutDataSense
AlnDataSense
AOutDataSense
StatusSense
SpeedSense
PrerollTimeSense
TimerModeSense

RecordInhibitSense

Reply

Acknowledge
Acknowledge

Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge
Acknowledge

Acknowledge

Acknowledge

Acknowledge

GenTCData
TimeriData
UserBitsVITCTimeData
LTCUserBitsTimeData
VITCUserBitsTimeData
InData

OutData

AlnData

AOutData

StatusData

SpeedData
PreRollTimeData
TimerModeData

RecordInhibitStatus

No Remote

Disabled

Disabled

Disabled
Disabled
Disabled
Disabled
Disabled
Disabled
Disabled
Disabled
Disabled
Disabled
Disabled
Disabled
Disabled
Disabled
Disabled
Disabled
Disabled

Disabled

Disabled

Enabled

Enabled

Enabled

Enabled

Enabled

Enabled

Enabled

Enabled

Enabled

Enabled

Enabled

Enabled

Enabled

Enabled

Notes

Treated as N=1;
Same as ShuttleRev1

ignored, Status bit
remembered

ignored, Status bit
remembered
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7 - Sense Reply

0x78 0x00
0x78 0x04
0x78 0x06
0x74 0x06
Ox74 0x07
0x74 0x08
0x78 0x08
0x74 0x09
0x74 0x10
0x74 oxm

0x74 0x12

0x74 0x13

0x74 0x14
0x70 0x20
0ox71 Ox2E
0x74 0x31

Oox71 0x36
0x72 Ox3E

A - Advanced Media Protocol - Available on HyperDeck Studio Mini

OxAX 0x15

0x20 0x29
Ox41 0x42
Ox4f 0x16

Command

Timer1Data

LTCUserBitsTimeData

VITCUserBitsTimeData

VITCTimeData
UserBitsVITCTimeData

GenTCData

GenTCUBData

GenUBData
InData
OutData
AlnData
AOutData

CorrectedLTCTimeData

StatusData

SpeedData
PrerollTimeData
TimerModeData

RecordInhibitStatus

ListNextID

ClearPlaylist

SetPlaybackLoop

AppendPreset

Reply

Acknowledge

Acknowledge

Acknowledge

No Remote

Disabled

Notes

Current Time and
00:00:00:00

Current Time and
00:00:00:00

Current Time and
00:00:00:00

Current Time
00:00:00:00
Current Time

Current Time and
00:00:00:00

00:00:00:00

Current Time

Please see “Status
Bits” sheet: Limited to
9 bytes of status,
silently truncated

Returns O (TimeCode)

when x = 0 single

clip request

when x =1, # clips can
be specified in

the send data

Bit O loop mode
enable, O=false 1=true

Bit 1is single
clip/timeline

O=single clip

1=timeline

Port RS-422
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Informations concernant le RS-422 destinées aux développeurs

bit 7

Byte O 0]

Byte 1 Standby

Byte 2  Servolock

Byte 3  Auto Mode

Byte 4 Select EE

Byte 5 )
Byte 6 0]
Byte 7 0
Byte 8 0
Byte 9 0
Variables

Cassette Out

Local

Standby

Direction

Still

Auto Mode

Select EE, Full EE
Lamp Still/Fwd/Rev
Near EOT

EOT

Others

bit 6

0

Full EE
0
Lamp Still
0

0

Cue Complete (byte 2, bit 0)

HyperDeck Serial RS-422 Protocol

Protocol

Interface

bit 5 bit 4 bit 3 bit 2 bit 1 bit 0
Cassette out 0 0 0 0 Local
Stop (0] Rewind Forward Record Play
Shuttle Jog Var Direction Still 1
0 0 Aout Set Ain Set Out Set In Set
0 0 0 0 0 0
0 0 0 0 0 0
Lamp Fwd Lamp Rev [0] [0] [0] [0]
0 0 0 0 0 0
Near EOT EOT 0 0 0 0
0 0 0 0 0 0

Setif no SSD is present

Set if Remote is disabled (local control)

Set if a disk is available

Clear if playback is forwarding, set if playback is reversing
Set if playback is paused, or if in input preview mode

Setif in Auto Mode

Setif in input preview mode

Set according to playback speed and direction

Set if total space left on available SSDs is less than 3 minutes

Set if total space left on available SSDs is less than 30 seconds

Always 1: Cue requests are always instantaneous

Based on Sony 9-pin protocol

Baud rate 38.4 Kbps
1start bit

8 data bits

1stop bit

1 parity bit

Odd parity

Port RS-422
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Transférer de

Avec le Blackmagic HyperDeck
a disque sur un réseau a l'aide d

s fichiers sur un réseau

Studio Mini, vous pouvez accéder aux fichiers de votre enregistreur
u protocole FTP. Cela signifie que vous n‘avez pas besoin de retirer

les cartes SD de votre HyperDeck Studio Mini pour transférer les fichiers.

Connecter un HyperDeck

Lorsque l'ordinateur et I'HyperD

Studio Mini

eck Studio Mini sont sur le méme réseau, vous aurez besoin d’un

client FTP et de I'adresse IP de 'HyperDeck Studio Mini.

Téléchargez et installez

un client FTP sur l'ordinateur auquel vous souhaitez connecter

I'HyperDeck. Nous recommandons Cyberduck, FileZilla ou Transmit, mais la plupart des
logiciels FTP fonctionneront également. Vous pouvez télécharger Cyberduck et FileZilla

gratuitement.

Connectez I'HyperDeck Studio Mini au réseau a I'aide d’'un céble Ethernet et notez son

adresse IP. Pour accéder a I'adresse IP, appuyez sur le bouton Menu et tournez la molette
jog/shuttle jusqu’a ce que vous arriviez sur I'écran Settings. L'adresse IP de I'HyperDeck
Studio Mini se trouve au bas de cet écran.

L Settings 5
Remote On
Network
DCHP On
IP Address 192.168.24.250

L'adresse IP de I'HyperDeck Studio Mini se trouve
au bas de I'écran Settings du Smart Panel.

Saisissez l'adresse IP de I'HyperDeck Studio Mini dans la boite de connexion du logiciel
FTP. Le nom et la position de cette boite varient selon les logiciels, mais en général,
elle s'appelle Server ou Host. Si votre logiciel FTP comprend une case de sélection
intitulée Anonymous Login, veillez a ce qu’elle soit cochée.

oe Cyberduck
2 > »
[ SESIAVA B
Open Connection Quick Connect Action Refresh Edit Disconnect
= |

EX FTP (File Transfer Protocol)

A L
v

Server

URL

Add to Keychain

Username:

Password:

SS5H Private Key:

+ | 192.168.24.250) Port: |21

: ftp://anonymous@192.168.24.250 A

anonymous

Anonymous Login

None -

? Cancel

Lorsque vous connectez un HyperDeck Studio Mini, vous navez pas besoin
de saisir de nom d’utilisateur ou de mot de passe. Il suffit de saisir 'adresse
IP de I'enregistreur a disque dans le champ Server ou Host du logiciel

FTP et de cocher la case Anonymous Login si elle est disponible.

Transférer des fichiers sur un réseau
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Transférer des fichiers

Une fois I'HyperDeck Studio Mini connecté, vous pouvez transférer les fichiers comme sur n’importe
quel logiciel FTP. La plupart d’entre eux sont dotés d’une interface glisser-déposer, toutefois, vérifiez
quelle est la méthode appropriée pour le logiciel que vous utilisez.

Vous pouvez transférer n'importe quel fichier depuis et vers I'HyperDeck Studio Mini. Toutefois,
notez que les fichiers que vous souhaitez lire avec I'HyperDeck Studio Mini doivent étre conformes
aux codecs et aux résolutions pris en charge par 'HyperDeck. Vous trouverez une liste des codecs
pris en charge dans la section « Blackmagic HyperDeck Setup » de ce manuel.

Vous pouvez transférer des fichiers sur le réseau durant I'enregistrement
avec I'HyperDeck Studio Mini. UHyperDeck Studio Mini ajuste automatiquement la
vitesse de transfert afin de ne pas affecter I'enregistrement.

Connecter un mélangeur ATEM

Sivous utilisez un mélangeur ATEM, vous pouvez y brancher jusqu'a 4 enregistreurs a disque
Blackmagic HyperDeck et les contrbler a l'aide du logiciel ATEM. Grace a cette fonctionnalité,

vous disposez d’un véritable studio d'enregistrement a portée de main. Vous pouvez enclencher
I'enregistrement sur I'HyperDeck a partir du mélangeur ATEM, ce qui est parfait pour archiver les
émissions en direct, ou pour capturer des plans de coupe lors de la production en direct qui seront
modifiés ultérieurement.

O O

126501 ATEM 2 M/E Broadcast Studio 4K Blackmagicdesigng
(a]
O O
@) o o @)
L 1
O O

Les mélangeurs ATEM, par exemple 'ATEM 2 M/E Broadcast Studio 4K,
peuvent étre reliés a quatre enregistreurs HyperDeck.

Connecter des HyperDecks a un mélangeur ATEM :

Mettez a jour le mélangeur ATEM avec la version 6.8 (ou ultérieure). Le processus de mise a
jour est expliqué dans le manuel ATEM et peut étre effectué via Ethernet.

Installez la version 4.3 (ou ultérieure) sur 'HyperDeck. Le processus de mise a jour est
expliqué précédemment dans ce manuel.

Connectez I'HyperDeck au méme réseau que le mélangeur ATEM et notez son adresse IP.
'adresse IP de I'HyperDeck se trouve dans le menu Setup > Ethernet.

Vous trouverez également I'adresse IP dans I'onglet Configure du logiciel BlackMagic
HyperDeck Setup.

Connecter un mélangeur ATEM
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Branchez les sorties SDI ou HDMI de I'HyperDeck aux entrées SDI et HDMI du
mélangeur ATEM.

Sivous voulez utiliser le mélangeur ATEM pour enclencher I'enregistrement sur
I'HyperDeck, il faudra également connecter une source vidéo a I'HyperDeck.

Connectez simplement une source SDI ou HDMI a I'HyperDeck. Pour enregistrer la sortie
de programme de I'ATEM, branchez une sortie auxiliaire SDI du mélangeur a I'entrée SDI de
I'HyperDeck.

Pour activer le contréle a distance a partir du mélangeur, appuyez sur le bouton Rem situé
sur le panneau de contrdle, ou si vous utilisez I'HyperDeck Studio Mini, vous pouvez y
accéder via le menu a I'écran.

Enfin, copiez la source et I'adresse IP de I'HyperDeck dans le logiciel ATEM ou sur I'ATEM
Broadcast Panel. Cette opération tres simple est expliquée en détail dans le manuel ATEM.

> | 10s0p2398 | sspB@

one € ° > weur [| || sew 01:42:56:12

L]
ser <« > > ] 106 | |

Pour activer le contréle via Ethernet, assurez-vous que le contréle a
distance de I'HyperDeck est réglé sur On dans le menu a I'écran,
ou utilisez le bouton Rem situé sur le panneau avant.

Comprendre les workflows
de Post-production

Pour accéder aux clips, insérez une carte SD ou un SSD dans le logement prévu a cet effet de votre
ordinateur, dans un lecteur pour carte SD ou dans un lecteur SSD. Vous pouvez faire glisser les
fichiers du SSD ou de la carte SD vers le disque dur local, ou travailler directement sur le SSD ou la
carte SD. Vous pouvez également connecter les SSD de 2,5" a votre ordinateur a l'aide d'un cable
eSATA vers USB, cependant, ce dispositif n’est pas assez rapide pour travailler directement sur le
disque. Cette connectique est uniquement recommandée comme solution portative, notamment
pour transférer les fichiers vidéo des SSD vers I'ordinateur.

ProRes

Comprendre les workflows de Post-production
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Mac OS

QuickTime est intégré a Mac OS. Les fichiers Apple ProRes, Avid DNxHD et DNxHR, ainsi que les
fichiers QuickTime non compressés enregistrés avec I'HyperDeck peuvent étre ouverts sur la
plupart des logiciels vidéo de Mac OS.

Les fichiers DNxHD et DNxHR MXF enregistrés par I'HyperDeck peuvent étre ouverts avec Avid
Media Composer et DaVinci Resolve sous Mac. Les codecs DNxHD peuvent étre téléchargés
gratuitement sur http://www.avid.com/products/avid-dnxhr-and-dnxhd.

Les fichiers de sous-titrage codé au format MCC enregistrés par I'HyperDeck peuvent étre ouverts
avec le logiciel MacCaption, disponible sur le site www.cpcweb.com.

Windows

Les fichiers Apple ProRes et QuickTime non compressés et capturés a l'aide de I'HyperDeck
nécessitent l'installation de QuickTime sur votre PC. La plupart des logiciels vidéo sous Windows qui
prennent en charge QuickTime peuvent ouvrir les fichiers enregistrés par HyperDeck. QuickTime pour
Windows peut étre téléchargé gratuitement sur le site www.apple.com/quicktime/downloady/.

Les fichiers DNxHD et DNxHR MXF enregistrés par I'HyperDeck peuvent étre ouverts avec Avid
Media Composer et DaVinci Resolve sous Windows. Les codecs DNxHD peuvent étre téléchargés
gratuitement sur http://www.avid.com/products/avid-dnxhr-and-dnxhd.

Les fichiers de sous-titrage codé MCC enregistrés par I'HyperDeck peuvent étre ouverts avec le
logiciel CaptionMaker, disponible sur le site www.cpcweb.com.

Utiliser DaVinci Resolve

Capturer des clips avec I'HyperDeck fait bien entendu partie du processus de création de contenu
télévisuel et cinématographique, mais il faut aussi sauvegarder et organiser les médias, effectuer le
montage, I'étalonnage et I'encodage des fichiers master. DaVinci Resolve pour Mac OS et Windows
peut étre téléchargé gratuitement sur le site Internet de Blackmagic Design. Vous disposez alors
d’une solution compléte pour I'enregistrement et la post-production !

DAVINCI| RESOLVE
STUDIO 14

LOADING WAVEFORM MONITOR

REMARQUE Nous vous recommandons d’utiliser la derniere version de DaVinci
Resolve pour obtenir un traitement optimal des clips enregistrés avec I'enregistreur a
disque HyperDeck, par exemple la version 14 ou une version ultérieure.

Utiliser DaVinci Resolve
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Aprées avoir connecté votre SSD ou votre carte SD a votre ordinateur, vous pouvez utiliser I'outil
Clone de DaVinci Resolve situé sur la page Media pour créer des sauvegardes en cours de
tournage. Cela permettra d’éviter de perdre des prises a cause de dommages ou de défauts de vos
supports. Une fois que vous avez utilisé DaVinci Resolve pour sauvegarder vos médias, vous pouvez
charger vos clips dans la bibliotheque de médias de DaVinci, puis monter, étalonner et finaliser votre
projet sans quitter le logiciel.

DaVinci Resolve est utilisé pour produire la plupart des grosses productions hollywoodiennes.

Il offre bien plus de fonctionnalités qu’un logiciel de montage non linéaire standard et intégre une
technologie de pointe destinée a la création de longs métrages haut de gamme. Vous bénéficiez
des avantages de cette technologie lorsque vous utilisez DaVinci Resolve pour le montage et
I’étalonnage de vos travaux.

Vous trouverez ci-dessous des informations relatives a l'utilisation de DaVinci Resolve avec des clips
vidéo. Il va sans dire que DaVinci Resolve est un outil ultra performant et que son interface utilisateur
recele de nombreuses fonctionnalités. Pour en apprendre davantage sur I'utilisation de DaVinci
Resolve, consultez le manuel d’utilisation DaVinci Resolve que vous trouverez sur le support
contenant le logiciel DaVinci Resolve. Vous pouvez également suivre une formation ou regarder
des tutoriels en ligne.

Avant de pouvoir monter vos clips, il faut les importer dans la bibliotheque de médias :

Ouvrez DaVinci Resolve. Sivous ouvrez le logiciel pour la premiere fois, patientez jusqu'a ce
que la fenétre Project Manager apparaisse puis double-cliquez sur I'icbne untitled project.
Si une fenétre de connexion apparait, cela signifie que Resolve est installé en mode multi-
utilisateur. Dans ce cas, cliquez sur Add new en bas a gauche de la fenétre pour créer votre
profil d'utilisateur. Saisissez votre nom d'utilisateur et cliquez sur Setup New User. Cliquez
sur l'icone afin d'accéder a la fenétre Project Manager. Cliquez sur New project et saisissez
un nom de projet. Cliquez sur Create. Cela créera un nouveau projet dans le gestionnaire
de projets. Double-cliquez sur le projet pour l'ouvrir.

Vous vous trouvez a présent sur la page Media. La fenétre Media Storage est située
en haut a gauche. Elle affiche les dossiers contenant des médias a partir desquels vous
pouvez glisser vos clips dans la bibliotheque de médias.

Si le dossier contenant vos clips n‘apparait pas dans la bibliotheque, vous devez I'y ajouter.
Pour cela, faites un clic droit dans la fenétre Media Storage, sélectionnez un disque dur ou
le chemin d’acces de votre choix, puis cliquez sur Open.

Dans la fenétre Media Storage, cliquez sur le dossier que vous venez d'ajouter. Il suffit a
présent de déposer vos clips dans la bibliotheque de médias. Si les paramétres de votre
projet sont différents de ceux de vos clips, vous pouvez soit modifier les paramétres du
projet pour les faire coincider ou les laisser tels quels. Pour une mise en route plus rapide,
cliguez sur Change. Les parametres de votre projet sont a présent identiques a ceux de
vos clips.

Utiliser DaVinci Resolve
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Pour importer vos clips, faites-les glisser de la fenétre Media Storage a la bibliotheque
de média. Vous pouvez également les faire glisser depuis votre bureau.

Maintenant que vos clips se trouvent dans la bibliothéque de médias, cliquez sur I'onglet Edit pour
accéder a la page Edit.

\Vous pouvez a présent commencer votre montage !

Tout d'abord, il faut créer une nouvelle timeline. Faites un clic droit dans la bibliotheque de
média et sélectionnez Timelines > New Timeline. Lorsque la boite de dialogue apparait,
cliquez sur le boutonCreate.

New Timeline

‘ﬁmeline1|

1

1

Create

Afin de monter vos clips, vous devez créer une nouvelle
timeline. Le montage s’effectue dans la timeline.

A présent, double-cliquez sur un clip pour I'ouvrir dans le moniteur source. Utilisez le
pointeur de souris pour faire défiler la téte de lecture du moniteur source vers la gauche ou
vers la droite jusqu'a ce que vous trouviez I'image avec laquelle vous souhaitez commencer
le clip. Marquez le point d'entrée a I'aide du raccourci . Faites la méme chose pour
sélectionner l'image de fin du clip a I'aide du raccourci O.

Allez sur la timeline et positionnez la téte de lecture de la timeline a I'endroit ot vous
souhaitez insérer votre clip.

Pour insérer un clip dans la timeline, cliquez a l'intérieur du moniteur source et déplacez le
pointeur de souris dans le moniteur de la timeline. Une liste d'options de montage apparait.
Sélectionnez le type de montage que vous souhaitez utiliser.
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Votre clip sera placé sur la timeline en fonction du type de montage choisi. Vous trouverez une
description de chaque type de montage et de son utilisation dans le manuel DaVinci Resolve.

Pour ajouter rapidement des clips a votre montage, faites-les glisser de la bibliotheque de médias
vers la timeline. Vous pouvez ensuite ajuster vos points d'entrée et de sortie, positionner vos clips,
essayer divers effets plug-in, ajouter des titres et bien plus encore. Dans ce type de workflow,

le travail créatif se fait au sein méme de la timeline.

(L

Page Edit. Vous pouvez rogner les clips, changer leur ordre
et leur ajouter des transitions dans la timeline.

Lorsque vous montez des clips, vous pouvez rogner chaque prise pour n'inclure que les images
souhaitées. Il y a plusieurs facons de le faire, mais la plus simple est d'ajuster les points d'entrée et
de sortie du clip sur la timeline :

Apres avoir ajouté des clips a votre timeline, faites passer le pointeur de souris sur le début
d'un clip jusgu'a ce que le pointeur se change en icone de rognage.

Lorsque I'icone de rognage apparait, cliquez sur le début de votre clip et faites-le glisser
vers l'avant ou vers I'arriere pour rogner le point d'entrée. Regardez le moniteur de la
timeline lors du rognage pour trouver le point de montage.

A présent, cliquez sur la fin du clip et faites-la glisser pour ajuster le point de sortie.
Le curseur zoom est situé au-dessus de la timeline, a droite des outils présents sur la barre d'outils.

Vous pouvez faire des zooms avant et arriere en faisant glisser le curseur vers la gauche et vers la
droite et ainsi effectuer des ajustements précis.

Rognez les clips en faisant glisser les points du début et de fin du clip vers
la gauche ou vers la droite, puis appuyez sur le bouton Snapping dans
la barre d’outils pour activer ou désactiver la fonction Snapping.

Utiliser DaVinci Resolve
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Cette fonction est trés utile pour aimanter les clips entre eux, et vous pouvez toujours la désactiver
si vous avez besoin de plus de précision lorsque vous peaufinez le montage. Appuyez sur la touche
N pour activer ou désactiver la fonction Snapping.

Sivous avez I'habitude de travailler sur d’autres logiciels de montage ou avec d’autres raccourcis,
il est possible de paramétrer les raccourcis de DaVinci Resolve. Vous pouvez également créer vos
propres raccourcis clavier pour gagner en rapidité et optimiser votre workflow.

Pour mapper vos propres raccourcis clavier :

Ouvrez DaVinci Resolve> Preferences, cliquez sur 'onglet User situé en haut du panneau
d’affichage, puis sélectionnez Keyboard Mapping dans la liste de parametres.

Sélectionnez le raccourci que vous souhaitez modifier a partir des catégories listées,
par exemple les raccourcis Timeline Cut et Paste se trouvent dans la catégorie Edit.

Cliquez sur le raccourci pour afficher le parameétre en surbrillance. Double-cliquez sur le
raccourci pour activer la modification.

Saisissez le nouveau raccourci sur votre clavier. Si vous avez fait une erreur, vous pouvez
facilement y remédier en cliquant sur l'icone d'annulation située a cété du parametre.

Cliquez sur Save pour confirmer le nouveau raccourci.

Keyboard Mapping

Keyboard Mapping

Keyboard Mapping

Import

Utilisez le menu déroulant Set to pour choisir les raccourcis
clavier avec lesquels vous avez I’'habitude de travailler.
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Une transition est un effet visuel utilisé pour passer d'un clip a I'autre de maniere fluide, par
exemple, avec un fondu enchainé, un effet de volet, etc. Les transitions ajoutent un plus a votre
montage. Les transitions ne relient pas toujours deux clips, elles peuvent également étre utilisées
a la fin d'un clip, par exemple pour effectuer un fondu au noir.

Video Transitions

Video Transitions 01:02:49:08

@ O

X Cross Dissolve
Audio 1

AN _AN51217

Faverites

La palette Transitions contient de nombreux effets de transition.

Pour ajouter un fondu enchainé entre deux clips :

Assurez-vous qu'il y ait deux clips montés ensemble sur la timeline. Cliquez sur le bouton
Effects Library dans la barre d'outils située en haut de la page Edit, et veillez a ce que le
panneau Toolbox soit ouvert.

Cliquez sur la transition Cross Dissolve et faites-la glisser sur le point de montage entre
les deux clips sur la timeline. Le pointeur de souris affiche la fin du premier clip et le
début du second en surbrillance. Déposez la transition sur les clips. Il est important qu'il
y ait suffisamment d'espace avant et aprés le point de montage des deux clips pour le
fondu enchainé.

Vous avez a présent une transition fluide entre les deux clips. Si vous souhaitez modifier la longueur
de votre transition, vous pouvez allonger ou raccourcir le début ou la fin un peu prés de la méme
facon que lorsque vous rognez un clip. Faites passer le pointeur de souris sur le début ou la fin
d'une transition jusqu'a ce que le pointeur se change en icbne de rognage, puis déplacez-le vers

la gauche ou vers la droite.

- AD1_2015-12-17_2022_C0001 [000000-003726] + AD1_2015-12-17_2022_C0001_{D00000-003726]

Placez les transitions entre deux clips voisins.
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Il est tres facile de créer des titres pour votre montage. Vous pouvez ajouter un titre a n'importe
quelle piste vidéo de la méme fagon que vous ajoutez un clip. Si aucune piste n’est disponible,
vous pouvez facilement en ajouter une nouvelle en faisant un clic droit sur une piste existante
(p. ex Video 1) et en sélectionnant 'option Add Track.

Pour créer un titre :

Allez au milieu du panneau Toolbox dans la fenétre Effects Library située sous la

bibliotheque de médias. Utilisez la barre de défilement pour découvrir tous les styles de titres.

Faites glisser un titre et déposez-le sur la piste vidéo vide située au-dessus du clip dans
lequel vous souhaitez afficher le titre. Vous pouvez également déposer votre titre a coté
d'un clip dans la piste Video 1, si vous souhaitez I'afficher sur un fond noir. Pour visualiser
le titre, assurez-vous que la téte de lecture de la timeline se situe sur le titre.

Double-cliquez sur le clip titre. La fenétre Inspector apparait et affiche les parametres de
votre titre. Saisissez votre titre dans la fenétre Text.

Faites votre choix parmi une variété de polices et ajustez I'aspect de votre titre en modifiant ses
parametres, notamment la couleur, la taille, I'alignement, la position et autres. Vous pouvez ajouter
des transitions a vos titres de la méme facon que pour vos clips.

L mmrh L[ LLL

e i (i

Faites glisser le titre de votre choix de la palette Titles et déposez-le dans une piste vide.

Une fois la séquence de clips montée, vous pouvez commencer I'étalonnage. Il est préférable
d'effectuer I'étalonnage lorsque le montage de la séquence est terminé pour conserver un rendu
homogeéne, toutefois le logiciel DaVinci Resolve vous permet de passer de la page Edit a la page
Color pour apporter des petites modifications et découvrir de nouvelles fonctions créatives.

La page Color vous offre un contréle absolu sur le rendu de vos clips.
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Commencez par cliquer sur I'onglet Color afin d'ouvrir la page Color.

Cette page contient les roues chromatiques, les palettes de courbes, des outils d'étalonnage de
base ainsi qu'une fenétre de prévisualisation et une fenétre contenant les nceuds. Ne soyez pas
intimidés par les nombreuses fonctionnalités proposées sur cette page, car elles sont la pour vous
aider a obtenir des images époustouflantes. Le manuel DaVinci Resolve vous indique clairement a
quoi ces outils servent et comment les utiliser. Vous apprendrez ainsi les techniques que les
professionnels utilisent dans les studios d'étalonnage haut de gamme.

En général, la premiere chose a faire est d'optimiser les basses lumieres, les tons moyens et les
hautes lumiéres de vos clips. En d'autres termes, il faut ajuster les parameétres Lift, Gamma et Gain.
Vous obtiendrez ainsi des images optimales pour entamer la phase d'étalonnage et obtenir
I'esthétique souhaitée pour votre film.

Les coloristes réalisent les corrections colorimétriques en fonction de I'émotion et du rendu gu'ils
veulent donner aux programmes sur lesquels ils travaillent et n'utilisent en général qu'un simple
écran pour effectuer les changements. Vous pouvez vous inspirer d'objets de tous les jours et la
facon dont I'éclairage s'y reflete pour vos différents projets.

Parade Vv

Le scope Parade vous permet d’optimiser les
tons clairs, les tons moyens et les ombres.

Color Wheels Primaries Wheels

Offsar

Les roues chromatiques Lift, Gamma, Gain et Offset vous offrent un contréle

complet sur 'équilibre des couleurs et des tons de vos clips. Pour régler toutes les
couleurs de fagon identique, tournez la roue située sous les roues chromatiques.
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Une autre fagon d’étalonner un film consiste a utiliser les scopes intégrés au logiciel. Vous pouvez
ouvrir un seul scope vidéo en cliquant sur le bouton Scope (le deuxieme bouton a partir de la droite
sur la barre d'outils). Vous pouvez choisir entre les scopes suivants : Waveform, Parade, Vectorscope
et Histogram. Grace a ces scopes, vous pouvez contrbler I'équilibre des tons, les différents niveaux
de la vidéo sans écraser les noirs ni écréter les blancs, mais aussi contréler la dominance des
couleurs de vos clips.

La palette Color Wheels est réglée sur Primaries Bars. Cette palette contient les commandes Lift,
Gamma et Gain qui vous permettent d'effectuer les premiers ajustements. Ces roues chromatiques
ressemblent sirement aux commandes que vous avez pu voir dans d'autres applications pour
ajuster les couleurs et le contraste. Pour un contréle précis de chaque couleur, utilisez la souris.
Vous pouvez régler les roues chromatiques sur Primaries bars, ce qui vous permet de régler
séparément les canaux de couleurs et de luminance pour le lift, le gamma et le gain. Sélectionnez
simplement Primaries bars dans le menu déroulant situé en haut a droite de la roue chromatique.

Ajuster le Lift

Apres avoir sélectionné le premier clip dans la timeline de la page Color, cliquez sur la roue
Lift située sous la premiére roue chromatique. Faites-la tourner vers la gauche ou vers la
droite pour constater les modifications apportées a I'image. Vous verrez que la luminosité
des zones d'ombres de votre image augmente et diminue. Réglez-la afin d'optimiser les
zones d'ombres. Si vous baissez trop le Lift, certains détails des noirs disparaissent. Utilisez
le scope Parade pour éviter que cela ne se produise. La position optimale des noirs sur le
graphique se situe juste au-dessus de la ligne inférieure du scope Parade.

Ajuster le Gain

Cliquez sur la roue Gain et faites-la tourner vers la gauche ou vers la droite. Cette roue
regle les tons clairs, zones les plus lumineuses de I'image. Les tons clairs sont affichés dans
la section supérieure du graphique dans le scope Parade. Pour une scene trés lumineuse,
la position optimale se situe juste en dessous de la ligne supérieure du scope Waveform.

Si les tons clairs dépassent la ligne supérieure de ce scope, ils sont écrétés et les zones
les plus claires perdent alors beaucoup de détails.

Ajuster le Gamma

Cliquez sur la roue Gamma située sous la roue chromatique et faites-la tourner vers la
gauche ou vers la droite. Si vous augmentez le gamma, la luminosité de I'image augmente
et en fonction du réglage, la partie centrale de la roue change également. Cette partie
représente les tons moyens du clip. La position optimale des tons moyens se situe
généralement entre 50 et 70 pour cent de I'affichage forme d’onde. Ceci n’est qu’une
indication, car le réglage dépend surtout du rendu que vous souhaitez obtenir et des
conditions d'éclairage du clip.

Vous pouvez également utiliser la palette Curves pour faire vos corrections colorimétriques primaires.
Pour créer des points de contréle, il suffit de cliquer sur la ligne diagonale dans le graphique Curves.
Vous pouvez ensuite les déplacer vers le haut ou vers le bas pour ajuster le contraste RVB principal
et obtenir différentes tonalités dans I'image. Le réglage optimal se situe dans le champ du tiers
inférieur, du milieu et du tiers supérieur de la courbe.

Il existe différentes fagons de faire de la correction colorimétrique primaire dans DaVinci Resolve.
Consultez le manuel DaVinci Resolve pour en savoir plus.

Soft Clip

La palette Curve est un autre outil que vous pouvez utiliser pour faire de la correction
colorimétrique primaire ou pour travailler certaines zones du clip avec une Power Window.
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Correction colorimétrique secondaire

Si vous souhaitez corriger une partie spécifique de I'image, vous devrez utiliser les corrections
secondaires. Les corrections que vous avez apportées jusqu'a présent a l'aide des roues
chromatiques et des réglages Lift, Gain et Gamma affectent I'intégralité de I'image, il s’agit donc
de corrections colorimétriques primaires.

Cependant, si vous ne voulez modifier que certaines zones de l'image, par exemple, la couleur de
I'nerbe ou du ciel, il faut alors utiliser les fonctions de correction colorimétrique secondaire. En effet,
ces fonctions permettent de sélectionner et de ne modifier qu’une zone de I'image. Grace aux
nceuds, vous pouvez superposer plusieurs corrections et ainsi travailler 'image a la perfection !
Vous pouvez également utiliser les fenétres et le tracking pour que la correction suive la partie de
I'image sélectionnée.

Sélection d’une couleur

Vous avez sans doute pu constater qu'il est souvent nécessaire de changer la couleur d'un seul
élément de I'image, par exemple I'herbe sur le c6té de la route, le bleu du ciel, ou tout autre élément
sur lequel vous souhaitez attirer le regard du spectateur. Pour effectuer ces modifications, il est utile
d'utiliser I'outil qualificateur HSL.

Utiliser les qualificateurs HSL pour sélectionner les couleurs de vos images est
tres pratique lorsque vous voulez mettre en valeur certaines zones de I'image,
ajouter du contraste ou attirer I'attention des spectateurs sur une partie de I'image.

Pour sélectionner une couleur :
1 Créez un nouveau nceud série (Serial node).

2 Ouvrez la palette Qualifier et vérifiez que la pipette d'échantillonnage Colour Range
est bien sélectionnée.

2 Cliquez sur la couleur du clip que vous souhaitez modifier.

Il est en général nécessaire d'adoucir les contours afin de limiter la sélection a la couleur
souhaitée. Cliquez sur le bouton Highlight pour visualiser votre sélection.

4 Dans la fenétre Hue, réglez la commande Width pour élargir ou réduire la sélection.

Amusez-vous avec les commandes High, Low et Softness afin d'affiner votre sélection.
Vous pouvez désormais corriger les couleurs sélectionnées a l'aide des roues chromatiques ou des
courbes personnalisées.

Parfois les zones de sélection peuvent déborder sur des zones que vous ne souhaitez pas modifier.
Il est alors facile de masquer ces zones a I'aide des Power Windows. Créez simplement une nouvelle
Power Windows et donnez-Iui la forme de la zone que vous souhaitez modifier. Si la couleur
sélectionnée bouge au cours de la prise, vous pouvez utiliser la fonction de tracking pour suivre

la Power Window.
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Les Power Windows sont des outils de correction colorimétrique extrémement efficaces que vous
pouvez utiliser pour isoler certaines zones de vos clips. Ces fenétres dynamiques suivent les
mouvements de la caméra ou des zones sélectionnées. Vous pouvez, par exemple, créer une
fenétre qui suivra les mouvements d’'une personne afin de changer le contraste et les couleurs sans
affecter les zones alentour. Grace a ces modifications, vous attirez l'attention du spectateur vers

la zone que vous souhaitez.

Utilisez les Power Windows pour masquer les zones que vous ne
souhaitez pas modifier avec les qualificateurs HSL.

Vous pouvez, par exemple, créer une fenétre qui suivra les mouvements d’une personne afin de
changer le contraste et les couleurs sans affecter les zones alentour. Grace a ces modifications,
vous attirez I'attention du spectateur vers la zone que vous souhaitez.

Ajouter une Power Window a votre clip :

Créez un nouveau nceud série (Serial node).

Ouvrez la palette Window et sélectionnez la forme en cliquant sur 'une d’entre elles.
La fenétre Shape apparait sur le nceud.

Redimensionnez la forme a I'aide des points bleus qui entourent la forme. Les points roses
permettent de régler le flouté du contour. Vous pouvez repositionner correctement la
fenétre sur la forme a l'aide du point central. Faites pivoter la fenétre a l'aide du point relié
au point central.

Vous pouvez désormais corriger les couleurs de la zone sélectionnée.

01010421

Les Power Windows vous permettent d'effectuer des corrections
secondaires sur certaines zones de I'image.
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Lorsque la caméra, I'objet ou la zone sélectionnée dans la prise bougent, utilisez I'outil de tracking
disponible dans DaVinci Resolve pour garantir le suivi complet de la zone sélectionnée. Le Tracker
analyse les mouvements de la caméra ou de l'objet pour que la fenétre s'adapte a ces mouvements.
Si vous n'activez pas cette fonction, la correction pourrait ne pas s'appliquer a la zone sélectionnée
et produire un effet indésirable.

01:01:34:21

Pour que les Power Windows suivent les mouvements de certains objets ou
zones du clip, vous pouvez créer un suivi a l'aide de la fonction Tracking.

Suivre un objet a I'aide d'une fenétre :

Créez un nouveau nceud série et ajoutez une Power Window.

Placez le curseur au début du clip, puis positionnez et dimensionnez la fenétre pour ne
sélectionner que l'objet ou la zone souhaités.

Ouvrez la palette Tracker. Cochez ou décochez les cases Pan, Tilt, Zoom et
Perspective 3D en fonction des mouvements du clip.

Cliquez sur la fleche de lecture située a gauche des cases de sélection. DaVinci Resolve
applique un ensemble de points de suivi a votre clip qui analyse les mouvements de
chaque image. Lorsque le suivi est terminé, la Power Window suit le mouvement de I'objet
dans le clip.

En général, le suivi automatique fonctionne sans probleme, cependant, certaines scénes peuvent
étre complexes ou des objets peuvent se trouver devant la zone sélectionnée et ainsi interrompre
ou affecter le suivi. Ce probleme peut étre résolu a l'aide de I'éditeur d'image. Consultez le manuel
DaVinci Resolve pour en savoir plus.

Les corrections colorimétriques secondaires peuvent étre effectuées a l'aide de plug-ins OpenFX,
qui permettent de créer des rendus rapides et des effets innovants au sein de la page Color.

Il est également possible d’ajouter des transitions et des effets a vos clips au sein de la page Edit.
Les plug-ins OFX sont disponibles sur des sites fournisseurs tiers.

Apres avoir installé des plug-ins, vous pouvez y accéder sur la page Color en ouvrant l'inspecteur
OpenFX a droite de I'éditeur de nceud. Cliquez simplement sur le bouton OpenFX pour ouvrir
I'inspecteur OpenFX, créez un nouveau noeud et faites glisser un plug-in dans le nceud. Si le plug-in
dispose de parametres modifiables, vous pouvez le configurer dans le panneau Settings situé

sur le coté.
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Dans la page Edit, vous pouvez ajouter des générateurs de plug-in et des transitions aux clips en
ouvrant le panneau OpenFX dans Effects Library. Faites ensuite glisser le plug-in sélectionné sur
le clip dans la timeline.

ETNIL I bl P

Les plug-ins OFX sont des solutions rapides et faciles
pour créer des rendus créatifs et innovants.

Mixer I'audio dans la page Edit

Une fois le montage et I'étalonnage finalisés, vous pouvez commencer a mixer I'audio. DaVinci
Resolve posséde de nombreux outils pour le montage, le mixage et le mastering audio de vos
projets, accessibles directement sur la page Edit. Si vous avez besoin de fonctionnalités audio plus
avancées, la page Fairlight vous offre un environnement de post-production audio complet. Si vous
étes déja familier avec la page Edit et que vous souhaitez travailler sur Fairlight, vous pouvez passer
directement a la partie « La page Fairlight » de cette section.

Ajouter des pistes audio

Si vous travaillez sur la page Edit et que vous souhaitez ajouter des effets et de la musique a un
montage son, vous pouvez facilement ajouter des pistes audio selon vos besoins. C’est trés pratique
lorsque vous voulez séparer vos éléments audio en plusieurs pistes indépendantes, comme les
dialogues, les effets sonores et la musique.

Pour ajouter des pistes audio dans la page Edit:

Faites un clic droit a c6té du nom de n'importe quelle piste audio de votre timeline et
sélectionnez Add Track. Cette piste sera alors ajoutée en bas de la liste de pistes. Si vous
voulez choisir la position de la piste dans la liste, sélectionnez Add Track puis choisissez
'emplacement.

Sélectionnez le type de piste audio souhaité, par exemple Stereo, Mono, 5.1 ou Adaptive.
La nouvelle piste audio apparait sur la timeline.

Ajuster les niveaux audio dans la Timeline

Le niveau du volume de chaque clip audio est affiché. Vous pouvez I'ajuster en montant ou en
descendant le pointeur. Cet affichage correspond aux paramétres de volume de l'inspecteur.

Blackmagic URSA_1_2014-12-07_1152_C0002

Ajuster le niveau du clip en faisant glisser le pointeur de volume
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Sivous avez besoin de fonctionnalités audio plus avancées, la page Fairlight vous offre un
environnement de post-production audio complet.

La page Fairlight

La page Fairlight de DaVinci Resolve vous permet d’ajuster vos projets audio. Lorsque vous
travaillez avec un seul moniteur, la page Fairlight vous offre un affichage optimisé des pistes audio
de votre projet. Vous disposez d’un mixeur complet et de commandes de monitoring personnalisées
qui vous permettent d’évaluer et d’ajuster les niveaux audio pour créer un mix fluide et harmonieux.
Ne vous laissez pas intimider par le nombre de fonctionnalités présentes, tous ces outils ont été
congus pour vous aider a livrer un rendu audio de la meilleure qualité possible.

Ce guide offre un apercu général des fonctionnalités de la page Fairlight. Pour plus d’informations,
veluillez consulter le manuel d’utilisation DaVinci Resolve. Le manuel DaVinci Resolve apporte des
informations détaillées sur la fonction de chaque outil et explique comment les utiliser, étape par étape.

La timeline audio

En-téte de piste

A gauche de chaque piste, vous trouverez un espace pour I'en-téte affichant le numéro, le nom

et la couleur de la piste, les canaux audio, la valeur du fader et les vumetres. Len-téte de piste offre
également des commandes pour verrouiller et déverrouiller des pistes et pour sélectionner les
modes Solo et Mute. Ces commandes vous permettent de visualiser chaque piste séparément

et de les organiser.

Pistes

Chaque piste est divisée en voies, ce qui vous permet de visionner chaque canal du clip audio pour
le montage et le mixage. Vous ne trouverez pas ces canaux individuels sur la page Edit. En effet,
cette derniere n‘affiche qu’un seul clip sur la timeline afin de faciliter le montage de sources
multicanaux sans avoir a gérer un nombre de pistes trop important.

xOpening Captain VO

Ambience_ Drama, Ambient Breathing Drone

Ambience_Drama, Ambient Breathing Drone_R

L'en-téte de piste de la piste Al affiche une piste mono avec une seule voie pour I'audio
mono. La piste A2 affiche une piste stéréo comprenant deux voies pour l'audio stéréo.
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Qu’est-ce qu’un bus ?

Globalement, un bus est un canal de destination vers lequel vous pouvez router plusieurs pistes
audio depuis la timeline. Ces pistes sont mixées en un signal unique et peuvent étre controlées via
une seule bande de canal.

Bus principal (Main bus)

Le bus principal est la sortie principale d’'un programme. Vous commencerez chaque nouveau projet
avec un Main bus, vers lequel toutes les pistes seront acheminées par défaut. Le bus principal
regroupe toutes les pistes de la timeline en un seul signal. Cela vous permet d’ajuster le niveau
global du mix audio apres avoir ajusté le niveau de chaque piste individuellement.

Sous-bus (Sub bus)

Les sous-bus vous permettent de regrouper plusieurs pistes audio qui appartiennent a la méme
catégorie, comme les dialogues, la musique ou les effets. Ainsi, tous les éléments d’'une méme
catégorie peuvent étre mixés comme un signal audio unique. Par exemple, si vous avez cing pistes
de dialogue, vous pouvez acheminer le signal de ces cing pistes vers un Submix bus, et vous
pourrez ainsi mixer le niveau des dialogues avec une commande unique. Ce sous-mixage peut étre
rendu séparément ou envoyé vers le bus principal.

Le mixeur

Chaque piste audio de la timeline correspond a une bande de canal dans le mixeur. Par défaut, il y a
une seule bande de canal sur le cété droit de I'interface pour le bus principal, appelée M1. A chaque
bus principal ou sous-mixage que vous créez, une bande de canal supplémentaire s’ajoute sur le coté
droit, accompagnée de commandes de contrdle. Plusieurs commandes, sous forme de graphiques,
vous permettent d’assigner et d’'acheminer des canaux de piste, d’ajuster les égaliseurs et les effets
dynamiques, de régler les niveaux et d’enregistrer 'automation, de modifier 'emplacement d’un son
dans I'image stéréo ou surround, et de choisir le mode muet ou solo pour chaque piste.

Track 1 Track 3 Track 5 Track 7

Les bandes de canal du mixeur audio, correspondant aux pistes de la timeline.
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Utiliser I'’égaliseur pour améliorer I'audio

Apres avoir réglé les niveaux audio de vos clips, vous pourriez avoir envie d’apporter des
ajustements supplémentaires. Par exemple, il arrive que les dialogues, la musique et les effets
sonores se retrouvent sur la méme fréquence dans le spectre audio, ce qui rend votre audio trop
chargé et confus. Dans ce cas-la, I'’égaliseur s’avere trés utile car il vous permet de spécifier ou doit
se situer chaque piste dans le spectre audio. Vous pouvez aussi utiliser I'égaliseur pour supprimer
des éléments indésirés dans votre audio en isolant et en atténuant le niveau sur des fréquences
spécifiques qui contiennent de lIégers grondements, des bourdonnements, des bruits de vent,

des sifflements, ou simplement pour améliorer la qualité du son.

DaVinci Resolve est doté de filtres que vous pouvez appliquer sur chaque clip individuellement,

ou sur une piste entiere. Chaque clip audio de la timeline possede un égaliseur a 4 bandes dans
le panneau de I'inspecteur, et chaque piste possede un égaliseur paramétrique a 6 bandes dans

le mixeur. Grace aux commandes graphiques et numériques qui permettent d’amplifier ou d’atténuer
des plages de fréquences et grace aux différents types de filtres, vous pouvez définir la forme de

la courbe de I'égaliseur.

Clip Equalizer

’égaliseur a quatre bandes peut étre appliqué
a tous les clips de la timeline

Les bandes situées aux extrémités vous permettent d’ajuster les filtres plateau haut (high-shelf),
plateau bas (low-shelf), passe-haut et passe-bas. Les filtres de type « passe » suppriment du signal
toutes les fréquences supérieures ou inférieures a une fréquence donnée. Par exemple, un filtre
passe-haut laissera passer les hautes fréquences mais isolera les basses fréquences.

Toutes les fréquences au-dela de la fréquence de coupure sont progressivement atténuées en
une courbe descendante.

Les filtres a plateau sont moins agressifs et trés utiles si vous souhaitez traiter les hautes ou les
basses fréquences sans forcément toutes les supprimer du signal. lls amplifient ou atténuent
uniformément la fréquence ciblée et toutes les fréquences définies en dessous ou en dessus de
celle-ci, selon si vous choisissez un filtre plateau haut ou plateau bas.

Utiliser DaVinci Resolve

192



Les commandes de contréle des bandes situées au milieu vous permettent d’appliquer les filtres
plateau bas, cloche, coupe-bande et plateau haut.

Bell
Les filtres cloche amplifient ou atténuent les fréquences qui se trouvent autour d’un certain
point de la courbe en forme de cloche.

Notch
Les filtres coupe-bande vous permettent de cibler une plage trés réduite de fréquences.

Vous pourrez par exemple supprimer un bourdonnement dans une fréquence de 50
ou de 60Hz.

Lo-Shelf
Les filtres plateau bas amplifient ou atténuent une basse fréquence cible, et toutes les
fréquences qui se situent en dessous.

Hi-Shelf
Les filtres plateau haut amplifient ou atténuent une haute fréquence cible, et toutes les
fréquences qui se situent en dessus.

Pour ajouter un égaliseur a un clip individuel :

Sélectionnez le clip dans la timeline auquel vous voulez appliquer un filtre.

Cliquez sur l'inspecteur puis sur le bouton d’activation du Clip equalizer.

Pour ajouter un égaliseur a une piste :

Au niveau de I'égaliseur (EQ), double-cliquez sur la zone correspondante a la piste de votre
choix, afin d’ouvrir 'égaliseur pour cette piste.

Choisissez le type de filtre a partir du menu déroulant pour la bande que vous
souhaitez ajuster.

La zone de I'égaliseur dans le mixeur indique qu’une
courbe a été appliquée sur la piste numéro une.

Equalizer - Track 1

Equalizer

’égaliseur paramétrique a 6 bandes peut étre appliqué a toutes les pistes
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Une fois que vous avez ajouté un égaliseur a votre clip ou a votre piste, vous pouvez égaliser
chaque bande. Veuillez noter que les commandes peuvent varier selon le type de filtre sélectionné.

Pour régler I’égaliseur pour un filtre de bande :

Choisissez le type de filtre a partir du menu déroulant pour la bande que vous
souhaitez ajuster.

Ajustez la valeur du parametre Frequency pour sélectionner la fréquence centrale du
réglage de I'égaliseur.

Ajustez la valeur du parametre Gain pour amplifier ou atténuer les fréquences concernées
par cette bande.

Utilisez la valeur Q Factor pour ajuster la largeur de la plage des fréquences affectées.

Appuyez sur le bouton de réinitialisation pour rétablir toutes les commandes de I'égaliseur
par défaut.

Fairlight possede de nombreuses fonctionnalités pour améliorer la qualité de chaque piste audio.
Vous pouvez ajouter des pistes supplémentaires et organiser les bus, ajouter des effets tels que la
réverbération et le délai, et apporter une amélioration générale a votre mix audio.

Une fois les clips montés et étalonnés, et 'audio mixé, la séquence doit étre rendue. Pour cela,
ouvrez la page Deliver.

Cette page vous permet de sélectionner les clips que vous souhaitez exporter et de choisir le
format, le codec et la résolution souhaités. Vous pouvez exporter de nombreux formats, tels que
QuickTime, AVI, MXF et DPX a l'aide de codecs non compressés RVB/YUV 8 bits ou 10 bits, ProRes,
DNxHD, H.264 et autres.

TN bl
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La séquence montée est exportée depuis la page Deliver.
Vous pouvez choisir le format et les codecs de votre vidéo.

Pour exporter la séquence montée en un seul clip :
Cliquez sur l'onglet Deliver pour ouvrir la page Deliver.

Dans la fenétre Render settings en haut a gauche de la page, sélectionnez le format
Single clip. Vous pouvez désormais choisir les préréglages d'exportation, par exemple
YouTube, Vimeo et les préréglages audio. Vous pouvez également configurer les
parametres d'exportation manuellement en conservant le préréglage par défaut Custom

et en saisissant vos propres réglages. Dans cet exemple, sélectionnez YouTube puis cliquez
sur la fleche située a co6té du préréglage et sélectionnez le format vidéo 1080p.

La fréquence d'images sera la méme que la fréquence d'images de votre projet.
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Sous les préréglages apparaissent le nom de fichier de la timeline et I'emplacement vers
lequel vos vidéos seront exportées. Cliquez sur Browse et choisissez I'emplacement ou
vous souhaitez sauvegarder les fichiers exportés.

Juste au-dessus de la timeline, vous verrez que la case Entire timeline est sélectionnée.
Cela exportera l'intégralité de la timeline, cependant, vous pouvez sélectionner une partie
de la timeline si vous le souhaitez. Choisissez simplement in/out range puis utilisez les
raccourcis clavier i et o pour sélectionner les points d'entrée et de sortie sur la timeline.

Allez au bas de la fenétre Render Settings et cliquez sur le bouton Add to Render Queue.

Les parametres de rendu sont ajoutés a la queue de rendus a droite de la page. Cliquez sur
Start render. Grace a la queue de rendus, vous pouvez suivre la progression de
votre rendu.

Lorsque le rendu est terminé, ouvrez le dossier, faites un double-clic sur le clip rendu et
regardez le résultat.
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Developer Information

Version 1.8

The Blackmagic HyperDeck Ethernet Protocol is a text based protocol accessed by connecting
to TCP port 9993 on HyperDeck Studio models that have a built in Ethernet connection. If you
are a software developer you can use the protocol to construct devices that integrate with our
products. Here at Blackmagic Design our approach is to open up our protocols and we eagerly
look forward to seeing what you come up with!

Command

help or ?

commands

device info

disk list

disk list: slot id: n

quit

ping

preview: enable: true/false
play

play: speed: -1600 to 1600
play: loop: true/false

play: single clip: true/false

playrange set: clip id: n

playrange set: in: inT out: outT

playrange clear
record

record: name: name
stop

clips count

clips get

clips get: clipid: n
clips get: clip id: n count: m
clips add: name: name
clips clear

transport info

slot info

Command Description
Provides help text on all commands and parameters
return commands in XML format
return device information

query clip list on active disk
query clip list on disk in slot n
disconnect ethernet control
check device is responding
switch to preview or output

play from current timecode

play at specific speed

play in loops or stop-at-end
play current clip or all clips

set play range to play clip n only

set play range to play between:
- timecode inT and timecode outT

clear/reset play range setting
record from current input
record named clip

stop playback or recording
query number of clips on timeline
query all timeline clips

query a timeline clip info
query m clips starting from n
append a clip to timeline
empty timeline clip list
query current activity

query active slot
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Command

slot info: slot id: n

slot select: slot id: 1/2

slot select: video format: format
notify

notify: remote: true/false

notify: transport: true/false
notify: slot: true/false

notify: configuration: true/false
notify: dropped frames: true/false
goto: clipid: n

goto: clip id: +n

goto: clip id: -n

goto: clip: start/end

goto: timeline: start/end

goto: timecode: timecode

goto: timecode: +timecode
goto: timecode: -timecode

jog: timecode: timecode

jog: timecode: +timecode

jog: timecode: -timecode
shuttle: speed: -1600 to 1600
remote

remote: enable: true/false
remote: override: true/false
configuration

configuration: video input: SDI
configuration: video input: HDMI
configuration: video input: component
configuration: audio input: embedded
configuration: audio input: XLR
configuration: audio input: RCA
configuration: file format: format
uptime:

format: prepare: format

format: confirm: token

identify: enable: true/false

watchdog: period: period in seconds

Command Description

query slotn

switch to specified slot

load clips of specified format
query notification status

set remote notifications

set transport notifications

set slot notifications

set configuration notifications
set dropped frames notifications
goto clipidn

go forward n clips

go backward n clips

goto start or end of clip

goto start or end of timeline
goto specified timecode

go forward timecode duration
go backward timecode duration
jog to timecode

jog forward timecode duration
jog backward timecode duration
shuttle with speed

query unit remote control state
enable or disable remote control
session override remote control
query configuration settings
switch to SDI input

switch to HDMI input

switch to component input
capture embedded audio
capture XLR audio

capture RCA audio

switch to specific file format
return time since last boot
prepare a disk formatting operation to filesystem format
perform a pre-prepared formatting operation using token
identify the device

client connection timeout
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Command Combinations

You can combine the parameters into a single command, for example:
play: speed: 200 loop: true single clip: true

Or for configuration:
configuration: video input: SDI audio input: XLR

Or to switch to the second disk, but only play NTSC clips:

slot select: slot id: 2 video format: NTSC

Using XML

While you can use the Terminal to talk to HyperDeck, if you are writing software you can use
XML to confirm the existence of a specific command based on the firmware of the HyperDeck
you are communicating with. This helps your software user interface adjust to the capabilities of
the specific HyperDeck model and software version.

Connection

The HyperDeck Ethernet server listens on TCP port 9993.

Basic syntax

The HyperDeck protocol is a line oriented text protocol. Lines from the server will be separated by an ascii
CR LF sequence. Messages from the client may be separated by LF or CR LF.

New lines are represented in this document as a "<" symbol.

Command syntax

Command parameters are usually optional. A command with no parameters is terminated with a new line:
Command name+

If parameters are specified, the command name is followed by a colon, then pairs of parameter names and

values. Each parameter name is terminated with a colon character:

Command name: Parameter: Value Parameter: Value ...~

Response syntax

Simple responses from the server consist of a three digit response code and descriptive text terminated by a
new line:

Response code Response text+
If a response carries parameters, the response text is terminated with a colon, and parameter name and
value pairs follow on subsequent lines until a blank line is returned:

Response code Response text:+

Parameter: Value+'

Parameter: Value+!

P

Successful response codes

A simple acknowledgement of a command is indicated with a response code of 200:
200 ok«

Other successful responses carry parameters and are indicated with response codes in the range of 201to
299.
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Failure response codes

Failure responses to commands are indicated with response codes in the range of 100 to 199
100 syntax error
101 unsupported parameter
102 invalid value
103 unsupported
104 disk full
105 no disk
106 disk error
107 timeline empty
109 out of range
110 no input
111 remote control disabled
120 connection rejected

150 invalid state

Asynchronous response codes
The server may return asynchronous messages at any time. These responses are indicated with response
codes in the range of 500 to 599:

5xx Response Text:+

Parameter: Value+'

Parameter: Value+!
o

Connection response

On connection, an asynchronous message will be delivered:
500 connection info:+!
protocol version: Version+!

model: Model Name+!
P

Connection rejection

Only one client may connect to the server at a time. If other clients attempt to connect concurrently,
they will receive an error and be disconnected:

120 connection rejected+!

Timecode syntax

Timecodes are expressed as non-drop-frame timecode in the format:
HH:MM:SS:FF

Handling of deck "remote" state

The “remote” command may be used to enable or disable the remote control of the deck. Any attempt to
change the deck state over ethernet while remote access is disabled will generate an error:

111 remote control disabled+’

To enable or disable remote control:

remote: enable: “true”, “false” +

The current remote control state may be overridden allowing remote access over ethernet irrespective of the
current remote control state:

remote: override: “true”, “false” +

The override state is only valid for the currently connected ethernet client and only while the connection
remains open.
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The “remote” command may be used to query the remote control state of the deck by specifying no
parameters:

remote+’
The deck will return the current remote control state:
210 remote info:+!
enabled: “true”, “false”+
override: “true”, “false”+

P

Asynchronous remote control information change notification is disabled by default and may be configured
with the “notify” command. When enabled, changes in remote state will generate a “510 remote
info:"asynchronous message with the same parameters as the “210 remote info:” message.

Closing connection

The "quit" command instructs the server to cleanly shut down the connection:

quit+
Checking connection status

The "ping" command has no function other than to determine if the server is responding:
ping+
Getting help
The "help" or "?" commands return human readable help text describing all available commands and
parameters:
help+!
Or:
2

The server will respond with a list of all supported commands:

201 help:+
Help Text+!
Help Text+!
pl

Switching to preview mode

The "preview" command instructs the deck to switch between preview mode and output mode:
preview: enable: "true","false"+

Playback will be stopped when the deck is switched to preview mode. Capturing will be stopped when the
deck is switched to output mode.

Controlling device playback

The “play” command instructs the deck to start playing:
play+
The play command accepts a number of parameters which may be used together in most combinations.
By default, the deck will play all remaining clips on the timeline then stop.
The “single clip” parameter may be used to override this behaviour:
play: single clip: “true”, “false”+
By default, the deck will play at normal (100%) speed. An alternate speed may be specified in percentage
between -1600 and 1600:
play: speed: % normal speed+
By default, the deck will stop playing when it reaches to the end of the timeline. The “loop” parameter may be
used to override this behaviour:
play: loop: “true”, “false”+
By default, the deck will start playing from the current position on the timeline. The “start” parameter may be
specified to override the start-point for playback:

play: start: timecode+
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If loop mode is set, the playback loop will be between:
the "start" position and the end of timeline for play forward,

the "start" position and the start of timeline for play backward.

By default the deck will continue playing until the end of the timeline. The “end” parameter may be used to
halt playback at the frame before the specified timecode:

play: end: timecode«
If loop mode is set, the playback loop will be between:
the start of timeline and the "end" position for play forward,
the end of timeline and the "end" position for play backward.
Note that the "end" position must be:
beyond the current/or start position on timeline for play forward,
before the current/or start position on timeline for play backward.

The “duration” parameter may be used instead of the “end” parameter to halt playback after a duration
specified in timecode format:

play: duration: timecode+

These three parameters are not compatible with the “single clip” parameter.

Stopping deck operation

The "stop" command instructs the deck to stop the current playback or capture:
stop+’
Changing timeline position
The "goto" command instructs the deck to switch to playback mode and change its position within the
timeline.

To go to the start of a specific clip:
goto: clip id: Clip ID+
To move forward/back count clips from the current clip on the current timeline:
goto: clip id: +/-count+!
Note that if the resultant clip id goes beyond the first or last clip on timeline, it will be clamp at the first or last
clip.
To go to the start or end of the current clip:
goto: clip: "start","end"+!

To go to the start of the first clip or the end of the last clip:
goto: timeline: "start","end"+

To go to a specified timecode:
goto: timecode: timecode+!

To move forward or back a specified duration in timecode:
goto: timecode: "+","-"duration in timecode+

Note that only one parameter/value pair is allowed for each goto command.

Enumerating supported commands and parameters

The "commands" command returns the supported commands:
commands+
The command listis returned in a computer readable XML format:

212 commands:

<commands>+"
<command name="."><parameter name="."/>.</command>+
<command name=".."><parameter name="."/>.</command>+
</commands>+
|

More XML tokens and parameters may be added in later releases.
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Controlling asynchronous notifications
The "notify" command may be used to enable or disable asynchronous notifications from the server.
To enable or disable transport notifications:

notify: transport: "true","false"+!

To enable or disable slot notifications:

notify: slot: "true","false"<!

To enable or disable remote notifications:

notify: remote: "true","false"+

To enable or disable configuration notifications:
notify: configuration: "true","false"<

Multiple parameters may be specified. If no parameters are specified, the server returns the current state of
all notifications:

209 notify:+
transport: "true","false"+
slot: "true","false"+
remote: "true", "false"+

configuration: "true","false"+
P

Retrieving device information

The "device info" command returns information about the connected deck device:

device info+’

The server will respond with:
204 device info:+
protocol version: Version+!
model: Model Name+'
unique id: unique alphanumeric identifier<!
|

Retrieving slot information
The "slot info" command returns information about a slot. Without parameters, the command returns information
for the currently selected slot:

slot info+’

If a slotid is specified, that slot will be queried:

slot info: slot id: SlotID+

The server will respond with slot specific information:
202 slot info:¢!
slot id: SlotID+!
status: "empty", "mounting", "error", "mounted"+
volume name: Volume name+
recording time: recording time available in seconds+
video format: disk's default video format«!
pu}

Asynchronous slot information change notification is disabled by default and may be configured with the
"notify" command. When enabled, changes in slot state will generate a "502 slot info:" asynchronous
message with the same parameters as the "202 slot info:" message.
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Retrieving clip information
The “disk list” command returns the information for each playable clip on a given disk. Without parameters,
the command returns information for the current active disk:

disk list«

If a slotid is specified, the disk in that slot will be queried:

disk list: slot id: SlotID+
The server responds with the list of all playable clips on the disk in the format of: Index, name, formats, and
duration in timecode:

206 disk list:+

slot id: SlotID+

clipindex: name file format video format Duration timecode+

clipindex: name file format video format Duration timecode+

o

Note that the clip index starts from 1.

Retrieving clip count

The "clips count" command returns the number of clips on the current timeline:

clips count ¢

The server responds with the number of clips:
214 clips count: ¢!

clip count: Count+

Retrieving timeline information
The "clips get" command returns information for each available clip, for a given range in timecode,
on the current timeline. Without parameters, the command returns information for all clips on timeline:

clips get+

The server responds with a list of clip IDs, names and timecodes:
205 clips info:+!
clip count: Count+
Clip ID: Name Starttimecode Duration timecode+

ClipID: Name Starttimecode Duration timecode+

P |
Note that the clip list format has changed incompatibly in protocol version 1.1,

i.e., Start timecode information field is inserted to each clip information line.

Retrieving transport information

The “transport info” command returns the state of the transport:

transport info +

The server responds with transport specific information:
208 transport info:¢!
status: “preview”, “stopped”, “play”, “forward”, “rewind”,
“jog”, “shuttle”,”record”+
speed: Play speed between -1600 and 1600 %+
slot id: SlotID or “none”+
display timecode: timecode+!
timecode: timecode+
clip id: Clip ID or “none”+
video format: Video format+'

loop: “true”, “false”+
P}
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The "timecode" value is the timecode within the current timeline for playback or the clip for record. The "display
timecode" is the timecode displayed on the front of the deck. The two timecodes will differ in some deck modes.

Asynchronous transport information change notification is disabled by default and may be configured with the
"notify" command. When enabled, changes in transport state will generate a "508 transport info:" asynchronous
message with the same parameters as the "208 transport info:" message.

Video Formats

The following video formats are currently supported on HyperDeck Studio:
NTSC, PAL, NTSCp, PALp
720p50, 720p5994, 720p60
1080p23976, 1080p24, 1080p25, 1080p2997, 1080p30
1080i50, 1080i5994, 1080i60
HyperDeck Studio Pro adds supports for 4k formats:

4Kp23976, 4Kp24, 4Kp25, 4Kp2997, 4Kp30
HyperDeck Studio 12G adds support for the following 4k formats:
4Kp50, 4Kp5994, 4Kp60

Video format support may vary between models and software releases.

File Formats

The HyperDeck Studio and HyperDeck Studio Pro currently support the following file formats:
QuickTimeUncompressed
QuickTimeProResHQ
QuickTimeProRes
QuickTimeProResLT
QuickTimeProResProxy

The HyperDeck Studio Pro and HyperDeck Studio 12G additionally support the following file formats:

QuickTimeDNxHR220
DNxHR220

Supported file formats may vary between models and software releases.

Querying and updating configuration information

The "configuration" command may be used to query the current configuration of the deck:
configuration+
The server returns the configuration of the deck:
211 configuration:+
audio input: “embedded”, “XLR”, “RCA”+!
video input: “SDI”, “HDMI”, “component”+
file format: File format+!
|
One or more configuration parameters may be specified to change the configuration of the deck.
To change the current video input:

configuration: video input: “SDI”, “HDMI”, “component”+

Valid video inputs may vary between models. To configure the current audio input:

configuration: audio input: “embedded”, “XLR”, “RCA”+

Valid audio inputs may vary between models.
To configure the current file format:

configuration: file format: File format+
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Note that changes to the file format may require the deck to reset, which will cause the client connection to
be closed. In such case, response code 213 will be returned (instead of 200) before the client connection is
closed:

"213 deck rebooting"

Asynchronous configuration information change notification is disabled by default and may be configured
with the "notify" command. When enabled, changes in configuration will generate a "511 configuration:"
asynchronous message with the same parameters as the "211 configuration:" message.

Selecting active slot and video format

The "slot select" command instructs the deck to switch to a specified slot, or/and to select a specified output
video format.
To switch to a specified slot:

slot select: slot id: slotID+

To select the output video format:
slot select: video format: video format+

Either or all slot select parameters may be specified. Note that selecting video format will result in a rescan of
the disk to reconstruct the timeline with all clips of the specified video format.

Clearing the current timeline

The "clips clear" command instructs the deck to empty the current timeline:
clips clear+’

The server responds with
200 ok+

Adding a clip to the current timeline

The "clips add:" command instructs the deck to add a clip to the current timeline:
clips add: name: "clip name"+

The server responds with
200 ok+'

orin case of error
1xx error description+

Configuring the watchdog

The “watchdog” command instructs the deck to monitor the connected client and terminate the connection if
the client is inactive for at least a specified period of time.
To configure the watchdog:

watchdog: period: period in seconds+

To avoid disconnection, the client must send a command to the server at least every period seconds. Note
that if the period is setto O or less than O, connection monitoring will be disabled.
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Assistance

Le moyen le plus rapide d’obtenir de l'aide est de consulter les pages d’assistance en ligne de
Blackmagic Design et de consulter les informations les plus récentes concernant votre Blackmagic
HyperDeck Disk Recorder.

Pages d’assistance en ligne de Blackmagic Design

Les dernieres versions du manuel, du logiciel et des notes d’assistance peuvent étre consultées sur
la page d’assistance technique de Blackmagic Design : www.blackmagicdesign.com/fr/support.

Forum Blackmagic Design

Le forum Blackmagic Design est une source d’information utile qui offre des idées innovantes pour
vos productions. Cette plate-forme d’aide vous permettra également d’obtenir des réponses rapides
a vos questions, car un grand nombre de sujets peuvent avoir déja été abordés par d’autres
utilisateurs. Pour vous rendre sur le forum : http://forum.blackmagicdesign.com

Contacter le service d’assistance de Blackmagic Design

Sivous ne parvenez pas a trouver l'aide dont vous avez besoin dans les pages d’assistance ou sur
notre forum, veuillez utiliser 'option « Envoyer un emaill », accessible sur la page d’assistance pour
envoyer une demande d’aide par email. Vous pouvez également cliquer sur le bouton

« Trouver un support technique » situé sur la page d’assistance et ainsi contacter le centre
d’assistance technique Blackmagic Design le plus proche de chez vous.

Vérifier la version du logiciel

Pour vérifier quelle version du logiciel Blackmagic HyperDeck Setup est installée sur votre
ordinateur, ouvrez la fenétre About Blackmagic HyperDeck Setup.

= Sur Mac OS, ouvrez le Blackmagic HyperDeck Setup dans le dossier Applications.
Sélectionnez About Blackmagic HyperDeck Setup dans le menu d’application pour
connaltre le numéro de version.

= Sur Windows 7, ouvrez le logiciel Blackmagic HyperDeck Setup dans le menu Démarrer.
Cliquez sur le menu Aide et sélectionnez About Blackmagic HyperDeck Setup pour
connaftre le numéro de version.

= Sur Windows 8, ouvrez le logiciel Blackmagic HyperDeck Setup dans le menu Démarrer.
Cliquez sur le menu Aide et sélectionnez About Blackmagic HyperDeck Setup pour
connaltre le numéro de version.

Comment obtenir les dernieres mises a jour du logiciel

Apres avoir vérifié quelle version du logiciel Blackmagic HyperDeck Setup est installée sur votre
ordinateur, consultez la page d’assistance technique Blackmagic Design a 'adresse suivante
www.blackmagicdesign.com/fr/support pour vérifier les dernieres mises a jour. Méme s’il est
généralement conseillé d’installer les dernieres mises a jour, il est prudent d’éviter d’effectuer ces
mises a jour au milieu d’un projet important.
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Avis reglementaires et
informations de sécurité

X

Elimination des déchets d'équipements électriques et électroniques au sein de I'Union
européenne.

Le symbole imprimé sur cet appareil indique gu'il ne doit pas étre jeté avec les autres
déchets. Cet appareil doit étre déposé dans un point de collecte agréé pour étre recyclé.
Le tri, I'élimination et le recyclage séparés de vos équipements usagés permettent de
préserver les ressources naturelles et de s'assurer que ces équipements sont recyclés dans
le respect de la santé humain et de I'environnement. Pour plus d'informations quant aux
lieux d'éliminations des déchets d'équipements électriques, vous pouvez contacter votre
mairie ou le service local de traitement des ordures ménageres.

Cet équipement a été testé et déclaré conforme aux limites imposées aux appareils
numériques de classe A, en vertu du chapitre 15 des regles de la FCC. Ces limitations sont
congues pour fournir une protection raisonnable contre les interférences nocives dans un
environnement commercial. Cet équipement géneére, utilise et peut dégager de I'énergie de
radiofréquence et, s'il n'est pas installé et utilisé conformément aux manuels d'utilisation,
peut provoquer un brouillage préjudiciable aux communications radio. L'utilisation de cet
appareil dans une installation résidentielle peut entrainer des interférences nuisibles,
lesquelles devront étre corrigées aux frais de I'utilisateur.

['utilisation de cet appareil est soumise aux deux conditions suivantes :
Cet appareil ne peut causer d'interférences nuisibles.
Cet appareil doit accepter toute interférence recue, notamment celles pouvant
entrainer un dysfonctionnement.

Les connexions aux interfaces HDMI doivent étre effectuées avec des cables HDMI blindés.

Cet appareil doit étre connecté a une prise secteur équipée d'un conducteur de protection.

Afin de réduire le risque de décharge électrique, ne pas éclabousser ou renverser de
liquide sur cet appareil.

Cet appareil peut étre utilisé dans un climat tropical lorsque la température ambiante
n'excede pas 40°C.

Veillez a ce que l'espace autour du produit soit suffisant afin de ne pas compromettre
la ventilation.

Lorsque vous installez I'appareil sur rack, veillez a ce que la ventilation ne soit pas
compromise par les autres équipements.

Les pieces de cet appareil ne sont pas réparables par l'opérateur. Toute opération
d'entretien doit étre effectuée par un centre de service Blackmagic Design.

Cet appareil ne peut étre utilisé qu'a une altitude inférieure a 2000 metres.
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Garantie

Par la présente, Blackmagic Design garantit que ce produit sera exempt de défauts matériels et
de fabrication pendant une durée de un an a compter de la date d'achat. Si un produit s'avere
défectueux pendant la période de garantie, Blackmagic Design peut, a sa seule discrétion,
réparer le produit défectueux sans frais pour les pieces et la main-d'oeuvre, ou le remplacer.

Pour se prévaloir du service offert en vertu de la présente garantie, il vous incombe d’informer
Blackmagic Design de I'existence du défaut avant expiration de la période de garantie, et de
prendre les mesures nécessaires pour I'exécution des dispositions de ce service. Le consommateur
a la responsabilité de s'occuper de 'emballage et de I'expédition du produit défectueux au centre
de service nommément désigné par Blackmagic Design, en frais de port prépayé. Il incombe au
consommateur de payer tous les frais de transport, d’assurance, droits de douane et taxes et toutes
autres charges relatives aux produits qui nous auront été retournés, et ce quelle que soit la raison.

La présente garantie ne saurait en aucun cas s'appliquer a des défauts, pannes ou dommages
causés par une utilisation inappropriée ou un entretien inadéquat ou incorrect. Blackmagic Design
n'a en aucun cas l'obligation de fournir un service en vertu de la présente garantie : a) pour réparer
les dommages résultant de tentatives de réparations, d’installations ou tous services effectués par
du personnel non qualifié par Blackmagic Design, b) pour réparer tout dommage résultant d'une
utilisation inadéquate ou d'une connexion a du matériel incompatible, ¢c) pour réparer tout dommage
ou dysfonctionnement causés par l'utilisation de pieces ou de fournitures n‘appartenant pas a la
marque de Blackmagic Design, d) pour examiner un produit qui a été modifié ou intégré a d’autres
produits quand I'impact d’une telle modification ou intégration augmente les délais ou la difficulté
d’examiner ce produit. CETTE GARANTIE REMPLACE TOUTE GARANTIE EXPLICITE OU TACITE.
BLACKMAGIC DESIGN ET SES REVENDEURS DECLINENT EXPRESSEMENT TOUTE GARANTIE
TACITE DE COMMERCIALISATION OU D'ADEQUATION A UNE FIN PARTICULIERE.

LA RESPONSABILITE DE BLACKMAGIC DESIGN POUR REPARER OU REMPLACER UN PRODUIT
S'AVERANT DEFECTUEUX CONSTITUE LA TOTALITE ET LE SEUL RECOURS EXCLUSIF PREVU ET
FOURNI AU CONSOMMATEUR POUR TOUT DOMMAGE INDIRECT, SPECIFIQUE, ACCIDENTEL OU
CONSECUTIF, PEU IMPORTE QUE BLACKMAGIC DESIGN OU SES REVENDEURS AIENT ETE
INFORMES OU SE SOIENT RENDU COMPTE AU PREALABLE DE L'EVENTUALITE DE CES
DOMMAGES. BLACKMAGIC DESIGN NE PEUT ETRE TENU POUR RESPONSABLE DE TOUTE
UTILISATION ILLICITE DU MATERIEL PAR LE CONSOMMATEUR. BLACKMAGIC DESIGN N'EST PAS
RESPONSABLE DES DOMMAGES RESULTANT DE L'UTILISATION DE CE PRODUIT.

LE CONSOMMATEUR UTILISE CE PRODUIT A SES SEULS RISQUES.

© Copyright 2018 Blackmagic Design. Tous droits réservés. 'Blackmagic Design’, ‘DeckLink’, ‘HDLink’, “‘Workgroup Videohub’,
‘Multibridge Pro’, ‘Multibridge Extreme’, ‘Intensity’ et ‘Leading the creative video revolution’ sont des marques déposées aux

Etats-Unis et dans d'autres pays. Tous les autres noms de société et de produits peuvent étre des marques déposées des
sociétés respectives auxquelles ils sont associés.
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Willkommen!

Wir traumen von einer Entwicklung der Fernsehbranche zu einer echten Kreativbranche,
die jedermann Zugriff auf Video in hochster Qualitat gewahrt. Wir hoffen, Sie teilen diesen Traum mit
uns und winschen lhnen in diesem Sinne kreatives Schaffen.

Mit den Digitalrekordern unserer HyperDeck Produktreihe ist es einfacher und erschwinglicher
denn je, unkomprimiertes Video in voller 10-Bit-Farbtiefe und jetzt auch in Ultra HD aufzunehmen
und wiederzugeben! HyperDeck Digitalrekorder zeichnen direkt auf entnehmbare 2,5-Zoll-Solid-
State-Disks (SSDs) und SD-Karten auf, die bei wachsenden Speicherkapazitdten standig schneller
und preisglnstiger werden. Es ist unfassbar, dass es jetzt moglich ist, Video in fulminantester
Qualitat tausende Male auf ein derartig kleines Gerat aufzuzeichnen und von dort wiederzugeben —
und zwar ohne jegliche Qualitdtseinbufken!

SSDs und SD-Karten lassen sich zum sofortigen Videoschnitt und zur schnellen Ubertragung lhrer
Medien in jeden beliebigen Rechner einlegen. Da SSDs keine beweglichen Teile enthalten, sind
sie dukerst robust und halten hartesten Bedingungen stand, die herkdmmliche Festplatten und
Videobdander zerstoren wirden.

Sie kdnnen die unerwiinschte kamerainterne Kompression umgehen und direkt von HDMI- oder
SDI-Kameras aufzeichnen. Fir sofortiges Playback ist es sogar méglich, Ihre Kamera an einen
beliebigen HDMI- oder SDI-Monitor anzuschlieken. Das HyperDeck Studio Mini Modell ist ein
kleiner, tragbarer modularer Ultra-HD-Rekorder, der auf winzige SD-Karten aufzeichnet. An den
HyperDeck Studio Pro konnen Sie analoge Videoquellen anschlieken sowie Ultra HD mit 6G-SDI
aufnehmen und wiedergeben. Das Modell HyperDeck Studio 12G kann sogar noch héhere
Frameraten in Ultra HD bis 60 fps aufzeichnen!

Wo langere Aufnahmedauern erwiinscht sind, konnen HyperDeck Rekorder auch Dateien in den
Codecs Apple ProRes und Avid DNx aufzeichnen und wiedergeben. Diese Codecs in 10-Bit-Qualitat
bewahren eine fantastische Bildqualitat und steigern die Aufzeichnungsdauer lhrer Speichermedien
um das Finffache!

In dieser Bedienungsanleitung finden Sie alle nétigen Informationen flur die Inbetriebnahme lhres
HyperDeck Rekorders. Fiur das Aufnehmen in unkomprimierten Formaten wird eine SSD benétigt,
die die erforderliche Datengeschwindigkeit meistert. Auf unserer Website finden Sie eine Liste
geeigneter SSDs, die wir standig um neue, von uns getestete SSDs erweitern.

Bitte sehen Sie auf der Support-Seite unter www.blackmagicdesign.com/de nach der aktuellsten
Ausgabe dieser Bedienungsanleitung und Aktualisierungen der HyperDeck Software. Halten Sie
Ihre Produktsoftware stets auf dem aktuellsten Stand und sichern Sie sich so den Zugriff auf die
neuesten Features. Bitte registrieren Sie beim Herunterladen von Software Ihre Kontaktdaten,
damit wir Sie Uber neu veroffentlichte Versionen informieren konnen. Wir arbeiten stéandig an neuen
Features und Verbesserungen und wirden uns freuen, von Ihnen zu horen!

e &

Grant Petty
CEO Blackmagic Design


http://www.blackmagicdesign.com/de
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Erste Schritte

Die Inbetriebnahme lhres HyperDeck Digitalrekorders ist einfach. Versorgen Sie Ihr Gerat mit
Netzstrom, schlieken Sie Ihre Videoquellen und Zielgerate an die Ein- und Ausgénge lhres
HyperDeck Rekorders an und flhren Sie Ihre SSDs oder SD-Karten ein.

Stecken Sie einfach ein Standard-IEC-Kabel in die Strombuchse an der Rickseite lhres HyperDecks.
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Versorgen Sie Ihren HyperDeck Studio Mini tber ein regulédres
|IEC-Kabel mit Netzstrom. Die Stromversorgung kann zudem Utber
einen PoE+-kompatiblen Ethernet-Switch erfolgen

O POWER REMOTE
8

Alternativ konnen Sie lhren HyperDeck Studio Mini auch per Ethernet powern. Koppeln Sie das
Gerat hierfur an einen kompatiblen Ethernet-Switch, der PoE+ bzw. ,Power over Ethernet plus®

unterstutzt.

ETHERNET PoE+
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ETHERNET PoE+ REFIN REMOTE IN SDIIN

Versorgen Sie Ihren HyperDeck Studio Mini Uber ein reguldres
|IEC-Kabel mit Netzstrom. Die Stromversorgung kann zudem Uber
einen PoE+-kompatiblen Ethernet-Switch erfolgen

Schlieken Sie die SDI- oder HDMI-Ausgange lhrer Videoquellgerate an die entsprechenden
SDI- oder HDMI-Eingdnge lhres HyperDecks an.

Der HyperDeck Studio 12G besitzt 12G-SDI-Anschlisse, d. h. Sie konnen Ultra HD bei bis zu
2160p/60 Uber ein einziges BNC-Kabel ein- oder ausgeben.

Der HyperDeck Studio Pro bietet zusatzliche Ein- und Ausgéange fiir den Anschluss von
Videogeréten, die Single Link, Dual Link oder Quad Link Ultra HD unterstttzen.

Erste Schritte
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Anschlieken von Analogaudio und Timecode an den HyperDeck Studio Pro

Analogaudio-Quellen lassen sich tber die XLR- oder RCA-Verbinder an Ihren HyperDeck Studio Pro
anschliefken. Dricken Sie zur Auswahl der gewiinschten Audioeingabe die INPUT-Taste an der
Frontblende, um die verschiedenen Kombinationen fur Video- und Audioeingange zu durchlaufen.
Beispielsweise SDI + XLR, SDI + RCA und mehr. Uber die timecodefdhigen XLR-Ein- und -Ausgénge
konnen uberdies externe Timecode-Quellen an lhren HyperDeck Studio Pro angeschlossen werden.

Heeeeee

TIMECODE ANALOG AUDIO IN _“— ANALOG AUDIO OUT —I

Der HyperDeck Studio Pro erméglicht es Ihnen, Uber die XLR-Buchsen an seiner Riickseite
externe Analogaudio- und Timecode-Quellen anzuschlieken. Uber die RCA-Eingdnge
konnen Sie sogar Analogaudio von Audiogerdten wie iPods und HiFi-Systemen anschlieken

Alle Modelle der HyperDeck Produktreihe werden einsatzbereit ausgeliefert und gestatten die
sofortige Aufzeichnung ohne vorherige Konfiguration. Sie bendétigen lediglich eine formatierte SSD
oder SD-Karte.

Medien lassen sich mihelos Uber die Menu-Einstellungen auf dem Front-LCD formatieren. Dies
konnen Sie aber auch auf Ihrem Computer tun.

Weitere Informationen Uber die Formatierung von SSDs und SD-Karten und welche Speichermedien
sich am besten fir die Videoaufzeichnung eignen sowie eine Liste mit empfohlenen Medien finden
Sie im Abschnitt ,Uber SSDs und SD-Karten® in diesem Handbuch.

So filihren Sie eine SSD ein:

Richten Sie eine 9,5mm-SSD mit den Anschlussstiften nach unten auf den
Laufwerksschacht Ihres HyperDecks aus. Schieben Sie die SSD behutsam in den
Laufwerksschacht, bis sie einrastet.

Ihre SSD wird nun vom HyperDeck gepriift. Das wird durch einen Leuchtrahmen mit
rotierendem, grtinen Licht um das Laufwerk herum angezeigt. Wenn die Beleuchtung bzw.
Anzeige erlischt und die Stopptaste an der Frontblende aufleuchtet, ist Ihr HyperDeck
aufnahmebereit.

Halten Sie Ihre SSD mit den Anschlussstiften nach unten auf den
Laufwerksschacht Ihres HyperDecks ausgerichtet. Schieben Sie sie
dann behutsam in den Laufwerksschacht, bis sie einrastet

Erste Schritte
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So fiihren Sie eine SD-Karte ein:

Fluchten Sie die Karte mit dem LC-Display und richten Sie sie mit den goldbeschichteten
Anschlissen auf den Medienschacht Ihres HyperDecks aus. Schieben Sie die Karte
vorsichtig in den Schacht, bis sie in der richtigen Position einrastet.

Ihre SD-Karte wird nun vom HyperDeck gepriift. Das wird durch ein griin beleuchtetes
Indikatorlampchen tber dem SD-Kartenschacht angezeigt. Wenn das Indikatorlampchen
erlischt und die Stopptaste an der Frontblende aufleuchtet, ist Ihr HyperDeck aufnahmebereit.

Geben Sie der Karte zur Entnahme einen leichten Schubs bis es klickt und sie entsperrt ist. Die Karte
rastet nun aus und kann am Rand ergriffen und aus dem Schacht entnommen werden.

,
-02:36:14

Schieben Sie die SD-Karte vorsichtig in den Schacht, bis sie in der richtigen Position einrastet

Aufzeichnen

Ultra-HD-Video unterstltzende HyperDeck Modelle zeichnen mit Apple ProRes komprimiertes Ultra
HD auf. Der HyperDeck Studio 12G und der HyperDeck Studio Mini unterstitzen zusatzlich Avid
DNxHR. Alle HyperDeck Modelle konnen HD-Video unter Verwendung von ProRes-Codecs und des
Avid-Codecs DNxHD 220x aufzeichnen. HyperDeck Studio Modelle, die auf SSDs aufzeichnen,
kénnen aukerdem unkomprimiertes HD erfassen.

Der HyperDeck Studio Mini zeichnet komprimiertes HD- und Ultra-HD-Video bis 2160p/30 via
6G-SDI auf.

Zur Aufnahme von Video:

Flhren Sie die formatierte SD-Karte in einen der beiden SD-Kartenschachte ein.
Das Indikatorlampchen Uber dem Schacht leuchtet daraufhin grin. D. h. die Karte wird
gelesen. Erlischt der Indikator, ist der HyperDeck Studio Mini bereit fir die Aufzeichnung.

Der HyperDeck Studio Mini erkennt automatisch, wenn SDI-Video angeschlossen ist und
zeigt das Bild auf dem Bedienfeld-LCD an.

Fur die Aufnahme steht eine Reihe an Codecs zur Auswahl. Diese sind Uber das LCD-Menu
an der Frontblende oder in der HyperDeck Setup Software zu finden. Weitere Informationen
sind im Abschnitt ,Das Display-MenU an der Frontblende® oder ,Blackmagic HyperDeck
Setup” unter der Rubrik ,Auswahlen lhres Videoformats® zu finden.

Sobald Sie die Aufnahmetaste driicken, leuchtet der Indikator tiber dem Schacht rot.

Wahrend der HyperDeck aufzeichnet, zeigt der Schachtindikator auf dem Bedienfeld-LCD
abwechselnd den aktiven Schacht und die verbleibende Aufzeichnungszeit auf der
Karte an.

Drlicken Sie die Stopptaste, um die Aufzeichnung zu beenden.

Aufzeichnen
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Wahrend der Aufzeichnung leuchtet der Indikator Uber dem SD-Kartenschacht rot
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Schieben Sie eine formatierte SSD in einen der beiden SSD-Schéchte ein. Die LED-
Umrandung des Schachts leuchtet grtin, wenn der HyperDeck das Speichermedium liest.
Sobald die LED-Umrandung erlischt, ist der HyperDeck Studio zur Aufzeichnung bereit.

Drlicken Sie die INPUT-Taste an der Frontblende, um die Eingabequellen Ihres HyperDecks
zu durchlaufen. Ist eine angeschlossene Quelle ausgewahlt, so erscheint sie auf dem LCD
der Frontblende.

Beim HyperDeck Studio Pro bewirkt das Driicken der Eingabetaste, dass zusatzlich
Anschlusskombinationen fur Video und Audio durchlaufen werden, z. B. SDI + SDI, SDI +
XLR, und SDI + RCA. Dies gestattet die Aufzeichnung von SDI- oder HDMI-Video zusammen
mit externem Audio.

Fur die Aufnahme mit einem anderen Codec steht eine Reihe an Codecs zur Auswahl. Diese
sind Uber das LCD-Meni an der Frontblende oder in der HyperDeck Setup Software zu
finden. Weitere Informationen sind im Abschnitt ,Das Display-Meni an der Frontblende® oder
,Blackmagic HyperDeck Setup® unter der Rubrik ,Auswahlen Ihres Videoformats® zu finden.

Drlicken Sie die Aufnahmetaste fir den sofortigen Aufzeichnungsstart. Eine um den
SSD-Schacht rotierende rote LED-Beleuchtung zeigt den aktuellen Aufnahmestatus
der SSD an.

Drlicken Sie die Stopptaste, um die Aufzeichnung zu beenden.
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Bei HyperDecks mit SSD-Kartenschachten leuchtet der Schachtindikator rot,
um anzuzeigen, dass das Gerat aufzeichnet

Wenn ein HyperDeck von einer Videoquelle aufzeichnet, die geschlossene
Untertitel enthalt, wird neben der QuickTime- oder MXF-Datei Uberdies eine separate
MCC-Datei mit den Daten der geschlossenen Untertitel aufgenommen.
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Aufnehmen mit dualen Medienschachten

Sobald auf Ihrer SD-Karte oder SSD weniger als drei Minuten Aufzeichnungszeit verbleiben, farbt
sich der Timecode auf dem LCD des HyperDecks rot. Gleichzeitig beginnt die Stopptaste langsam
zu blinken.

Das Blinken bedeutet aulkerdem, dass kein zweites Medium zur Fortfiihrung der Aufnahme
vorhanden ist. Fiihren Sie in diesem Fall einfach ein neues Medium ein ein, um die Aufnahme
fortzusetzen. Sobald Sie ein leeres Medium in den freien Schacht einfihren, stoppt das langsame
Blinken. Dies bedeutet, dass das zweite Medium geprift wurde und ausreichend Speicherplatz
vorhanden ist, um die Aufnahme auf dem HyperDeck fortzusetzen.
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Wenn auf lhrem aktuellen Wenn ein formatiertes
Speichermedium weniger als drei Speichermedium im zweiten Schacht
Minuten Aufnahmezeit verbleibt und Uber Speicherplatz verfiigt, wird durch
kein formatiertes Medium im zweiten ein Symbol rechts oben angezeigt,
Schacht Ihres HyperDecks vorhanden dass die Aufnahme automatisch auf
ist, leuchtet die Timecode-Anzeige dem zweiten Medium fortgesetzt wird,
rot auf, um anzuzeigen, dass die wenn das erste voll ist

Aufnahme gleich gestoppt wird

Wenn Sie die Aufnahme zu beliebiger Zeit auf einem zweiten Medium mit verfligbarem Speicherplatz
fortsetzen méchten, halten Sie die Aufnahmetaste gedrickt. Die Aufnahme wechselt nun vom
aktuellen auf das zweite Medium. Besonders hilfreich ist das, wenn Sie diesen Datentrager ohne
Unterbrechung der Aufzeichnung aus dem HyperDeck auswerfen mochten. Dies mag bei
Liveveranstaltungen gefragt sein, wenn eine wichtige Aufnahme an einen anderen Ort gebracht
werden soll, ohne jedoch die laufende Aufzeichnung zu stoppen und womaglich etwas zu verpassen.

Ein schnelles Blinken der Aufnahmetaste bedeutet, dass das aktuelle Medium nicht ausreichend
schnell fur eine kontinuierliche Aufnahme ist. Wenn Sie unkomprimiertes HD aufzeichnen,
empfehlen wir lhnen zu einem komprimierten Aufnahmeformat wie ProRes oder DNxHD zu
wechseln. Sollten Sie bereits komprimiertes Video aufzeichnen und die Aufnahmetaste blinkt
schnell, ist es ratsam, ein schnelleres Medium zu wahlen.

Referenzeingang

Wenn Ihr HyperDeck Uber einen Referenzeingang verfligt, kann er Black-Burst- oder Tri-Level-Sync-
Signale von einem Sync-Generator empfangen. Schlieken Sie eine Referenzquelle an diesen
Eingang an, wenn Sie lhren HyperDeck mit anderen Videogeraten wie einem Produktionsmischer
synchronisieren moéchten.
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Wenn Ihr HyperDeck einen Referenzeingang hat, kénnen Sie ihn mit
anderen Videogeréaten synchronisieren
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Der Referenzausgang am HyperDeck Studio Mini ermdglicht den Anschluss eines intern generierten
Black-Burst- oder Tri-Level-Sync-Signals an andere Videogerate, sollten Sie diese mit lhrem
HyperDeck synchronisieren wollen.

=590

Sie kénnen andere Videogerate mit lhrem HyperDeck Uber
den Referenzausgang synchronisieren

Wiedergabe

Driicken Sie die Wiedergabetaste einmal fur sofortiges Abspielen. Ihr Video ist dann auf
dem LCD und allen an die Videoausgange angeschlossenen Bildschirmen zu sehen.

Ein erneutes Dricken der Wiedergabetaste bei laufender Wiedergabe bewirkt das Abspielen
eines Clips in Dauerschleife. Beim HyperDeck Studio Mini bewirkt dreimaliges Driicken der
Wiedergabetaste, dass alle Clips gleichen Formats in Schleife abgespielt werden.

HINWEIS Auf dem HyperDeck Studio Pro kdnnen Sie Ultra-HD-Inhalte wahlweise
Uber einen, zwei oder vier Ausgange (Single Link, Dual Link oder Quad Link)
wiedergeben. Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt ,Wiedergabe in Ultra
HD mit dem HyperDeck Studio Pro® in diesem Kapitel.

Um zum ndchsten Clip zu springen, driicken Sie die Vorlauftaste im Bedienfeld.

Drlicken Sie die Rucklauftaste einmal, um an den Anfang des aktuellen Clips zu gelangen.
Bei zweimaligem Driicken wird an den Anfang des vorherigen Clips zurlickgesprungen.
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Uber die Wiedergabetaste im Bedienfeld Ihres HyperDecks wird ein Clip wiedergegeben. Durch Driicken
der Vor- bzw. Ricklauftaste gelangen Sie zum nachsten Clip bzw. zum Beginn des derzeitigen Clips
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Das Blinken der Wiedergabetaste bei HyperDecks, die auf SSDs aufzeichnen, zeigt an, dass der
Datentrager nicht schnell genug flr eine fehlerfreie Wiedergabe ist. Wir empfehlen den Wechsel auf
ein komprimiertes Aufzeichnungsformat wie ProRes oder DNxHD bzw. den Gebrauch einer
schnelleren, fiir die Aufzeichnung von unkomprimierten Formaten oder Ultra HD empfohlenen SSD.

Die rotierende LED-Beleuchtung an den SSD-Schéachten zeigt
den aktuellen Wiedergabemodus des Rekorders an

Wenn Sie einen Videoclip mit einer zugehérigen MCC-Datei wiedergeben,
werden die Closed-Caption-Daten zusammen mit dem Video Uber die SDI-Ausgabe
Ilhres HyperDecks abgespielt.

Der HyperDeck Studio Pro kann Ultra-HD-Video per Single Link 6G-SDI, Dual Link 3G-SDI und
Quad Link HD-SDI wiedergeben.

So wahlen Sie den gewiinschten Ausgabemodus fir die Ultra-HD-Wiedergabe:
Drlcken Sie die DISP-Taste (Display), um zum Menu auf dem LCD-Bedienpanel zu gelangen.

Wahlen Sie mithilfe des Jog/Shuttle-Drehknopfs und der SET-Taste die Option ,Video*
gefolgt von ,,2160p SDI Out®.

Wahlen Sie den gewiinschten Ausgabemodus und driicken Sie auf ,SET* Drlcken Sie auf
,DISP*, um das Menu zu schliefsen.

Videoln | 2160p SDI Out O

« Single 6G-SDI
4K SDI Out
Dual 3G-SDI

Quad HD-SDI

Z @)
Wahlen Sie fur die Wiedergabe in Ultra HD zwischen Single Link
6G-SDI, Dual Link 3G-SDI oder Quad Link HD-SDI

Sie konnen mithilfe des Jog- bzw. Shuttle-Drehknopfs mit unterschiedlichen Geschwindigkeiten
gezielt zu einem Abschnitt navigieren. Je schneller Sie den Drehknopf vor- oder zurtickdrehen,

desto schneller spielt der HyperDeck Studio durch Ihr Video. Wenn Sie den zu Uberarbeitenden
Abschnitt gefunden haben, driicken Sie die Wiedergabetaste, um das Video wieder in normaler
Geschwindigkeit abzuspielen.

Um langsam Bild ftr Bild durch Ihr Video zu springen, driicken Sie die JOG-Taste einmalig, um die
Jog-Funktion zu aktivieren. Drehen Sie nun den Jog/Shuttle-Drehknopf in die gewiinschte Richtung,
um durch Ihr Video zu spulen. Dricken Sie die JOG-Taste erneut, um zur Shuttle-Funktion des
Drehknopfs zurtickzukehren.

Wiedergabe
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Wenn ihr HyperDeck tber Riick- oder Vorlauftasten verfiigt, konnen Sie dariiber mit doppelter
Geschwindigkeit durch den Clip spulen. Ein erneutes Drlicken der Ricklauf- oder Vorlauftaste
bewirkt erst eine Beschleunigung um das Vier- und dann um das Achtfache. Wenn Sie den zu

Uberarbeitenden Abschnitt gefunden haben, driicken Sie die Wiedergabetaste, um das Video
wieder in normaler Geschwindigkeit abzuspielen.
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Driicken Sie bei HyperDecks mit Vor- und Rucklauftasten eben diese Tasten mehrfach,
um bei schrittweise steigender Geschwindigkeit vor- und zurtickzuspulen

Der HyperDeck Studio 12G kann Videoinhalte im erweiterten WCG-Farbraum in HDR wiedergeben.
Dies erméglicht es Ihnen, die Bildkontrolle von HDR-Video uber einen HDMI-Fernseher oder
SDI-Monitor vorzunehmen. Sagen wir, Sie haben HDR-Dateien von einem DaVinci Resolve
Arbeitsplatz exportiert und mochten diese nun auf einem grokeren Bildschirm oder mit einem
HDMI-Projektor betrachten.

Ihr HyperDeck liest dann automatisch die in der Clipdatei enthaltenen Metadaten aus und gibt das
entsprechende HDR-Ausgabeformat vor.

Meistens funktioniert mit der Automatikeinstellung alles prima. Manchmal fehlen in den Dateien
jedoch die erforderlichen Metadaten, was sich auf die Darstellung der hellsten Bereiche lhres Bildes
auswirkt. Wird das Bild dann nicht wie erwartet dargestellt, konnen Sie das korrekte Ausgabeformat
auf dem LCD-Menu uber die Option HDR vorgeben.

So stellen Sie das HDR-Ausgabeformat ein:

Rufen Sie per Druck auf die MENU-Taste die MenUs auf.
Navigieren Sie zum MenuUpunkt ,Video® und wahlen Sie dort ,HDR* aus.

Wahlen Sie das entsprechende HDR-Ausgabeformat fiir den Videoclip aus der Liste aus.
Beispiel: Wenn Ihr Clip fur HDR 10 und ST2084 bei 2000 cd/m? kodiert wurde, geben Sie
ST2084 (2000) vor.

HINWEIS Damit die HDR-Wiedergabe wie erwartet funktioniert, muss auch der an lhren
HyperDeck Studio 12G angeschlossene Monitor oder HDMI-Projektor die Féhigkeit zur
Darstellung von HDR-Inhalten mitbringen.

Es gibt folgende Einstellungen flr die HDR-Ausgabe:

Auto
In der standardmalfigen Automatikeinstellung gibt der HyperDeck automatisch das den
HDR-Metadaten des Clips entsprechende Ausgabeformat vor.

Rec.709
Der Farbraum fur High-Definition-Video unter Einsatz des regularen Dynamikumfangs (SDR).

Wiedergabe

219



Rec.2020 SDR
Diese Einstellung dient fur Ultra-HD-Video unter Einsatz des regularen
Dynamikumfangs (SDR).

HLG

HLG steht fir Hybrid Log Gamma. Mit diesem Format kann HDR-Video auf HDR-fahigen
Fernsehern und Monitoren wiedergegeben werden, inklusive solcher, die Farbraume bis
Rec.2020 SDR unterstitzen.

Die nachstehenden Einstellungen unterstitzen den Rec.2020-Farbraum sowie PQ, also den unter
SMPTE ST2084 veroffentlichten Perceptual Quantizer. PQ ist die Funktion fur HDR mit erweitertem
Farbraum zur Darstellung leuchtenderer Bilder. Die in Candela pro Quadratmeter angegebenen
Leuchtdichtewerte, bspw. 1000 cd/m? geben die maximale Leuchtdichte pro Quadratmeter an,

die das jeweilige Format unterstttzt.

ST2084 (300) ST2084 (1000)
300 cd/m? Leuchtdichte 1000 cd/m? Leuchtdichte
ST2084 (500) ST2084 (2000)
500 cd/m? Leuchtdichte 2000 cd/m? Leuchtdichte
ST2084 (800) ST2084 (4000)
800 cd/m? Leuchtdichte 4000 cd/m? Leuchtdichte

HyperDeck Statusanzeigen

Wahrend der Aufzeichnung und Wiedergabe mit dem HyperDeck werden alle notwendigen
Informationen auf dem Geréat selbst angezeigt. Das geschieht tiber LED-Indikatoren flr jeden
Medienschacht und das eingebaute LCD.

Medienschachtindikatoren

Wenn Sie Ihren HyperDeck erstmalig mit Strom versorgen oder immer dann, wenn Sie eine SSD
oder SD-Karte einlegen, leuchtet die Umrandung des Medienschachts beim Verifizieren des
Mediums grin auf und erlischt anschliekend. Bei fehlerhafter Formatierung oder versagender
Funktion des Speichermediums leuchtet die Umrandung des Schachts kontinuierlich rot, bis das
Medium entfernt wird. Uberprifen Sie in diesem Fall die korrekte Formatierung des
Speichermediums und die Kompatibilitat mit Inrem Computer.
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Die Medienschachtindikatoren Ihres HyperDecks leuchten, um Ihnen den
Status des Speichermediums anzuzeigen. Wéhrend der Aufzeichnung
leuchten sie rot und wahrend der Wiedergabe grin

HyperDeck Statusanzeigen
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Bedienfeld-LCD

HyperDeck Rekorder verfugen tber ein LCD, auf dem Sie lhre Videoinhalte sehen kdnnen.
Daruber hinaus werden dort diverse Statusinformationen angezeigt, wie Videoformat, Framerate,
Aufzeichnung, Wiedergabe und Jog-Modi sowie aktive Medienschachte, Timecode und Audiopegel.
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Das LCD der HyperDeck Modelle zeigt Ihre Videoinhalte
und Statusinformationen an

Uber SSDs und SD-Karten

Beim Verarbeiten von Videomaterial mit hohem Datenvolumen will die Wahl der verwendeten SSD
wohl Uberlegt sein. Das ist deshalb wichtig, weil manche SSDs ggf. eine bis zu 50 % niedrigere
Schreibgeschwindigkeit aufweisen als vom Hersteller behauptet. Es kann also sein, dass die SSD
entgegen der fur diesen Festkorperspeicher angegebenen technischen Daten nicht schnell genug
fur die Echtzeitverarbeitung von Video ist. Eine unerwiinschte Datenkompression beeintrachtigt vor
allem die Aufzeichnung. In der Regel lassen sich diese SSDs weiterhin flr die Echtzeit-

Wiedergabe verwenden.

Von Blackmagic ausgeftihrte Tests haben ergeben, dass neuere, grofkere SSD-Modelle und SSDs
mit hoheren Kapazitdten in der Regel schneller sind. Fir die Videoaufzeichnung von
unkomprimiertem 10-Bit-HD und ProRes oder DNxHR Ultra HD auf einem HyperDeck werden
folgende SSDs empfohlen.

Marke SSD-Name/Modellnummer Speicherkapazitat Unterstiitzte Formate
10 Bit HD ProRes
unkomprimiertes und DNxHD
HD und Ultra-HD in
ProRes oder DNxHR
ADATA XPG SX900. ASX900S3-256GM-C 256 GB Ja Ja
AV Pro 480 GB Ja Ja
Angelbird
AV Pro 240 GB Ja Ja
M4 (firmware 009 only). CT512M4SSD2 512 GB Ja Ja
Crucial
M4 (firmware OOOF only). CT256M4SSD2 256 GB Nein Ja

4K Professional Video Series.

1TB Ja Ja
DIG-PVD1000, pre-formatted exFat

Didistor Professional Video Series. 480 GB Ja Ja
9 DIG-PVD480S, pre-formatted exFat

Professional Video Series.

240 GB Ja Ja
DIG-PVD240S, pre-formatted exFat

Uber SSDs und SD-Karten
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Marke

Intel

Kingston

0oCz

owcC

Samsung

SanDisk

PNY

Transcend

SSD-Name/Modellnummer

520 series. SSDSC2CW480A310

520 series. SSDSC2CW240A310

530 series. SSDSC2BW240A401

530 series. SSDSC2BW180A401

335 series. SSDSC2CT240A4K5
HyperX 3K. SH103S3/480G

HyperX 3K. SH103S3/240G

SSDNow KC300. SKC300S37A/480G
SSDNow KC300.SKC300S37A/240G
Agility 3. AGT3-25SAT3-240G

Mercury Extreme Pro 6G.
OWCSSD7P6G480

Mercury Extreme Pro 6G.
OWCSSD7P6G240

Mercury Extreme Pro 6G.
OWCSSD7P6G120

850 Pro. MZ-1TOBW, spacer required

850 Pro. MZ-7KE512BW, spacer required

850 Pro. MZ-7KE256BW, spacer required

Extreme Pro. SDSSDXPS-240G-G25
Extreme Pro. SDSSDXPS-480G-G25
Extreme Pro. SDSSDXPS-960G-G25
Extreme. SDSSDX-480G-G25
Extreme. SDSSDX-240G-G25
Extreme. SDSSDX-120G-G25
Prevail. SSD9SC480GCDA-PB
Prevail. SSD9SC240GCDA-PB
XLR8. SSD9SC480GMDA-RB
SSD370. TS1ITSSD370

SSD370. TS512GSSD370

SSD370. TS256GSSD370

SSD720. TS256GSSD720

Speicherkapazitat

480 GB
240 GB
240 GB
180 GB
240 GB
480 GB
240 GB
480 GB
240 GB

240 GB

480 GB

240 GB

120 GB

17B

512 GB

256 GB

240 GB
480 GB
960 GB
480 GB
240 GB
120 GB
480 GB
240 GB
480 GB
1TB

512 GB
256 GB

256 GB

Bitte informieren Sie sich im Blackmagic Design Support Center unter
www.blackmagicdesign.com/de/support Uber die neuesten Updates. Wenn Ihre SSD fir die

Unterstiitzte Formate

10 Bit HD ProRes
unkomprimiertes und DNxHD
HD und Ultra-HD in

ProRes oder DNxHR

Ja Ja
Ja Ja
Ja Ja
Ja Ja
Ja Ja
Ja Ja
Ja Ja
Ja Ja
Ja Ja
Nein Ja
Ja Ja
Ja Ja
Ja Ja
Ja Ja
Ja Ja
Ja Ja
Ja Ja
Ja Ja
Ja Ja
Ja Ja
Ja Ja
Nein Ja
Ja Ja
Ja Ja
Ja Ja
Ja Ja
Ja Ja
Ja Ja
Ja Ja
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Aufzeichnung von unkomprimiertem HD- oder Ultra-HD-Video nicht schnell genug ist, verwenden
Sie eine schnellere SSD oder wechseln Sie auf ein komprimiertes Aufnahmeformat wie ProRes oder
DNxHD. Diese Aufnahmeformate haben eine erheblich niedrigere Datenrate und sind von einer SSD
leichter zu verarbeiten.

Fur hochwertige HD-Aufnahmen empfehlen wir fir den HyperDeck Studio Mini Hochleistungs-SD-
Karten des Typs UHS-II. Um in Ultra-HD-Formaten bis 2160p/30 aufzunehmen, miissen die Karten
Schreibgeschwindigkeiten tber 110 MB/s meistern. Wenn Sie nur in Standard Definition oder bei
geringeren Bit-Raten mit weniger hochwertiger Kompression aufnehmen, geht dies ggf. auch mit
langsameren Karten. Allgemein gilt: Je schneller die Karte, desto besser.

Sehen Sie in der aktuellsten Ausgabe dieses Handbuchs regelméfkig nach den neuesten Infos. Sie steht
jederzeit zum Download auf unserer Firmenwebsite www.blackmagicdesign.com/de/support bereit.

Max. Lese-/Schreibge-

Marke Kartenname Speicherkapazitdt schwindigkeit Unterstiitzte Formate
HD ProRes,
Ultra HD ProRes DNxHD oder
oder DNxHR H.264
Lexar Professional 2000x 64 GB 300 MB/s Ja Ja
128 GB 300 MB/s Ja Ja
Extreme Pro 64 GB 300 MB/s Ja Ja
32GB 300 MB/s Ja Ja
Sandisk 64 GB 95 MB/s Nein Ja
Extreme Pro
32GB 95 MB/s Nein Ja
Extreme 64 GB 90 MB/s Nein Ja
Extreme Plus 64 GB 90 MB/s Nein Ja

Speichermedien mussen fur den Einsatz mit dem HyperDeck entweder in HFS+ oder exFAT
formatiert sein. Diese Datentrégerformate ermdglichen die Aufnahme von langeren Clips in Form
von Einzeldateien. Speichermedien kdnnen muhelos mithilfe der Formatierungsfunktion im
LCD-Menu oder eines Windows- oder Mac OS-Computers formatiert werden.

HFS+ wird auch als ,Mac OS extended® bezeichnet und ist das empfohlene Format flir HyperDeck
Rekorder, da es ,Journaling® unterstitzt. Im seltenen Fall, dass Daten beschadigt werden, lassen
sich diese mit Speichermedien, die Gber Journaling verfligen, schneller wiederherstellen. Sie
verhindern zudem in den meisten Fallen von vornherein eine Datenbeschadigung. HFS+ wird nativ
von Mac OS unterstiitzt.

EXFAT wird von Mac OS und Windows nativ unterstitzt und macht den Kauf zusatzlicher Software
Uberflissig. Die Journaling-Funktion unterstiitzt exFAT allerdings nicht.

Indem Sie durch die Formatfunktionen im LCD-MenU navigieren, haben Sie die Gelegenheit,
Formatierungen abzubrechen und zum vorherigen MenU zuriickzukehren. Wahlen Sie dazu den
Zurtckpfeil unten rechts auf dem LCD aus und driicken Sie anschliekend die SET-Taste auf dem
Bedienpanel bzw. die MENU-Taste am HyperDeck Studio Mini. Driicken Sie immer die SET-Taste,
wenn Sie Einstellungen bestatigen oder Einstellungsmenus aufrufen mochten.
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So formatieren Sie mit lhrem HyperDeck:

Schieben Sie das zu formatierende Speichermedium in einen der beiden SD- oder
SSD-Schéchte.

Drlicken Sie die DISP- oder MENU-Taste auf dem HyperDeck Bedienpanel.

Drehen Sie bei HyperDecks, die auf SSDs aufzeichnen, den Jog/Shuttle-Drehknopf und
drlicken Sie die SET-Taste, um ,Format SSD* im LCD-Meni auszuwéhlen.

Drehen Sie den Jog/Shuttle-Drehknopf am HyperDeck Studio Mini und drlicken Sie die
SET-Taste, um auf das Aufzeichnungsmeni ,Record® auf dem LCD zuzugreifen. Wahlen
Sie dann ,Format card®.

Video Main Menu Setup @ Record >

E Codec ProRes HQ
Timecode

Record Trigger None
Record

Cren ‘D Format Card

Audio Channels 4 Channels

Drehen Sie den Jog/Shuttle-Drehknopf im Uhrzeigersinn, um die Option ,Format SSD* aus dem LCD-Meni
auszuwahlen. Beim HyperDeck Studio Mini finden Sie die Einstellung ,Format Card® im ,Record“-Menu

Wéhlen Sie mit dem Jog/Shuttle-Drehknopf auf dem LCD die SD-Karte oder SSD aus,
die Sie formatieren mochten. Denken Sie daran, die SET-Taste zu driicken, um lhre Auswahl
zu bestatigen.

Wahlen Sie dann Ihr gewlinschtes Format tber die Option ,HFS+*oder ,exFAT* aus.

Nun 6ffnet sich auf dem LCD eine Warnmeldung und fordert Sie auf, das Format zu
bestatigen. Vergewissern Sie sich, dass alle wichtigen Daten als Sicherungskopie
gespeichert sind, bevor Sie fortfahren, da dieser Vorgang nicht riickgangig gemacht
werden kann. Bestatigen Sie das Format, indem Sie mithilfe des Jog/Shuttle-Drehknopfs
,Format® fur SD-Karten bzw. ,Format SSD* auswahlen und dann die SET-Taste drlicken.

Format Format SSD 1 Select Format
Format SR
ESB2 exFAT

] OS X Extended

Wahlen Sie Ihr gewlnschtes Format mit der Option ,HFS+“ oder ,exFAT" aus.
Beim HyperDeck Studio Mini wird HFS+ als ,OS X Extended"” bezeichnet

2
homnatsSDilla=llES o Format SD 2 to OS X Extended?

Your disk’s contents will be erased. This will erase all data from your card

This action cannot be undone. A

This action cannot be undone.

Cancel Cancel

Bestatigen Sie Ihr Format mithilfe des Jog/Shuttle-Drehknopfs und der SET-Taste
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Uber einen Fortschrittsbalken kénnen Sie die Formatierung verfolgen. Wenn der HyperDeck die
Formatierung abgeschlossen hat, erscheint auf Ihrem LCD die Anzeige ,,Formatting Complete®.
Drucken Sie die SET-Taste erneut, um zum Mend zuriickzukehren.

Formatieren von Speichermedien unter Mac OS

Mithilfe des im Betriebssystem Mac OS enthaltenen Festplattendienstprogrammes ist |hr Laufwerk in
HFS+ oder exFAT formatierbar. Fertigen Sie auf jeden Fall Sicherungskopien von allen wichtigen
Daten auf lhrem Speichermedium an, denn alle Inhalte werden wéhrend der Formatierung geloscht.

So formatieren Sie unter Mac OS:

Schliefken Sie eine SSD lber ein externes Dock oder einen Kabeladapter an lhren
Computer an und ignorieren Sie jegliche Meldungen, die den Gebrauch Ihrer SSD fur
Time Machine Backups anbietet.

Flhren Sie eine SD-Karte in den SD-Kartenschacht Ihres Computers ein oder verbinden
Sie sie Uber einen SD-Kartenleser.

Gehen Sie zu ,Programme® > ,Dienstprogramme* und starten Sie das
Festplattendienstprogramm.

Klicken Sie auf das Speichertragersymbol Ihrer SSD oder SD-Karte und dann auf den
Tab ,Loschen®.

Geben Sie als Format ,Mac OS Extended (Journaled)” oder ,exFAT" vor.

Geben Sie einen Namen fir das neue Volumen ein und klicken Sie auf ,Ldschen®.
Ihr Datentréger wird schnell formatiert und ist dann mit einem HyperDeck einsatzbereit.

[ ] o Disk Utility
a9 =3 5 & @
First Aid Partition Erase Restore Mount Info
Internal
v [C] APPLE SSD SM1... o
. ) Apple SDXC Reader Media
e Yosemite 63.86 GB Sedure Digital Internal Physical Disk EXFAT
[Z] sierra
.., ElCapitan
~ Untitled &
o @ Untitled
63.85 GB
Location: Internal | Capacity: 63.86 GB
Connection: Seeure Digital = Child eount: 1
Partition Map: Master Boot Record = Type: Disk
S.M.AR.T. status: Not Supported | Device: disk2
Internal
— Erase “"Apple SDXC Reader Media"?
v [ APPLE SSD SM1... Erasing "Apple SDXC Reader Media” will delete all data
= - stored on it, and cannot be undone. Provide a name,
I-—:J Yosemite choose a partition map and format, and click Erase to
— proceed.
| | H
-] Sierra
(= & Name: i
[Z) ElCapitan Hintitied
Format: Mac OS Extended (Journaled) (%
v Apple SDXC Reade... -
— = Scheme: Master Boot Record
=i H
L) Untitled =
Security Options... Cancel Erase

Verwenden Sie das Festplattendienstprogramm unter Mac OS, um den Inhalt lhrer
SSD oder SD-Karte im Format Mac OS Extended (Journaled) oder exFAT zu I6schen
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Formatieren von Speichermedien unter Windows

Auf einem Windows-PC erfolgt die Formatierung eines Laufwerks in exFAT Uber das Dialogfeld
,Formatieren®. Fertigen Sie auf jeden Fall Sicherungskopien von allen wichtigen Daten auf Ihrer
SSD oder SD-Karte an, denn alle Inhalte werden wahrend der Formatierung geldscht.

So formatieren Sie unter Windows:

Koppeln Sie eine SSD Uber eine externe Dockingstation oder einen Kabeladapter an
Ihren Computer.

Flhren Sie eine SD-Karte in den SD-Kartenschacht Ihres Computers ein oder verbinden
Sie sie Uber einen SD-Kartenleser.

Offnen Sie das Startmenii oder den Startbildschirm und wéhlen Sie ,Computer* aus.
Rechtsklicken Sie auf Ihre SSD oder SD-Karte.

Wahlen Sie im Kontextmeni ,Formatieren® aus.

Stellen Sie das Dateisystem auf ,exFAT* und die Groke der Zuordnungseinheit auf 128
Kilobytes ein.

Geben Sie eine Volumenkennung ein, wahlen Sie ,Schnellformatierung” aus und klicken
Sie auf ,Start®.

Ihr Datentréger wird schnell formatiert und ist dann mit einem HyperDeck einsatzbereit.

Format Hyper (N:)
Capadty:
(22208 -
File system
[exrar v

Allocation unit size

[128 kilobytes V]

Restore device defaults

Volume label

Hyper

Format options

Quick Format
Create an M5-DO0S5 startup disk

[ st ][ cose

Formatieren Sie lhre SSD oder SD-Karte unter
Windows Uber das Dialogfeld ,Formatieren®.
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Blackmagic HyperDeck Setup

Mit Blackmagic HyperDeck Setup werden Einstellungen geandert und die Produktsoftware
Ilhres HyperDeck Rekorders aktualisiert. Zusétzlich zur HyperDeck Setup Software werden
unkomprimierte 10-Bit-Codecs fur Mac und Windows installiert.

HyperDeck Setup

HyperDeck Studio Mini

Die HyperDeck Setup Startseite. Wahlen Sie hier zwischen mehreren an Ihren Computer
angeschlossenen HyperDecks, indem Sie die Pfeile seitlich der Homepage anklicken

So aktualisieren Sie die HyperDeck Software fir Mac OS
Laden Sie das HyperDeck Setup Softwarepaket herunter und entpacken Sie es.

Offnen Sie das nun sichtbare Datentragerabbild und starten Sie das Installationsprogramm
HyperDeck Installer. Folgen Sie den Anweisungen auf lhrem Bildschirm.

Schlieken Sie den HyperDeck nach erfolgter Installation per USB-Kabel an lhren
Computer an.

Starten Sie Blackmagic HyperDeck Setup und folgen Sie etwaigen Aufforderungen auf
Ihrem Bildschirm, die Produktsoftware Ihres HyperDecks zu aktualisieren. Erscheint keine
Aufforderung, so ist Ihre Produktsoftware auf dem neuesten Stand. Es sind keine weiteren
Aktionen lhrerseits notwendig.

So aktualisieren Sie die HyperDeck Software fir Windows

Laden Sie das HyperDeck Setup Softwarepaket herunter und entpacken Sie es.

Sie mussten jetzt den Ordner ,HyperDeck Setup” sehen, der dieses Handbuch und
das Installationsprogramm HyperDeck Installer enthélt. Doppelklicken Sie auf das
Installationsprogramm und folgen Sie den Bildschirmanweisungen zur Fertigstellung
der Installation.

Schlieken Sie den HyperDeck nach erfolgter Installation per USB-Kabel an Ihren Computer an.

Starten Sie Blackmagic HyperDeck Setup und folgen Sie etwaigen Aufforderungen auf
Ihrem Bildschirm, die Produktsoftware Ihres HyperDecks zu aktualisieren. Erscheint keine
Aufforderung, so ist Ihre Produktsoftware auf dem neuesten Stand. Es sind keine weiteren
Aktionen lhrerseits notwendig.
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Alle HyperDecks zeichnen komprimiertes HD-Video in den Apple-Codecs ProRes und im Avid-Codec
DNxHD 220x auf. HyperDeck Modelle, die auf SSDs aufzeichnen, kdnnen aukerdem unkomprimiertes
HD-Video erfassen.

Der HyperDeck Studio Pro zeichnet Ultra HD in ProRes-Codecs auf. Die HyperDeck Studio Mini und
HyperDeck Studio 12G Modelle untersttitzen die Erfassung von Ultra HD in ProRes-Codecs und
DNxHR HQX.

Der HyperDeck Studio Mini kann zusatzlich HD-Video unter Verwendung des H.264-Codecs
aufzeichnen, was erheblich langere Aufzeichnungszeiten auf guinstigeren SD-Medien ermoglicht.
Uberdies unterstiitzt er ein breiteres Spektrum an DNx-Codecs, einschlieRlich DNxHD 145

und DNxHR SQ.

Der gewiinschte Codec ldsst sich wahlweise tiber das LCD-MenU der Frontblende oder Uber die
HyperDeck Setup Software vorgeben. Weitere Informationen dartber, wie Sie den Codec Uber die
Frontblende andern, finden Sie im Abschnitt ,Das Display-Menu an der Frontblende®.

HyperDecks, die auf SSDs aufzeichnen, konnen unkomprimierte QuickTime-Dateien in 10-Bit erfassen,
sofern die SSD schnell genug ist. Wenn Sie eine weniger schnelle SSD haben oder langere Aufnahmen
in HD auf eine einzige SSD vornehmen mochten, kann dies in komprimierten Formaten geschehen.
Wenn Sie das Aufzeichnungsformat entsprechend geandert haben, kdnnen Sie sowohl mit
unkomprimierten QuickTime-Dateien als auch mit komprimierten Dateien auf demselben

Datentrager arbeiten.

Die Aufzeichnung von unkomprimiertem Video bietet viele Vorteile, weil es sich um die bestmogliche
Qualitat handelt. Sollten sich komprimierte Videoinhalte jedoch besser fur lhren Workflow eignen,

oder sollten Sie mehr Platz fir grokere Videoinhalte auf einer SSD bendtigen, so stehen lhnen
hochqualitative komprimierte Videoformate zur Verfligung. Sie eignen sich auch perfekt flr den Schnitt.

So wahlen Sie ein Videoformat liber HyperDeck Setup:

Schlieken Sie den HyperDeck per USB-Kabel an Ihren Computer an.

Starten Sie die HyperDeck Setup Software. Der Name Ihres HyperDeck Modells erscheint
auf der Startseite des Setup-Dienstprogrammes.

Klicken Sie auf das runde Setup-Symbol oder auf das Bild Ihres HyperDecks, um die
Einstellungen einzublenden.

Klicken Sie in den ,Record“-Einstellungen (Aufnahme) auf das Codec-Dropdown-Ment
und wahlen Sie den gewinschten Codec aus. Klicken Sie auf ,Save®, um lhre Einstellung
zu speichern.

(=)

USB-C

@

ETHERNET PoE+ REFIN REMOTE IN SDIIN

HyperDeck Setup tber den USB-Port an Ihren Computer an
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HyperDeck Studio 12G

HyperDeck Studio 12G =& e
Uncomp 10-bit
Chmigiee ProRes HQ
ProRes
Record ProRes LT
ProRes Proxy
Codec ' DNXHD QT »
DNxHD MXF
Trigger: [ DNXHRGT v

DNxHR MXF
Timecode

Timecode Sutput: @) On
o

Cancel

Wahlen Sie Ihre bevorzugten Aufzeichnungs- und
Wiedergabeformate tUber die HyperDeck Setup Software aus

Alle folgenden Clips werden in diesem ausgewahlten Format aufgezeichnet.

Mit der Einstellung des Aufnahmeformats wird auch das Wiedergabeformat vorgegeben. Soll zum
Beispiel eine unkomprimierte QuickTime-Datei in 10 Bit wiedergegeben werden, geben Sie als
Aufnahmeformat ,Uncomp 10-bit QuickTime* vor. Wenn Sie Avid DNxHD als Aufnahmeformat
vorgeben, kdnnen Sie DNxHD 220x als QuickTime- und MXF-Clips abspielen. Wenn Sie Apple
ProRes auswahlen, konnen Sie Clips mit beliebigen ProRes-Codecs abspielen.

HINWEIS Aktuell kann ein HyperDeck Studio Mini nur H.264-Dateien wiedergeben,
die auch einem HyperDeck Studio Mini aufgezeichnet wurden. Mit anderem
Videoequipment aufgenommene H.264-Dateien spielt er jedoch nicht ab.

Die einzelnen Codecs definieren sich lber das ihnen eigene Verhéltnis zwischen Videoqualitét,
Kompressionsniveau und der Groke der resultierenden Dateien. Entscheiden Sie sich fur einen
Codec, der den Anforderungen lhres Projekts geniigt. Soll bspw. die absolut héchste Videoqualitat
erzielt werden, dann wéhlen Sie am besten eine unkomprimierte Option aus. Dies wird jedoch im
Vergleich zu einer komprimierten Datei sehr groke Dateien fir jeden einzelnen Clip generieren.

Die Codecs ProRes 422 HQ oder Avid DNxHD 220x sind die besten Optionen fiir hochste
Videoqualitat bei geringster Komprimierung. Mit diesen, auf allen HyperDeck Modellen verfugbaren
Codecs werden hochwertige Videodaten fiir die farbliche Nachbearbeitung in gut handhabbaren
Dateigrofken erstellt.

Fir eine gute Videoqualitat bei kleinerer Dateigroke genligt ProRes 422 Proxy oder ProRes LT.
Diese Codecs eignen sich fur Vorschauen oder Offline-Exporte flr die Vertonung,
Langzeitaufzeichnungen von Events oder sogar fir umfangreiche Aufzeichnungen fiir Sicherungs-
oder Archivierungszwecke.

Der HyperDeck Studio Mini bietet mehr Flexibilitat mit DNxHD-Codecs. Er kann Daten in DNxHD 145
und DNxHD 45 verpackt in MXF-QuickTime-Containern aufzeichnen. Diese Dateien sind ideal zum
Schneiden. Mit einem HyperDeck Studio Mini aufgezeichnete DNxHD-MXF-Dateien unterstlitzen
auch das Anwenderprofil OP 1a, sodass Video und mehrere Audiospuren in der gleichen
verschachtelten Datei (interleaved) aufgezeichnet werden kdnnen. Der HyperDeck Studio Mini
unterstitzt auch die Wiedergabe von MXF-Dateien mit den Profilen OP 1a und OP Atom.
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Um noch langere Aufzeichnungsdauern zu erzielen, kann der HyperDeck Studio Mini HD-Video im
H.264-Codec aufnehmen. Dies ergibt einen guten Kompromiss zwischen Bildqualitdt und Dateigroke.
Fir die Bitrate gibt es drei Optionen. ,High“ eignet sich fiir Videoaufzeichnungen bei geringster
Komprimierung. Mit ,Medium*® entstehen kleinere Dateien mit einer noch relativ guten Bildqualitat.
~Low" komprimiert am starksten und ermoglicht eine maximale Speicherauslastung Ihrer Datentrager.
Die Option H.264 bietet sich zum Aufzeichnen von Ausgabe-Mastern an, bspw. fur den Upload lhrer
Dateien auf YouTube.

HINWEIS Wenn der Aufnahme-Codec des HyperDeck Studio Mini auf H.264
eingestellt ist, sind nur die Audiokanéle 1und 2 verfugbar.

Unterstltzte ProRes-Codecs:

HyperDeck @ HyperDeck HyperDeck HyperDeck

Codecs Bittiefe Studio Studio Pro Studio 12G Studio Mini
Uncompressed 10 bit Ja Ja Ja Nein
ProRes 422 HQ 10 bit Ja Ja Ja Ja
ProRes 422 10 bit Ja Ja Ja Ja
ProRes 422 LT 10 bit Ja Ja Ja Ja
(QuickTime)
ProRes 422 Proxy 10 bit Ja Ja Ja Ja
ProRes 4444 12 bit Nein Nein Nein Ja

Nur HD-Wiedergabe

H.264 Nein Nein Nein Ja
HD-Aufzeichnung
und -Wiedergabe

(QuickTime Avid DNxHD 220x 10 bit Ja Ja Ja Ja
& MXF)
Avid DNxHD 145 8 bit Nein Nein Nein Ja
Avid DNxHD 45 8 bit Nein Nein Nein Ja
Avid DNxHR HQX 10 bit Nein Nein Ja Ja
Avid DNxHR SQ 8 bit Nein Nein Nein Ja
Avid DNxHR LB 8 bit Nein Nein Nein Ja

Der HyperDeck Studio Mini zeichnet MXF-Dateien mit dem Anwenderprofil OP 1a auf, sodass Video und
mehrere Audiospuren in der gleichen verschachtelten Datei (interleaved) erfasst werden kénnen. Der
HyperDeck Studio Mini unterstiitzt die Wiedergabe von MXF-Dateien mit den Profilen OP 1a und OP Atom.

H.264 auf dem HyperDeck Studio Mini

Videoformat Vorgaben fiir Bitraten Bitrate (Mbit/s)
Hoch 70
1080p/60 Mittel 46
Niedrig 22
Hoch 65
1080p/50 Mittel 42
Niedrig 20
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H.264 auf dem HyperDeck Studio Mini

Videoformat Vorgaben fiir Bitraten Bitrate (Mbit/s)
Hoch 45
1080p/30 Mittel 29
Niedrig 13
Hoch 40
1080p/25 Mittel 25
Niedrig 1"
Hoch 38
1080p/24 Mittel 24
Niedrig 10,5
Hoch 40
720p/60 Mittel 26
Niedrig 12
Hoch 33
720/p50 Mittel 21
Niedrig 9,5

Der HyperDeck Studio Mini spielt H.264-Dateien ab, die auf einem HyperDeck Studio Mini
aufgezeichnet wurden. Mit anderem Videoequipment aufgenommene H.264-Dateien gibt er jedoch

nicht wieder.

Das Display-Meni an der Frontblende

Nutzen Sie das Display-Meni an der Frontblende Ihres HyperDecks, um die Ein- und Ausgaben
lhrer Video- und Audioinhalte &ndern. Dartiber hinaus kénnen Sie hier wie in HyperDeck Setup
Einstellungen d@ndern, wie bspw. die Auslosung der Aufnahme (,Trigger Recording®),
Timecode-Ausgabe und Ihren ausgewahlten Aufzeichnungs-Codec.

ProRes HQ

Codec

ProRes

ProRes LT

ProRes Proxy

Codec

Record
Trigger

Codec

Uncomp 10-bit

ProRes

ProRes LT

ProRes Proxy

v

Das Meni des HyperDeck Studio Mini ist in Listen angelegt, wéhrend
HyperDecks, die auf SSDs aufzeichnen, Menus im Kachelformat anzeigen.
Daher variieren die Positionen einiger Einstellungen gegebenenfalls
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So dndern Sie eine Einstellungen im Menii:
Drlicken Sie je nach Modell die DISP- oder MENU-Taste, um das Hauptmeni einzublenden.

Verwenden Sie den Jog/Shuttle-Drehknopf an der Frontblende Ihres HyperDecks,
um verschiedene Optionen zu markieren.

Bestétigen Sie Ihre Auswahl durch Dricken der SET-Taste.

Um zum vorherigen Menu zuriickzukehren, driicken Sie die MENU-Taste am HyperDeck
Studio Mini oder scrollen Sie zum Zurickpfeil und bestatigen Sie mit SET.

Dricken Sie zum Beenden die DISP- bzw. MENU-Taste.

Codec
Record omp 10-b
Trigger ProRes HQ
ProRes
ProRes Proxy 43
2 [ 1] [ ) == ()|
o =5\ 5

Drucken Sie die DISP- oder MENU-Taste, um auf das LCD-MenU zuzugreifen. Dort
konnen Sie zwischen verschiedenen Codecs wahlen und Einstellungen andern

Wenn Sie von HD-SDI-Videoquellen aufzeichnen, die eingebettete SMPTE-RP-188-Metadaten
bereitstellen, konnen Sie den eingebetteten Timecode der Videoquelle aufzeichnen, anstatt den
durch lhren HyperDeck generierten Timecode zu verwenden.
So stellen Sie dies anhand des Display-Meniis ein:

Drlicken Sie je nach Modell die DISP- oder MENU-Taste, um das Hauptmendi einzublenden.

Scrollen Sie zum ,Timecode“-MenU und driicken Sie auf ,SET".

Drlicken Sie auf ,SET", um zum Menu ,Timecode Input® zu gelangen. Wahlen Sie dort
LInput” (Eingabe).

Drlicken Sie auf ,SET®, um lhre Auswahl zu bestatigen.

Unter Umstanden sind die Einstellungen fur RP 188 auf Ihrer Kamera einzuschalten,
bevor der HyperDeck den Timecode aufzeichnen kann.

HyperDeck Digitalrekorder untersttitzen Aufnahmestart/-stopp. D. h. wenn Sie die Aufnahmetaste
auf Ihrer HD-SDI-Kamera dricken, beginnt der HyperDeck ohne zusatzliches Driicken seiner
Aufnahmetaste mit der Aufnahme.

HINWEIS Sie benétigen eine Kamera, die die Aufzeichnungsfunktion des HyperDecks per
HD-SDI-Ausloser vornehmen kann. Kameras, die Uber einen Auslésemechanismus fur die
Aufzeichnung via HD-SDI verfugen, enthalten unter Umstanden Mentoptionen wie ,Trigger
REC”, ,HD-SDI Remote I/F* oder ,SDI Remote Start/Stop Trigger*.
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So stellen Sie den Aufnahmeausléser anhand des Display-Meniis ein:

Drlicken Sie je nach Modell die DISP- oder MENU-Taste, um zum Hauptment zu gelangen.
Scrollen Sie zum Aufzeichnungsauslose-Meni ,Record” und driicken Sie auf ,SET®
Scrollen Sie zum Aufzeichnungsauslose-Meni ,Record Trigger® und driicken Sie auf ,SET".

Geben Sie ,SDI Start/Stop® vor und drticken Sie auf ,SET®, um Ihre Auswahl zu bestatigen.
Drucken Sie zum Schlieken auf ,DISP* bzw. ,MENU".

Dricken Sie am HyperDeck Studio Mini die MENU-Taste, um das LCD-Mend zu 6ffnen.
Navigieren Sie daraufhin zu den Einstellungen ,Settings® und aktivieren Sie die
Fernsteuerung ,Remote” mit ,On®

HyperDecks, die auf SSDs aufzeichnen, besitzen eine Remote-Taste, die mit REM
gekennzeichnet ist. Driicken Sie die REM-Taste, um die Fernsteuerung zu aktivieren.
Die Taste leuchtet auf und zeigt somit an, dass die Fernsteuerung aktiv ist.

HyperDeck Studio 12G

HyperDeck Studio 126G -2

Configure

Record

Codec: DNxHR QT ¥

[ Trigger: SDI start/stop Y.

Timecode

Timecode Output: o on
off

Cancel Save

Aktivieren Sie den Aufzeichnungsmodus ,Start/Stop Recording” wahlweise
Uber das LCD-Ment des HyperDecks oder tiber HyperDeck Setup

Codec Record Trigger

None

Timecode Run

)
: o
—i| [l 1] [ ] 558888 B=1( 9
@) OEHO0BREE = = N | o

Uber die ,Record Trigger“-Einstellungen aktivieren Sie die Auslésung von Aufnahmestart
und -stopp lhres HyperDecks durch tber den HD-SDI-Anschluss eingehende Signale
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HyperDeck Digitalrekorder unterstiitzen auch die Aufzeichnung im ,Timecode Run“-Modus, der dem
Aufnahmestart/-stopp-Modus dhnelt. Dieser Aufnahmeausléser wird aber nur verwendet, wenn lhre
HD-SDI-Kamera die Auslosung tiber HD-SDI-Signale nicht unterstitzt.

So geben Sie den Aufnahmeausléser ,Timecode Run“ mit der HyperDeck Setup Software vor:

Offnen Sie die Einstellungen ,Timecode Settings” Ihrer Kamera und andern Sie diese von
,Free Run Timecode” zu ,Record Run Timecode”.

Geben Sie in HyperDeck Setup im ,Record“-Menu unter ,Trigger® die Option
,1imecode Run“ vor.

Des Weiteren muss ,Remote” an der Frontblende des HyperDecks bzw. tUber das
Display-Menu an der Frontblende des HyperDeck Studio Mini aktiviert werden.

So geben Sie den Aufnahmeausléser ,Timecode Run“ iiber das Display-Menii an der Frontblende
des HyperDecks vor:

Drlicken Sie je nach Modell die DISP- oder MENU-Taste, um zum Hauptment zu gelangen.
Scrollen Sie zum Aufzeichnungsauslose-Meni ,Record” und drticken Sie auf ,SET".
Scrollen Sie zum Aufzeichnungsauslose-Mend ,Record Trigger® und driicken Sie auf ,SET*.

Wahlen Sie ,Timecode Run® und drticken Sie ,SET*, um lhre Auswahl zu bestatigen.
Drlicken Sie die je nach Modell die DISP- oder MENU-Taste, um den Vorgang zu beenden.

Drlicken Sie am HyperDeck Studio Mini die MENU-Taste, um das LCD-MenU zu 6ffnen.
Navigieren Sie daraufhin zu den Einstellungen ,Settings® und aktivieren Sie die
Fernsteuerung ,Remote” mit ,,On®

HyperDecks, die auf SSDs aufzeichnen, besitzen eine Remote-Taste, die mit REM
gekennzeichnet ist. Dricken Sie die REM-Taste, um die Fernsteuerung zu aktivieren.
Die Taste leuchtet auf und zeigt somit an, dass die Fernsteuerung aktiv ist.

Sobald Ihr HyperDeck die Funktion ,Timecode Running” nun tber HD-SDI erkennt, wird die
Aufzeichnung ausgelost. Halt der Timecode an, stoppt auch die Aufnahme.

Sollte Ihr HyperDeck an den SDI-Ausgang einer Videokreuzschiene angeschlossen sein, ist Vorsicht
geboten. Jede Anderung der Videoquelle kann namlich dazu fiihren, dass Ihr HyperDeck ohne
Vorwarnung aufzunehmen beginnt, da eine andere Videoquelle auch einen anderen Timecode
bedeutet, der tiber HD-SDI erkannt wird.

HyperDeck Studio 12G

Hypereck Studie 126 B8 [F=F—=S
Configure
Record
Cadec: | DNxHR QT v
[ Trigger: Timecode Run -

Timecode

Timecode Output: ) on
off

Cancel Save

Sie kénnen die Aufzeichnung per ,Timecode Run®im LCD-Meni an
der Frontblende oder Uber HyperDeck Setup aktivieren

Das Display-Menu an der Frontblende
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Codec Record Trigger

None

SDI Start/Stop
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Im Aufzeichnungsmodus ,Timecode Run® wird die Aufnahme auf lhrem HyperDeck
immer dann ausgeldst, wenn tber den HD-SDI-Anschluss laufender Timecode
erkannt wird. Sobald der Timecode anhélt, stoppt auch die Aufnahme

RS-422-Steuerung

Der Broadcaststandard RS-422 dient zur seriellen Decksteuerung und ist bei Broadcastern seit den
frihen 1980er Jahren in Gebrauch. Er wird mit vielen MAZen sowie linearen Schnittsystemen und
nichtlinearen automatisierten Schnitt- und Broadcastsystemen verwendet. Alle derzeitigen
HyperDeck Modelle unterstiitzen diesen Standard, d. h. er I&sst sich in automatisierte
Broadcastanlagen, ferngesteuerte Systeme und Schnittsysteme sowie in Steuerldsungen eigener
Konzeption integrieren.

Der HyperDeck Studio Mini unterstutzt auch mit dem Advanced Media Protocol via RS-422
Ubermittelte dateibasierte Befehle. Dies ermdglicht es Ihnen, Ihren HyperDeck Uber ein externes
Gerat mit AMP-Befehlen zu steuern. So u. a. das Hinzufligen von Clips zu einer Playliste, die Vorgabe
eines Dateinamens fur den nachsten Clip, das Looping eines einzelnen Clips oder einer Timeline
oder das Entfernen einer Playliste.

Verwendung einer externen RS-422-Steuerung

Alle derzeitigen HyperDeck Modelle sind mit einem brancheniblichen Sony™-kompatiblen
RS-422-Decksteuerungsport ausgestattet. Dieser verfligt Gber Verbindungsstifte, die einen direkten
Anschluss an beliebige Fernsteuerungsgerate mit RS-422 ermdglichen.

Sie konnen vorgefertigte 9-polige Kabel verwenden, sofern beide Kabelenden Stift fur Stift
verdrahtet sind und die Stiftnummern an beiden Enden einander entsprechen. Wenn Sie lhre
eigenen Kabel bauen mochten, nehmen Sie bitte den beiliegenden Anschlussplan zur Hand.

Sie kdnnen lhren HyperDeck Uber eine RS-422-Steuereinheit fernbedienen, anstatt tber die
Tasten am Gerét.

Koppeln Sie ein Videosignal an den Videoeingang lhres HyperDecks.
Verbinden Sie Ihre externe Steuereinheit Uber ein RS-422-Kabel mit Ihrem HyperDeck.

Aktivieren Sie die Fernsteuerung, indem Sie die REM-Taste an der Frontblende drlcken.
Am HyperDeck Studio Mini kann die Fernsteuerung tUber das LCD-Men( aktiviert werden.

Diverse Funktionen auf Ihrem HyperDeck sind nun per Fernsteuerung maoglich, darunter
Aufnahmestart/-stopp und Wiedergabe sowie weitere Jog/Shuttle-Funktionen. Eine vollstandige
Liste mit RS-422-Befehlen finden Sie im folgenden Abschnitt namens ,Unterstitzte RS-422-Befehle”.

RS-422-Steuerung

235



1o
1o~
o—low
o—ton
—lo-

9 8 7 6
Receive Receive Transmit Transmit GroundPins
(Empfang) (Empfang) | (Ubertragung) | (Ubertragung) (Erdungsstifte)
) ) (=) (+)
5 7 3 3 1,4,6,9

RS-422-Stiftverbinder zur Fernsteuerung

REMOTE

o
our1 wonour

o I &= E000000 =

Fernsteuerungsport am HyperDeck Studio und HyperDeck Studio 12G

oclolololcioltE s =
) |

lole I

Vergewissern Sie sich, dass die Fernsteuerung im LCD-MenU oder tber die REM-Taste
an der Frontblende aktiviert ist, um die RS-422-Decksteuerung zu ermdéglichen
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Unterstitzte RS-422-Befehle

Keine
Command Antwort Fernsteuerung Anmerkungen
0 — System Control
NTSC: OXFOEO
0x00 oxM DeviceTypeRequest PAL: OXF1IEO Aktiviert

24P: OxF2EO
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Keine

Command Antwort Fernsteuerung Anmerkungen
1- Slave-Response
0x20 0x00 Stopp Bestéatigen Deaktiviert
0x20 0x01 Wiedergabe Bestatigen Deaktiviert
0x20 0x02 Aufnahme Bestéatigen Deaktiviert
0x20 0x10 Vorspulen Bestatigen Deaktiviert
0x21 oxM JogFwd1 Bestéatigen Deaktiviert
0x22 OxM JogFwd2 Bestatigen Deaktiviert Ei:zldnealivjviiee JogFwd1
0x21 0x12 VarFwd1 Bestéatigen Deaktiviert Verwendet ShuttleFwd1
Behandelt wie N=1;
Ox22 0x12 VarFwd2 Bestatigen Deaktiviert Genau wie VarFwd1
0x21 0ox13 ShuttleFwd1 Bestéatigen Deaktiviert
Behandelt wie N=1;
0x22 0x13 ShuttleFwd?2 Bestatigen Deaktiviert Genau wie ShuttleFwdi
0x20 0x20 Zurlckspulen Bestéatigen Deaktiviert
Ox21 Ox21 JogRev1 Bestatigen Deaktiviert
0x22 0x21 JogRev2 Bestéatigen Deaktiviert zzhnzzd\j:;vj;eg,;:a
0x21 0x22 VarRev1 Bestatigen Deaktiviert Verwendet ShuttleRev1
Behandelt wie
0x22 0x22 VarRev2 Bestéatigen Deaktiviert N=T:Genau wie VarRev]
Ox21 0x23 ShuttleRev1 Bestatigen Deaktiviert
Behandelt wie
0x22 0x23 ShuttleRev2 Bestéatigen Deaktiviert N=1;Genau wie
ShuttleRev1
0x20 0x30 Vorspann Bestatigen Deaktiviert
0x24 0x31 CueData Bestéatigen Deaktiviert
0x20 Ox34 SyncPlay Bestatigen Deaktiviert
0x21 0x38 ProgSpeedPlayPlus Bestéatigen Deaktiviert
0x21 0x39 ProgSpeedPlayMinus Bestatigen Deaktiviert
0x20 0x40 Vorschau Bestéatigen Deaktiviert Status-Bits sind gesetzt
0x20 Ox41 Uberarbeitung Bestéatigen Deaktiviert Status-Bits sind gesetzt
0x20 0x43 OutpointPreview Bestatigen Deaktiviert
0x22 0x5C DMCSetFwd Bestéatigen Deaktiviert
0x22 0x5D DMCSetRev Bestatigen Deaktiviert
0x20 0x60 FullEEOff Bestéatigen Deaktiviert
0x20 0x61 FUllEEON Bestatigen Deaktiviert
0x20 0x63 SelectEEON Bestéatigen Deaktiviert
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Keine

Command Antwort Fernsteuerung Anmerkungen
4 - Preset/Select Control
0x40 0x10 InEntry Bestatigen Deaktiviert
0x22 0x23 ShuttleRev2 Bestétigen Deaktiviert gi:zzdviilévéfu’t\‘tlj;éew
0x20 0x30 Vorspann Bestétigen Deaktiviert
0x24 0x31 CueData Bestéatigen Deaktiviert
0x20 Ox34 SyncPlay Bestatigen Deaktiviert
0x21 0x38 ProgSpeedPlayPlus Bestatigen Deaktiviert
0x21 0x39 ProgSpeedPlayMinus Bestatigen Deaktiviert
0x40 oxM OutEntry Bestéatigen Deaktiviert
Ox44 0Ox14 InDataPreset Bestéatigen Deaktiviert
Ox44 0x15 OutDataPreset Bestéatigen Deaktiviert
0x40 0x18 InFwd Bestéatigen Deaktiviert
0x40 0x19 InRev Bestéatigen Deaktiviert
0x40 Ox1A OutFwd Bestatigen Deaktiviert
0x40 0ox1B OutRev Bestatigen Deaktiviert
0x40 0x20 InReset Bestatigen Deaktiviert
0x40 0x21 OutReset Bestéatigen Deaktiviert
0x40 0x22 AlnReset Bestéatigen Deaktiviert
0x40 0x23 AOutReset Bestéatigen Deaktiviert
Ox44 0x31 PrerollPreset Bestéatigen Deaktiviert
0x40 0x40 AutoModeOff Bestatigen Deaktiviert ig'norie.rt, Status-Bit
wird erinnert
0x40 0x41 AutoModeOn Bestéatigen Deaktiviert L?irrwgr;r:nsetrattus—Bit
6 - Sense Request
0Ox61 Ox0A TimeCodeGenSense
Request for Gen TC GenTCData Aktiviert
Timer1Sense Timer1Data Aktiviert
UserBitsVITCTimeSense UserBitsVITCTimeData Aktiviert
LTCUserBitsTimeSense LTCUserBitsTimeData Aktiviert
VITCUserBitsTimeSense VITCUserBitsTimeData Aktiviert
0x60 0x10 InDataSense InData Aktiviert
0x60 OoxM OutDataSense OutData Aktiviert
0x60 Ox12 AlnDataSense AlnData Aktiviert
0x60 Oox13 AOutDataSense AOutData Aktiviert
0x61 0x20 StatusSense StatusData Aktiviert
0x60 Ox2E SpeedSense SpeedData Aktiviert
0x60 0x31 PrerollTimeSense PreRollTimeData Aktiviert
0x60 0x36 TimerModeSense TimerModeData Aktiviert
0x60 Ox3E RecordInhibitSense RecordInhibitStatus Aktiviert

RS-422-Steuerung
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Keine

Command Antwort Fernsteuerung Anmerkungen
7 - Sense Reply
Aktuelle Zeit und
0x78 0x00 Ti 1Dat - -
X X imeribate 00:00:00:00
Aktuelle Zeit und
0x78 0x04 LTCUserBitsTimeDat - -
X X serBitsTimeData 00:00:00:00
Aktuelle Zeit und
0x78 0x06 VITCUserBitsTimeData - -
X X et 00:00:00:00
Ox74 0x06 VITCTimeData - - Aktuelle Zeit
0x74 0x07 UserBitsVITCTimeData - - 00:00:00:00
0x74 0x08 GenTCData - - Aktuelle Zeit
Aktuelle Zeit und
0x78 0x08 GenTCUBDat - -
X X en ata 00:00:00:00
0x74 0x09 GenUBData - - 00:00:00:00
Ox74 0x10 InData - -
Ox74 ox1 OutData - -
0x74 0x12 AlnData - -
Ox74 ox13 AOutData - -
0x74 ox14 CorrectedLTCTimeData - - Aktuelle Zeit
Siehe Informationsblatt
0x70 | 0x20 StatusData - - Status Bits™ Auf9
Status-Bytes begrenzt,
still verkirzt
0x71 Ox2E SpeedData - -
Ox74 0x31 PrerollTimeData - -
Ox71 0x36 TimerModeData - - Returns O (TimeCode)
0x72 Ox3E RecordInhibitStatus - -
A - Advanced Media Protocol - Available on HyperDeck Studio Mini
when x =0 single
clip request
OxAX 0x15 ListNextID when x =1, # clips can be
specified in
the send data
0x20 0x29 ClearPlaylist Acknowledge
Bit O loop mode enable,
O=false 1=true
Bit 1is single
Ox41 0x42 SetPlaybackLoop Acknowledge clip/timeline
O=single clip
1=timeline
Ox4f 0x16 AppendPreset Acknowledge Disabled

RS-422-Steuerung
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RS-422 Information fir Entwickler

Bit7
Byte O 0
Byte1 Standby

Byte 2 Servo Lock

Byte 3 Auto Mode
Byte 4 SelectEE

Byte 5 0
Byte 6 0
Byte 7 0
Byte 8 0
Byte 9 0
Variablen

Cassette Out
Local

Standby
Direction

Still

Auto Mode
Select EE, Full EE

Lamp Still/Fwd/Rev

Bit 6 Bit5 Bit 4 Bit 3 Bit 2 Bit 1 Bit 0
0 Cassette out 0 0 0 0 LOKAL
0 Stopp 0 Zurlckspulen ' Vorwarts | Aufnahme Wiedergabe
0 Shuttle Jog Var (giif:i:r;gﬂ) Still 1
0 0 0 Aout Set Ain Set Out Set In Set
Full EE 0 0 0 0 0 0
0 0 0 0 0 0 0
Lamp Still - Lamp Fwd | Lamp Rev 0 0 0 0
0 0 0 0 0 0 0
0 Near EOT EOT 0 0 0 0
0 0 0 0 0 0 0

Vorzugeben, wenn keine SSD vorhanden ist

Vorzugeben, wenn Fernsteuerung deaktiviert ist (lokale Steuerung)
Vorzugeben, wenn ein Datentrédger vorhanden ist

Bei Wiedergabe vorwiérts zu entfernen, bei Wiedergabe riickwarts vorzugeben
Vorzugeben bei Wiedergabe Pause oder bei aktiviertem Vorschaumodus Input
Vorzugeben bei Auto Mode

Vorzugeben bei aktiviertem Vorschaumodus Input

Vorzugeben je nach Wiedergabegeschwindigkeit und -richtung

Vorzugeben, wenn die verbleibende Aufnahmedauer auf vorhandener

Near EOT
SSD weniger als 3 Minuten betragt

EOT Vorzugeben, wenn die verbleibende Aufnahmedauer auf vorhandener
SSD weniger als 30 Sekunden betragt

Sonstiges

Cue Complete (byte 2, bit 0) Immer 1. Cue-Aufforderungen sind immer spontan

HyperDeck Serial RS-422 Protocol

Protocol

Interface

Basierend auf Sony 9-Pin Protokoll

Baudrate 38.4 Kbps
1 Startbit

8 Datenbits

1 Stoppbit

1 Paritatsbit

Ungerade Paritat

RS-422-Steuerung
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Ubertragen von Daten liber ein Netzwerk

Mit dem Blackmagic HyperDeck Studio Mini kdnnen Sie Dateien auf Ihrem Rekorder tUber ein
Netzwerk mit dem Dateiubertragungsprotokoll FTP abrufen. Fir den Datenaustausch mit dem
Rekorder ist es nicht notig, SD-Karten aus lhrem HyperDeck Studio Mini herauszunehmen.

Anschluss an den HyperDeck Studio Mini

Wenn Ihr Computer und HyperDeck Studio Mini an dasselbe Netzwerk angeschlossen sind,
brauchen Sie lediglich einen FTP-Client und die IP-Adresse Ihres HyperDeck Studio Mini, um beide
Geréate miteinander zu verbinden.

Laden Sie einen FTP-Client herunter und installieren Sie ihn auf dem Computer, den Sie mit
Ihrem HyperDeck verbinden moéchten. Wir empfehlen die Programme Cyberduck, FileZilla
oder Transmit, doch fast alle FTP-Anwendungen funktionieren. Cyberduck und FileZilla sind
als kostenlose Downloads erhaltlich.

Schlieken Sie lhren HyperDeck Studio Mini mit einem Ethernet-Kabel an Ihr Netzwerk an
und notieren Sie sich die IP-Adresse. Dricken Sie fur den Zugriff auf die IP-Adresse auf
den MENU-Button an der Frontblende und drehen Sie am Jog/Shuttle-Drehknopf, bis die
Einstellungsseite ,Settings® auf dem LCD erscheint. Dort wird die IP-Adresse fur lhren
HyperDeck Studio Mini am unteren Rand eingeblendet.

ﬁ Settings >
Remote On
Network
DCHP On
IP Address 192.168.24.250

Die IP-Adresse fur lhren HyperDeck Studio Mini finden Sie
auf der Einstellungsseite des LCDs auf dem Smart Panel

Geben Sie die IP-Adresse lhres HyperDeck Studio Mini im FTP-Programmdialog in das

entsprechende Textfeld ein. Name und Position dieses Textfelds unterscheiden sich je nach
Anwendung. Fir gewohnlich tragt es jedoch die Bezeichnung ,Server® oder ,Host". Enthalt lhr
FTP-Programm ein Kontrollkéstchen namens ,,Anonymous Login®, aktivieren Sie dieses unbedingt.

oe Cyberduck
~~ -
& vl % G| S =
Open Connection Quick Connect Action Refresh Edit Disconnect
=1 (@ {File Transfer Protocol) =
Server: | 192.168.24.250] Port: |21
URL: ftp:/fancnymeous®192.168.24.250 1‘

Username: anonymous
Password:
Anonymous Login

SSH Private Key: None -

Add to Keychain ? Cancel

Der Anschluss an Ihren HyperDeck Studio Mini erfolgt ohne Eingabe eines
Benutzernamens und Passworts. Geben Sie einfach die IP-Adresse lhres Rekorders
im FTP-Programmdialog in das Feld ,Server® bzw. ,Host" ein und aktivieren Sie

das Kontrollkdstchen fur einen anonymen Login, falls dieses vorhanden ist
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Die Ubertragung von Daten

Haben Sie lhren Computer an den HyperDeck Studio Mini angeschlossen, konnen Sie die
Datenubertragung ganz normal wie mit einem FTP-Programm vornehmen. Ein Grofteil der
FTP-Anwendungen verfugt Uber eine Bedienoberflache mit Drag-and-Drop-Optionen. Sie sollten
jedoch uberprifen, welche Methode flr ihre Anwendung verfugbar ist.

Sie kdnnen den Datenaustausch mit lhrem HyperDeck Studio Mini in beliebigen Formaten
vornehmen. Beachten Sie jedoch, dass Dateien, die Sie von lhrem HyperDeck Studio Mini
wiedergeben mochten, mit den von lhrem HyperDeck unterstitzten Codecs und Aufldsungen
kompatibel sind. Eine Liste mit unterstiitzten Codecs finden Sie im Abschnitt ,Blackmagic
HyperDeck Setup” in diesem Handbuch.

Sie konnen Daten Uber ein Netzwerk tbertragen, wahrend Ihr HyperDeck Studio Mini
aufzeichnet. Der HyperDeck Studio Mini passt Ubertragungsgeschwindigkeiten automatisch
an, um die Aufzeichnung nicht zu beeintrachtigen.

Anschliefsen an einen ATEM Mischer

Wenn Sie einen ATEM Mischer verwenden, lassen sich bis zu vier HyperDeck Digitalrekorder
anschlieen und Uber das Software-Bedienpanel ATEM Software Control steuern. Diese sagenhaft
starke Feature stellt Ihnen faktisch eine ganze Videobandabteilung zur Verfiigung. Uber den ATEM
Mischer kénnen Sie zudem die Aufzeichnung auf lhrem HyperDeck auslosen. Das bietet die
grokartige Moglichkeit, eine Archivkopie von Livesendungen anzufertigen oder B-Roll-Material von
live gemischten Produktionen zu erfassen, um diese spater zu bearbeiten.

O O
immzz|  ATEM 2 M/E Broadcast Studio 4K Blackmagicdesign§
O O
@) R RR = @)
e ‘
©
O (@)

ATEM Mischer, wie bspw. der ATEM 2 M/E Broadcast Studio 4K,
kann mit bis zu vier HyperDeck Digitalrekordern verbunden werden

Anschlieken von HyperDecks an Ihren ATEM Mischer:

Aktualisieren Sie zunachst Ihren ATEM Mischer auf die Softwareversion 6.8 oder héher.
Wie das funktioniert, erfahren Sie im ATEM Mischer Handbuch. Die Aktualisierung kann
Uber Ethernet erfolgen.

Aktualisieren Sie die Produktsoftware Ihres HyperDecks auf die Version 4.3 oder hoher.
Wie das geht, wird in einem vorhergehenden Abschnitt in diesem Handbuch beschrieben.

Binden Sie Ihren HyperDeck in dasselbe Netzwerk ein, mit dem auch Ihr ATEM Mischer
verbunden ist und merken Sie sich die IP-Adresse.

Anschlieken an einen ATEM Mischer
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Die IP-Adresse |Ihres HyperDecks finden Sie im LCD-Men( unter ,Setup” > ,Ethernet®.

Alternativ konnen Sie die IP-Adresse lhres HyperDecks auf Ihrem Mac oder PC im
Blackmagic HyperDeck Dienstprogramm unter dem Tab ,Configure® nachsehen.

Koppeln Sie einen SDI- oder HDMI-Ausgang lhres HyperDecks an einen der SDI- oder
HDMI-Eingange Ihres ATEM Mischers.

Wenn Sie die Aufnahme auf Ihrem HyperDeck tber den ATEM Mischer auslosen mochten,
muss zusatzlich eine Videoquelle an lhren HyperDeck angeschlossen werden.

Koppeln Sie daher einfach wie gewohnt eine SDI- oder HDMI-Quelle an Ihren HyperDeck.
Um die Programmausgabe lhres ATEM Mischers mit Ihrem HyperDeck aufzuzeichnen,
verbinden Sie einen der Aux-SDI-Ausgénge Ihres Mischers mit dem SDI-Eingang Ihres
HyperDecks.

Aktivieren Sie die Fernsteuerung, indem Sie die REM-Taste an der Frontblende des
HyperDecks dricken oder sie Uiber das LCD-MenU des HyperDeck Studio Minis
einschalten. Das gestattet die Fernsteuerung tber den Mischer.

Stellen Sie die Verbindung her, indem Sie die Quelle und die IP-Adresse Ihres HyperDecks
in die ATEM Software bzw. auf dem ATEM Broadcast-Bedienpult eingeben. Dieser Vorgang
ist unkompliziert und im Handbuch lhres ATEM Mischers beschrieben.
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Vergewissern Sie sich, dass die Fernsteuerung im LCD-MenU oder Uber die REM-Taste an der
Frontblende aktiviert ist, um die Ethernetsteuerung tiber einen ATEM Mischer zu ermdéglichen

Postproduktions-Workflows verstehen

Wenn Sie auf Ihre Clips zugreifen mochten, verbinden Sie die SD-Karte oder SSD per SD-
Kartenschacht, externem Lesegerat oder SSD-Dock mit Ihrem Computer. Sie kénnen Dateien
entweder von Ihrer SSD oder SD-Karte auf die Festplatte ziehen oder direkt auf der SSD bzw.
SD-Karte arbeiten. SSDs lassen sich zudem Uber einen Kabeladapter des Typs 2,5"-eSATA nach
USB anschlieken. Diese Losung ist jedoch nicht schnell genug, um direkt auf Ihrer SSD zu arbeiten.
Sie empfiehlt sich lediglich als tragbare Losung, um Ihre Videodateien von der SSD auf Ihren Laptop
zu spielen.

ProRes

Postproduktions-Workflows verstehen
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Mac OS

QuickTime ist in das Mac OS-Betriebssystem integriert. Mit einem HyperDeck in Apple ProRes,
Avid DNxHD, DNxHR und in unkomprimiertem QuickTime aufgezeichnete Filme lassen sich mit
nahezu jeder Videoanwendung auf Mac OS 6&ffnen.

DNxHD and DNxHR MXF files recorded by HyperDeck can be opened with Avid Media Composer
and DaVinci Resolve for Mac. DNxHD codecs can be downloaded free from http://www.avid.com/
products/avid-dnxhr-and-dnxhd.

Mit dem HyperDeck aufgezeichnete MCC-Dateien flir geschlossene Untertitel lassen sich mit der
Software MacCaption flir Mac OS 6ffnen, die Sie unter http://www.cpcweb.com finden.

Windows

Um Filme zu offnen, die mit einem HyperDeck in Apple ProRes und unkomprimiertem QuickTime

aufgezeichnet wurden, muss QuickTime auf Ihrem PC installiert sein. Nahezu jede Videosoftware auf
Windows, die QuickTime unterstitzt, kann mit dem HyperDeck aufgezeichnete Filme 6ffnen. QuickTime
fur Windows kann kostenlos auf http://www.apple.com/quicktime/download/ heruntergeladen werden.

DNxHD and DNxHR MXF files recorded by HyperDeck can be opened with Avid Media Composer
and DaVinci Resolve for Windows. DNxHD codecs can be downloaded free from http:/www.avid.
com/products/avid-dnxhr-and-dnxhd.

Mit einem HyperDeck aufgezeichnete MCC-Dateien fur geschlossene Untertitel lassen sich mit der
Software CaptionMaker flir Windows 6ffnen, die Sie unter http://www.cpcweb.com finden.

Anwenden von DaVinci Resolve

Die Aufzeichnung von Clips mit Ihrem HyperDeck Digitalrekorder ist nur ein Teil der Erzeugung von
Film- und TV-Inhalten. Ebenso wichtig sind der Sicherungs- und Verwaltungsprozess von Medien
sowie Schnitt, Farbkorrektur und die Kodierung finaler Masterdateien. DaVinci Resolve fiir Mac OS
und Windows steht zum kostenfreien Download auf der Blackmagic Design Website bereit. Es ist
Ihre Komplettldsung fur die Aufzeichnung und Postproduktion.

DAVINCI| RESOLVE
STUDIO 14

LOADING WAVEFORM MONITOR

C URSA MINI FRO 4.6K

HINWEIS Fur eine akkurate Farbbehandlung der mit Inrem Blackmagic HyperDeck
aufgezeichneten Clips empfehlen wir, die aktuellste Version von DaVinci Resolve
einzusetzen. Bspw. sorgt Version 14 oder hoher fir akkurate Farben.
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Sobald Ihr SSD- oder SD-Speichermedium an den Rechner gekoppelt ist, kdnnen Sie mithilfe des
,Clone“-Tools im Media-Arbeitsraum von DaVinci Resolve beim Dreh fortlaufend Backups erstellen.
Dies empfiehlt sich, da bei jeder Art von Speichermedien das Risiko einer Beschadigung oder
Storung besteht. Die Erstellung von Sicherungskopien schitzt Sie vor dem Verlust lhrer Aufnahmen.
Nach erfolgtem Backup lhrer Medien mit DaVinci Resolve kdnnen Sie lhre Clips in den DaVinci
Media Pool laden und sie dann schneiden, farblich nachbearbeiten und Ihre Produktion fertigstellen,
ohne je DaVinci Resolve zu verlassen.

DaVinci Resolve wird fiir das Gros bedeutender Kinohits benutzt. Es bietet also viel mehr als ein
simples NLE-Softwaretool, weil in dieser fur Highend-Digitalfilm konzipierten Anwendung auferst
hochentwickelte Technologie steckt. Sie profitieren von dieser Technologie, wenn Sie Ihre Projekte
mit DaVinci Resolve schneiden und farbkorrigieren.

Hier erklaren wir Ihnen die ersten Schritte, wie Sie Ihre aufgenommenen Clips mit DaVinci Resolve
bearbeiten. Als hochkomplexe Software bietet DaVinci Resolve naturlich weitaus mehr Features als
der erste Blick auf die Bedienoberflache ahnen lasst. Naheres Uber die Anwendung von DaVinci
Resolve verrat Ihnen das englischsprachige Handbuch, das Sie als PDF im DaVinci Resolve
Softwarepaket und auf der Blackmagic Design Website finden. Oder informieren Sie sich online
anhand der zahlreichen dort erhaltlichen Trainings- und Videotutorials.

Um mit dem Schnitt von Clips zu beginnen, importieren Sie diese zundchst in den ,Media Pool“ (Mediathek):

Starten Sie DaVinci Resolve. Wenn Sie DaVinci Resolve zum ersten Mal 6ffnen, warten Sie,

bis das Fenster ,Project Manager® erscheint und doppelklicken Sie dann auf die Option
,untitled Project” (Unbenanntes Projekt). Erscheint nun das Login-Fenster, besagt dies,

dass Sie Resolve fur mehrere Benutzer aktiviert haben. Klicken Sie in diesem Fall unten

links im Login-Fenster auf ,Add New" und erstellen Sie einen neuen Benutzer, indem Sie
einen Benutzernamen eingeben und auf ,Setup New User“ (Neuen Benutzer einrichten)
klicken. Doppelklicken Sie dann auf das Benutzersymbol und gehen Sie weiter zum ,Project
Manager*. Klicken Sie nun auf ,New Project” (Neues Projekt), benennen Sie es und klicken Sie
auf ,Create” (Erstellen) Fiihren Sie auf lhrem Projekt einen Doppelklick aus, um es zu 6ffnen.

Jetzt wird Ihnen der Arbeitsraum ,Media“ angezeigt, wo Sie per Klick auf ,Media Storage*
oben links in einen Bereich zum Durchsuchen Ihren Medien gelangen. Im ,Media Storage®-
Browser werden Ihnen alle lhre verknipften Medienordner angezeigt. Von dort ziehen Sie
Ihre Clips per Drag & Drop in den Media Pool.

Wenn Ihr Clipordner nicht in der Bibliothek erscheint, figen Sie ihn hinzu. Das ist leicht getan,
indem Sie im Browserbereich ,Media Storage® einen Rechtsklick ausflihren, ein Laufwerk oder
einen Ordnerpfad auswahlen und es bzw. ihn per Klick auf ,Open® &ffnen.

Klicken Sie im ,Media Storage“-Browser auf Ihren neu hinzugefiligten Clipordner. Ziehen
Sie jetzt einfach Clips aus Ihrem Speicherordner und legen Sie diese im ,Media Pool* ab.
Unterscheiden sich die Einstellungen lhres Projekts von den Einstellungen lhres Clips,
werden Sie aufgefordert, die Projekteinstellungen entweder entsprechend lhres Clips
vorzugeben oder sie unverdndert zu lassen. Klicken Sie fur einen schnellen Start auf
,Change* (Andern). Jetzt entsprechen |hre Projekteinstellungen jenen lhres Clips.
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Um lhre Clips zu importieren, ziehen Sie sie einfach aus dem Speicher ,Media Storage® in den
,Media Pool“. Sie kdnnen zudem Dateien von Ilhrem Desktop per Drag-and-Drop importieren

Klicken Sie jetzt, wo sich lhre Clips im ,Media Pool“ befinden, auf die Registerkarte ,Edit* (Schnitt),
um den Edit-Arbeitsraum zu 6ffnen.

Jetzt kbnnen Sie den Schnitt aufnehmen!

Erstellen Sie zundchst eine neue Timeline. Fihren Sie im Media Pool einen Rechtsklick aus
und wahlen Sie ,Timelines* > ,New Timeline“ (Timelines > Neue Timeline). Klicken Sie im
nun angezeigten Dialogfeld auf die Schaltflache ,Create”.

New Timeline

2 ‘ﬁmeline1|
1

1

Create

Um mit dem Schnitt Ihrer Clips zu beginnen, missen
Sie eine neue Timeline erstellen. Die Timeline ist die
Plattform, auf der alle Ihre Schnittvorgange erfolgen

Doppelklicken Sie jetzt auf einen Clip im Media Pool, um ihn in der Quellenanzeige zu
offnen. Ziehen Sie den Abspielkopf mit dem Mauszeiger nach links oder rechts, bis Sie das
fur Ihren Clip gewlnschte Startbild gefunden haben. Markieren Sie den In-Punkt tGber das
Tastaturkdirzel I. Wiederholen Sie dies fur das Endbild Gber das Tastaturkurzel ,O%

Gehen Sie in der Timeline mit dem Abspielkopf an jene Stelle, wo Ihr Clip einfigt werden soll.

Fugen Sie einen Clip in die Timeline ein, indem Sie einen Klick in der Quellanzeige
ausfiihren und den Mauszeiger in die Timeline-Anzeige ziehen. Es erscheint eine Liste mit
Schnittoptionen. Wahlen Sie die gewlinschte Schnittart aus.
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Ihr Clip wird nun unter Einsatz lhrer ausgewahlten Schnittart in die Timeline gesetzt. Erklarungen
der einzelnen Schnittarten und wie man sie gebraucht finden Sie im englischsprachigen DaVinci
Resolve Handbuch.

Schneller geht das Hinzuftigen von Clips in Ihr Schnittprojekt, indem Sie sie per Drag & Drop aus
dem Media Pool ziehen und direkt in die Timeline platzieren. Dort kdnnen Sie |hre In- und Out-
Punkte justieren, Clips positionieren, verschiedene Effekt-Plug-ins, Titel und mehr ausprobieren.
In diesem Workflow fungiert die Timeline wie eine Malerpalette.

. |

Der Edit-Arbeitsraum. Sie konnen Clips trimmen, ihre Reihenfolge dndern,
sie hin und her bewegen und mithilfe des Timeline-Editors Ubergange einfiigen

Zum Schnitt Ihrer Clips gehort das Trimmen, um nur die gewlnschte Action in einzelne
Bildsequenzen aufzunehmen. Zum Trimmen gibt es verschiedene Methoden. Die einfachste ist das
Anpassen der In- und Out-Punkte des Clips auf der Timeline:

Laden Sie Clips in Ihre Timeline und fahren Sie mit Ihrem Mauszeiger Uber den Anfang eines
Clips, bis der Zeiger sich in ein Trimm-Symbol verwandelt.

Klicken Sie, sobald das Trimm-Symbol erscheint, auf den Anfang Ihres Clips und ziehen Sie
diesen vor oder zurlick, um den In-Punkt zu trimmen. Beobachten Sie beim Schneiden den
Timeline-Bildschirm, um den Schnittpunkt zu finden.

Klicken Sie jetzt auf das Ende lhres Clips und verschieben Sie ihn, um den Out-Punkt zu
justieren.

Der Zoom-Schieberegler befindet sich Uber der Timeline rechts neben den Tools in der Mitte der
Werkzeugleiste. Ziehen Sie den Schieberegler nach links oder rechts, um in lhre Timeline hinein-
oder herauszuzoomen und dort Feinjustierungen vorzunehmen.

Am einfachsten geht die Feinjustierung von Schnitten bei deaktivierter Einrastfunktion (,Snapping").
Praktisch ist die ,Snapping“-Funktion jedoch, um lhre Clips wie magnetisch liickenlos aneinander zu
ziehen. Aktivieren Sie sie deshalb hinterher wieder. Dricken Sie die ,N“-Taste, um die
Einrastfunktion ein- oder auszuschalten.
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Trimmen Sie Clips, indem Sie die Start- und Endpunkte nach links oder rechts ziehen. Die
Einrastfunktion schaltet man mit dem ,Snapping“-Button in der Werkzeugleiste ein oder aus

Snapping ist eine nutzliche Funktion, um lhre Clips dicht aneinander einzurasten. Zur weiteren
Schnittverfeinerung kann man diese Funktion aber ausschalten. Driicken Sie die N-Taste, um die
Einrastfunktion ein- oder auszuschalten.

Wer mit Tastenktrzeln aus anderen Schnittprogrammen vertraut ist, kann sich in DaVinci Resolve die
gleichen Kurzel einrichten. Um lhren Workflow weiter zu beschleunigen und zu optimieren, kdnnen
Sie sich Uberdies eigene Tastenkdrzel einrichten.

So richten Sie eigene Tastenkirzel ein:

Offnen Sie DaVinci Resolve und wéhlen Sie liber ,Preferences” oben im ,User“-Panel aus
der Einstellungsliste die Option ,Keyboard Mapping®“ aus.

Wahlen Sie das zu andernde Tastenkirzel aus den bereitgestellten Kategorien aus.
Beispielsweise finden Sie Cut&Paste-Klrzel in der Kategorie , Edit” (Schnitt).

Klicken Sie einmal auf das Kurzel, um die Einstellung zu markieren. Doppelklicken Sie auf
das Tastenkirzel, um die Anderung zu aktivieren.

Probieren Sie Ihre Tastenkiirzel auf der Tastatur aus. Wenn ein Fehler auftritt, lasst sich dieser
einfach beheben, indem Sie auf das Rlckgangigsymbol neben der Einstellung klicken.

Klicken Sie auf ,Save" (Speichern), um Ihre neue Tastenkirzeleinstellung zu bestatigen.
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Keyboard Mapping

Keyboard Mapping

Keyhnard Mapping

Cancel

Uber das Drop-down-Menu ,Set to“ kbnnen Sie aus anderen
Schnittsoftwares vertraute Tastenkirzel auswéahlen

Ein Ubergang ist ein auch als Blende bezeichneter visueller Effekt, der einen Clip optisch angenehm
in den nachsten berleitet. Beispiele sind Uberblendungen, Wischblenden, Dip-to-Color-Blenden
und mehr. Schnitte lassen sich mithilfe von Ubergéngen spannender gestalten. Bei einer Blende
werden nicht immer nur zwei Clips aneinander gefugt. Beispielsweise konnen Sie am Ende eines
Clips mithilfe einer Uberblendung schnell und bequem eine Schwarzblende anwenden.

Video Transitions

Video Transitions 01:02:49:08

= O

Videa 1
=0

X Cross Dissaive
Audia 1

< AB_B184247  AD1_2015.12-17_2022_€0001_{00

AZ  Audio2

=

Das Mend ,Transitions® enthalt viele verschiedene Arten von Ubergangseffekten
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So fiigen Sie eine Uberblendung zwischen zwei Clips ein:

Vergewissern Sie sich, dass in der Timeline zwei Clips direkt nebeneinander geschnitten
sind. Klicken Sie auf ,Effects Library“ (Effektebibliothek) in der Toolbar oberhalb des
Edit-Arbeitsraums und vergewissern Sie sich, dass die Schaltflache ,Toolbox" gedffnet ist.

Klicken Sie auf den ,Cross Dissolve“-Ubergang, ziehen Sie diesen in Ihre Timeline und fahren
Sie damit Uber den Schnittpunkt zwischen den beiden Clips. Nun markiert Ihr Mauszeiger
jeweils den letzten Abschnitt des ersten Clips und den Start des zweiten Clips. Legen Sie den
Ubergang auf den Clip ab. Wichtig: Bei beiden Clips muss vor und nach den Schnittpunkten
genug Bildmaterial zur Ausfiihrung einer solchen Uberblendung vorhanden sein.

Jetzt haben Sie einen geschmeidigen Ubergang, der einen Clip in den nachsten mischt. Wenn Sie

die Dauer eines Ubergangs justieren méchten, kénnen Sie ihn am Endpunkt verléngern bzw. kiirzen.

Dies erfolgt auf &hnliche Weise wie das Trimmen eines Clips. Fahren Sie mit Inrem Mauszeiger tUber
den Anfang oder das Ende des Ubergangs, bis das Icon zum Trimmen von Ubergangen erscheint.
Ziehen Sie es dann nach rechts oder links.

i3
M s o oo fooooeoooszel A 20r2:47,2022,C0001 J000000003726]

- AD1_2015-12-17_2022_C0001 [000000-003726] - AD1_2015-12:17_2022_C0001_{000000-003726]

Fligen Sie Ubergange einfach per Drag & Drop zwischen zwei aufeinanderfolgende Clips ein

Es ist einfach, Titel fur Ihren Schnitt zu erstellen. Sie kdnnen einen Titel auf jede beliebige Videospur
legen, so wie Sie es mit einem Clip tun wirden. Wenn keine Spuren ubrig sind, kdnnen Sie mihelos
neue hinzufigen, indem Sie neben einem vorhandenen Spurnamen einen Rechtsklick ausfihren
und ,Add Track® (Spur hinzufigen) auswahlen.

So erstellen Sie einen Titel:

Scrollen Sie zur Mitte Ihrer Toolbox in der unter dem ,Media Pool“ befindlichen ,Effects
Library® (Effektebibliothek), wo Sie die ,Titles“-Palette (Titel) sehen. Benutzen Sie die Scroll-
Leiste, um weitere Titeloptionen anzuzeigen.

Ziehen Sie per Drag-and-Drop einen Titel mit Text auf die unbesetzte Videospur Uber dem
Clip, in dem der Titel erscheinen soll. Sie kdnnen den Titel sogar neben einem Clip auf
Video 1ablegen, wenn er lediglich auf schwarzem Hintergrund erscheinen soll. Damit der
Titel sichtbar ist, prifen Sie, dass sich der Timeline-Abspielkopf auf dem Titel befindet.

Doppelklicken Sie auf den Titelclip. Das ,Inspector®-Fenster 6ffnet sich und zeigt Ihnen die
Einstellungen fur Ihren Titel an. Geben Sie lhren Titel in das Textfeld ein.

Sie kbnnen zwischen unterschiedlichen Schriftarten wahlen und das Aussehen des Titels anpassen,
indem Sie Einstellungen zu Farbe, Grofe, Ausrichtung, Position und vielem mehr vornehmen. Genau
wie Clips kénnen auch Titel mit Ubergéngen versehen werden.
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Ziehen Sie eine Titelart aus dem ,Titles“-MenU und legen Sie sie auf eine leere Spur

Sobald Sie lhre Clipsequenz geschnitten haben, kdnnen Sie mit der Farbkorrektur beginnen.

Fir einen einheitlichen Look empfiehlt es sich, die farbliche Nachbearbeitung erst nach fertigem
Schnitt vorzunehmen. Das Tolle an DaVinci Resolve ist aber, dass Sie zwischen dem Edit- und
Color-Arbeitsraum hin und her wechseln kdnnen, um Feinabstimmungen vorzunehmen und neue
kreative Moglichkeiten zu entdecken.

T L RN

Uber den Color-Arbeitsraum (Farbe) haben Sie die absolute Kontrolle tiber den Look Ihrer Clips

Klicken Sie zunachst auf den Tab ,Color” (Farbe), um den Color-Arbeitsraum zu 6ffnen.

Dort finden Sie die Farbrader, Kurven und generelle Farbkorrektur-Tools sowie die Fenster
,Preview" (Vorschau) und ,Nodes" (Symbolflachen). Lassen Sie sich von der riesigen Auswahl an
Features nicht abschrecken. Mit ihnen werden Sie die grokartigsten Bilder schaffen. Im DaVinci
Resolve Handbuch lernen Sie genau Schritt fir Schritt, wofir die Tools da sind und wie man sie
benutzt. Sie erlernen dieselben Techniken, die Profis in High-End-Farbkorrekturstudios anwenden.

Wahrscheinlich werden Sie zunachst die Schatten, Mitteltone und Lichter Ihrer Clips optimieren
wollen. Justieren Sie also die Einstellungen von ,Lift*, ,Gamma*“ und ,Gain“ (Schatten-, Mittel- und
Weifstonwerte). So holen Sie das Beste aus Ihren Bildern heraus. Sie sind klar, mit einem sauberen,
einheitlichen Ausgangspunkt, von wo Sie den ,Look*® Ihres Films farblich nachbearbeiten kdnnen.
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Die meisten Coloristen treffen kreative Farbentscheidungen, indem Sie sich auf die Emotionen und
den Look konzentrieren, den sie ihrem Programm verleihen mochten. Mithilfe des Monitors arbeiten
sie dann daran, dies umzusetzen. Lassen Sie sich fur lhre Arbeit davon inspirieren, wie
unterschiedliche Lichtquellen auf alltdgliche Gegenstadnde einwirken. Mit etwas Ubung geht auch bei
Ihren Aufnahmen vieles!

Parade v

Optimieren Sie anhand des Parade-Scopes die Highlights,
Mitteltdone und Schatten

Color Wheels Primaries Wheels

Offsar

e Davinci Resolve 14

Die Farbrader ,Lift", ,Gamma®“, ,Gain“ und ,Offset* geben Ihnen die volle Kontrolle Uber die
farbliche und tonale Balance |hrer Clips. Ziehen Sie das Einstellrad unter den Farbrédern
hin und her, um jede Farbe eines jeden tonalen Bereichs einheitlich anzupassen

Ein weiterer Weg, eine Farbkorrektur vorzunehmen, ist der Gebrauch von eingebauten Scopes,
um lhre Aufnahmen abzugleichen. Sie kdnnen ein einziges Videoskop 6ffnen, indem Sie auf die
,Scope“-Schaltflache klicken, die sich an zweiter Stelle von rechts im ,Palette“-Meni befindet.
Zur Auswahl stehen Scopes fiir Wellenform, Parade und Histogramm sowie ein Vektorskop.
Uberpriifen Sie anhand dieser Scopes die tonale Balance und die Pegel lhres Videos, um ein
Stauchen der Schwarz- und ein Clipping der Weikwerte zu verhindern. Zusétzlich kénnen Sie Ihre
Clips auf Farbstiche untersuchen.

Die ,Color Wheels*-Palette enthdlt die Regler fur ,Lift", ,Gamma“ und ,Gain® (Schatten-, Mittel- und
Weilktonwerte). Hier werden Sie in der Regel Ihre erste Anpassung vornehmen. Diese
Bedienelemente werden Ihnen aus anderen Anwendungen zum Justieren von Farbe und Kontrast
vertraut vorkommen. Um mit der Maus eine noch akkuratere Kontrolle tUber die Farben zu
bekommen, kénnen Sie die Farbrader in Farbbalken andern. Damit Idsst sich jede Farbe und jeder
Luminanzkanal fur Schatten, Mitten und Lichter separat einstellen. Wéhlen Sie hierfur im Drop-down-
MenU oben rechts neben den Farbradern einfach ,Primaries Bars* aus.
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Anpassen von ,Lift“ (Schwarzténe)

Wahlen Sie lhren ersten Clip auf der Farb-Timeline aus und klicken Sie auf die ,Lift“-Skala
unterhalb des ersten Farbrads. Schieben Sie das Einstellrad vor und zurtick und
beobachten Sie die Auswirkungen auf Ihr Bild. Sie werden

sehen, wie die Helligkeit der dunklen Bereiche |hres Bildes zu- und abnimmt. Stellen Sie
diese so ein, dass dunkle Bereiche optimal aussehen. Wenn Sie die Schwarzwerte zu sehr
verringern, gehen womaglich Details im Schwarzbereich verloren. Dies lasst sich mithilfe
des Parade-Scopes verhindern. Die optimale Position von Schwarztdnen im Kurvenverlauf
befindet sich direkt tiber der unteren Linie des Parade-Scopes.

Anpassen von ,,Gain“ (Weiktone)

Klicken Sie auf das Einstellrad fur ,Gain“ und schieben Sie es hin und her. Dies justiert die
Lichter, womit die hellsten Bereiche in Inrem Clip gemeint sind. Die Lichter werden im
oberen Abschnitt des Kurvenverlaufs im Parade-Scope angezeigt. Fur eine gut beleuchtete
Aufnahme bringt man diese am besten direkt unter die obere Linie des Wellenform-Scopes.
Wenn die Lichter tUber die obere Linie des Wellenform-Scopes ausschlagen, werden sie
abgeschnitten und es gehen Details in den hellsten Bereichen lhres Bildes verloren.

Anpassen von ,Gamma*“ (Mitteltone)

Klicken Sie auf das Einstellrad fur ,Gamma*“ unter dem Farbrad und schieben Sie es hin und
her. Wenn Sie die Mitteltonwerte erhdhen, werden Sie sehen, wie auch die Helligkeit Ihres
Bildes zunimmt. Sie werden merken, dass sich beim Anpassen der Gammawarte auch der
mittlere Abschnitt der Wellenform bewegt. Dieser reprasentiert die Mitteltone Ihres Clips.
Die optimale Position fur Mitteltone fallt in der Regel zwischen 50-70 % im Wellenform-
Scope. Dies ist jedoch Geschmackssache und hangt vom zu kreierenden Look und den
Lichtverhaltnissen im Clip ab.

Sie konnen anhand der Kurven-Feature auch primare Farbkorrekturen vornehmen. Erstellen Sie per
Klick einfach Steuerpunkte auf der diagonalen Linie im Kurvendiagramm und ziehen Sie diese nach
oben oder unten, um die Haupteinstellungen des RGB-Kontrasts flr verschiedene Tonwertbereiche
im Bild anzupassen. Am besten lassen sich im unteren Drittel, in der Mitte sowie im oberen Drittel
der Kurve liegende Punkte anpassen.

Es gibt noch viele andere Moglichkeiten der primaren Farbkorrektur in DaVinci Resolve. Erfahren Sie
mehr Uber diese Anwendungen im DaVinci Resolve Handbuch.

Custom

o

Soft Clip

Bei Verwendung eines Power Windows ist das ,Curves“-Menu (Kurven) ein weiteres Tool, um
primédre Farbkorrekturen vorzunehmen oder um bestimmte Bereiche in lhrem Clip zu verbessern
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Sekundare Farbkorrektur

Wenn Sie einen bestimmten Bereich Ihres Bildes verfeinern mdchten, machen Sie von der
sekundaren Farbkorrektur Gebrauch. Ihre bisher mithilfe der Farbréder sowie mit ,Lift*, ,Gamma*“
und ,Gain“ (Schatten-, Mittel- und Weilktonwerte) vorgenommenen Anpassungen haben sich auf das
gesamte Bild ausgewirkt. Deshalb bezeichnet man diese als primare Farbkorrekturen.

Sollen jedoch spezifische Bereiche Ihres Bildes verfeinert werden, konnen Sie von den sekundéaren
Farbkorrekturen Gebrauch machen, wenn Sie beispielsweise die Farbe von Gras in einer Szene
verbessern oder das Blau des Himmels vertiefen wollen. Bei der sekundaren Farbkorrektur wird ein
spezifischer Bereich ausgewahlt, der dann isoliert bearbeitet wird. Mithilfe von Nodes lassen sich
mehrere sekundare Korrekturen aufeinanderlegen. Damit konnen Sie so lange an einem Bereich
Ilhres Bildes arbeiten, bis er perfekt ist! Sie konnen sogar von Windows und Tracking Gebrauch
machen. So kann lhr ausgewahlter Bereich Bewegungen in lhren Bildern folgen.

Qualifizieren einer Farbe

Sie werden héufig feststellen, dass eine bestimmte Farbe in Ihrem Clip optimiert werden kann, z. B.
Gras am Strakenrand oder das Blau des Himmels. Vielleicht empfiehlt sich auch die Justierung der
Farbe eines bestimmten Objekts, um die Aufmerksamkeit des Publikums darauf zu lenken. Mit dem
HSL-Qualifizierer-Tool ist dies problemlos moglich.

Der HSL-Qualifizierer dient zur Auswahl von Farben in Ihrem
Bild. Das ist praktisch, um bestimmte Bereiche hervorzuheben,
den Kontrast zu erhohen oder um die Aufmerksamkeit des
Publikums auf bestimmte Bildbereiche zu lenken

So qualifizieren Sie eine Farbe:

1 Flgen Sie einen neuen ,Serial Node* (serieller Node) hinzu.

2 Offnen Sie das Fenster ,Qualifier* (Qualifizierer) und vergewissern Sie sich, dass das
Pipetten-Tool ,Color Range® ausgewahlt ist.

2 Klicken Sie in Ihrem Clip auf die Farbe, die Sie bearbeiten mdchten.

In der Regel werden Sie einige Anpassungen vornehmen mussen, um die Kanten lhrer Auswahl
weichzuzeichnen und den Bereich ausschlieflich auf die gewiinschte Farbe zu begrenzen.
Klicken Sie auf die Schaltflache ,Highlight* (Hervorheben), um lhre Auswahl anzuzeigen.

4 Passen Sie im Fenster ,Hue" (Farbton) die Bandbreite Uber ,Width* an und erweitern oder
verengen Sie lhre Auswahl.

Experimentieren Sie mit den Bedienelementen ,High®, ,Low" und ,Softness", um Ihre Auswahl zu
verfeinern. Nun kénnen Sie lhre ausgewahlte Farbe mithilfe der Farbrader oder benutzerdefinierten
Kurven korrigieren.

Es kann vorkommen, dass lhre Auswahl in Bereiche des Bildes vordringt, die nicht einbezogen
werden sollen. Sie konnen die unerwinschten Bereiche muhelos mit einem Power Window
ausmaskieren. Erstellen Sie dazu einfach ein neues Fenster und formen es entsprechend,

um lediglich den gewlinschten Farbbereich auszuwahlen. Wenn sich die ausgewahlte Farbe in der
Aufnahme bewegt, kénnen Sie Ihr Power Window mithilfe der Tracking-Feature verfolgen.
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Power Windows sind ein extrem effektives Tool fiir die sekundére Farbkorrektur, das zur Isolierung
bestimmter Bereiche Ihres Clips dient. Diese Bereiche mussen nicht statisch sein und lassen sich
auch bei einem Kameraschwenk oder einer Drehung sowie der Bewegung des Bereichs selbst
verfolgen. Zum Beispiel kbnnen Sie mithilfe eines solchen Windows die Bewegungen einer Person
verfolgen, um Farb- und Kontrastdanderungen ausschlieklich an dieser Person vorzunehmen,

ohne ihre Umgebung zu beeinflussen. Durch solche Korrekturen kénnen Sie die Aufmerksamkeit
des Publikums auf bestimmte Bereiche lenken.

Power Windows dienen zum Ausmaskieren von Bereichen, die nicht von den
sekundéaren HSL-Qualifizierer-Anpassungen bertihrt werden sollen

Zum Beispiel konnen Sie mithilfe eines solchen Windows die Bewegungen einer Person verfolgen,
um Farb- und Kontrastanderungen ausschlieklich an dieser Person vorzunehmen, ohne ihre
Umgebung zu beeinflussen. Durch solche Korrekturen kénnen Sie die Aufmerksamkeit des
Publikums auf bestimmte Bereiche lenken.

So fiigen Sie lhrem Clip ein Power Window hinzu:

Flgen Sie einen neuen ,Serial Node* (serieller Node) hinzu.

Offnen Sie die ,Window“-Palette und wéhlen Sie eine Form fiir Ihr Power Window aus,
indem Sie auf ein Form-lcon klicken. Das Window in der gewlinschten Form erscheint
nun im Node.

Passen Sie die Form an, indem Sie auf die blauen Punkte klicken und diese in Form ziehen.

Mit den pinkfarbenen Punkten werden die Kanten weichgezeichnet. Sie konnen die Form
positionieren, indem Sie auf den Mittelpunkt klicken und sie auf den zu isolierenden Bereich
schieben. Mit dem Punkt, der mit dem Mittelpunkt verbunden ist, I&sst sich das Fenster rotieren.

Nun konnen Sie Farbkorrekturen lhres Bildes gezielt in dem Bereich vornehmen, den Sie
bearbeiten mochten.
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Power Windows lassen Sie in bestimmten Bereichen lhres Bildes
sekundare Korrekturen vornehmen

Die Kamera, das Objekt oder der Bereich in Ihrer Aufnahme bewegt sich gegebenenfalls.

Um sicherzustellen, dass das Power Window auf dem ausgewahlten Objekt oder Bereich haften
bleibt, missen Sie das leistungsstarke Tracking-Tool von DaVinci Resolve zu Hilfe nehmen.

Der Tracker analysiert die Schwenk-, Neige-, Zoom- und Rotationsbewegung der Kamera oder
des Objekts in Ihrem Clip, womit Sie Ihr Window der Bewegung anpassen. Geschieht dies nicht,
erfolgt Ihre Korrektur ggf. aukerhalb des vorgegebenen Zielbereichs und fallt unnétig auf,

was vermutlich unerwtnscht ist.

01:01:3421

Die Tracker-Feature ldsst Sie Objekte oder Bereiche in Ihrem Clip
verfolgen. Power Windows folgen dann der Action

So verfolgen Sie ein sich bewegendes Objekt mit einem Power Window:

Erstellen Sie einen neuen ,Serial Node* (serieller Node) und fugen Sie diesem ein Power
Window hinzu.

Gehen Sie zum Anfang lhres Clips, positionieren Sie ein Window auf dem gewinschten
Objekt oder Bereich und passen Sie seine Groke an.

Offnen Sie die ,Tracker“-Palette. Wahlen Sie die geeigneten Schwenk-, Neige-, Zoom-,
Rotations- und 3D-Einstellungen fur die Bewegung in Ihrem Clip aus, indem Sie in die
jeweiligen ,Analyse“-Kontrollkastchen ein Hakchen setzen oder es entfernen.
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Klicken Sie auf den Vorwartspfeil links von den Dialogboxen. DaVinci Resolve wird nun ein
Cluster diverser Tracking-Punkte auf Ihren Clip applizieren und sich anschliekend durch
die Frames arbeiten, um Bewegungen zu analysieren. Nach abgeschlossenem Tracking-
Vorgang verfolgt Ihr Power Window die Bewegungen in lhrem Clip.

Meist ist das automatische Tracking erfolgreich. In komplexen Szenen kommt es jedoch gelegentlich
vor, dass ein Objekt sich an Ihrem ausgewahlten Bereich vorbei bewegt und damit das Tracking
unterbricht oder stort. Dies kann manuell mithilfe des Keyframe-Editors gelost werden. Néheres
dazu finden Sie im englischsprachigen DaVinci Resolve Handbuch.

Wahrend Sie sekundére Farbkorrekturen vornehmen, kénnen Sie aukerdem OpenFX-Plug-ins
hinzuflgen, um tber den Color-Arbeitsraum schnelle, interessante Looks und Effekte oder Uber
den Edit-Arbeitsraum einfallsreiche Ubergénge fir Ihre Clips zu kreieren. OFX-Plug-ins sind bei
Fremdanbietern erhaltlich und herunterladbar.

Nach erfolgter Installation von Plug-ins kdnnen Sie tber das ,Open FX Inspector®-Fenster rechts
neben dem ,Node Editor darauf zugreifen. Klicken Sie einfach auf die Schaltflache ,OpenFX*
neben dem ,OpenFX Inspector®, erstellen Sie eine neue serielle Node und ziehen Sie dann ein
Plug-in auf den neuen Node. Sollte das Plug-in Uber eigene Einstellungen verfigen, kdnnen Sie
diese im angrenzenden ,Settings“-Meni (Einstellungen) andern.

Im Edit-Arbeitsraum kdnnen Sie Clips Plug-in-Generatoren und Ubergange hinzufiigen, indem Sie
das ,OpenFX“-Ment in der ,Effects Library“ (Effektebibliothek) 6ffnen und das gewiinschte Plug-in
auf die Videospur lhres Clips in der Timeline ziehen.

R e T LR T e

OFX-Plug-ins bieten eine schnelle und einfache Mdglichkeit,
einfallsreiche und interessante Looks zu kreieren

Tonmischen im Edit-Arbeitsraum

Sobald Sie Ihr Projekt geschnitten und farblich bearbeitet haben, konnen Sie mit dem Mischen des
Tons beginnen. DaVinci Resolve bietet direkt im Edit-Arbeitsraum eine praktische Auswahl an
Features zum Schneiden, Mixen und Mastern von Audio. Sollten Sie fir Ihr Projekt noch
ausgekligeltere Audiotools bendtigen, haben Sie im Fairlight-Arbeitsraum Zugriff auf eine komplette
Postproduktionsumgebung fir Ton. Wenn Sie sich mit dem Edit-Arbeitsraum jedoch bereits
auskennen und direkt zu Fairlight wechseln wollen, Uberspringen Sie diesen Abschnitt und lesen Sie
ab dem nachsten Abschnitt weiter.

Hinzufiigen von Audiospuren

Wenn Sie im Edit-Arbeitsraum arbeiten und einen komplexen Tonschnitt mit vielen Toneffekten und
Musik mischen wollen, konnen Sie bei Bedarf miihelos weitere Audiospuren hinzuftigen. Das kann
praktisch sein, wenn Sie lhren Sound schmieden und lhre Audioelemente fiir einen Soundmix auf
unterschiedliche Spuren verteilen mochten, wie bspw. Gesang, Toneffekte und Musik.
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So fligen Sie im Edit-Arbeitsraum eine Audiospur hinzu

Fihren Sie neben dem Namen einer beliebigen Audiospur in lhrer Timeline einen
Rechtsklick aus und wahlen Sie ,Add Track®. Dadurch wird eine Audiospur unten zur Liste
hinzugefligt. Wahlen Sie alternativ ,Add Track” und anschliekend die Position, an der die
neue Spur eingefligt werden soll.

Wahlen Sie die gewlnschte Art der Audiospur aus, z. B. ,Stereo, ,Mono*, ,5.1“ oder
~Adaptive“.

lhre neue Audiospur erscheint nun auf der Timeline.

Anpassen der Audiopegel in der Timeline

Jeder Audioclip hat in der Timeline sein eigenes Lautstarke-Overlay, Uber das Sie die Lautstarke
des Clips einstellen konnen. Ziehen Sie den Zeiger daflr lediglich hoch oder runter. Das Overlay
korreliert mit dem Lautstarkeparameter im Inspector.

Blackmagic URSA_1_2014-12-07_1152_C0002

Bewegen Sie den Zeiger im Lautstarke-Overlay,
um den Lautstérkepegel des Clips anzupassen

Sollten Sie fur Ihr Projekt noch ausgekllgeltere Audiotools bendtigen, haben Sie im Fairlight-
Arbeitsraum Zugriff auf eine komplette Postproduktionsumgebung fur Ton.

Der Fairlight-Arbeitsraum

Im Fairlight-Arbeitsraum in DaVinci Resolve bearbeiten Sie den Ton lhres Projekts. Im Einzelmonitor-
Modus bietet Ihnen dieser Arbeitsraum eine optimierte Ubersicht tiber die Audiospuren lhres
Projekts. Ein erweiterter Mixer und spezielle Monitoring-Elemente vereinfachen die Evaluierung und

Anpassung von Pegeln, um einen gleichméafigen und harmonischen Mix zu kreieren. Lassen Sie sich

von der riesigen Auswahl an Features nicht abschrecken. Mit ihnen werden Sie die bestmaogliche
Tonqualitat fur Ihr Projekt erreichen.

Diese Anleitung gibt lhnen einen grundlegenden Uberblick tiber die Funktionen im Fairlight-
Arbeitsraum. Wenn Sie mehr zu den einzelnen Details einer jeden Funktion erfahren mochten,
ziehen Sie das englischsprachige DaVinci Resolve Handbuch zu Rate. Das DaVinci Resolve
Handbuch erklart den Nutzen eines jeden Tools und beschreibt in leicht verstandlichen Schritten,
wie Sie es einsetzen.
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Die Audio-Timeline

Spur-Kopfzeile

Links neben jeder Spur befindet sich ein Kopfzeilenfeld, das die Spurnummer, den Spurnamen, die
Spurfarbe, Audiokanéle, Fader-Werte und Audiopegelmesser anzeigt. Die Kopfzeile enthalt dartiber
hinaus einen Button zum Sperren und Entsperren von Spuren sowie Solo- und Stummschalt-Buttons.
Diese Elemente helfen Ihnen dabei, Spuren zu organisieren und ermdéglichen die Vorschau
einzelner Spuren.

Spuren

Jede Spur im Fairlight-Arbeitsraum ist in Unterspuren aufgeteilt. Jede dieser Unterspuren reflektiert
einen individuellen Kanal des Cliptons zum Schneiden und Mixen. Der Edit-Arbeitsraum verbirgt die
individuellen Audiokanale und zeigt stattdessen nur einen einzelnen Clip in der Timeline an. Das
macht es einfacher, Mehrkanalquellen zu schneiden, ohne eine grofke Anzahl an Spuren verwalten
zu mussen.

xOpening Captain VO

Amblence_ Drama, Ambient Breathing Drone

Ambience_ Drama, Ambient Breathing Drone_R

Die Kopfzeile von Spur Al weist auf eine Monospur mit einer einzelnen Unterspur fur
Monoton hin. Bei Spur 2 hingegen handelt es sich um eine Stereospur fr Stereoton

Was ist ein Bus?

Ein Bus ist im Grunde genommen ein Zielkanal, zu dem man mehrere Audiospuren aus der Timeline
routen kann. Auf diese Weise werden die Spuren zu einem einzelnen Signal zusammengemischt,
das dann auch Uber einen einzelnen Kanalzug gesteuert werden kann.

Main Bus

~Main Busses” sind in der Regel die primare Ausgabe des Programms. Jedes neue Projekt, das Sie
erstellen, verfligt anfangs tber einen einzelnen Main-Bus, an den standardmaRig alle Spuren
geroutet werden. Der Main-Bus kombiniert alle Spuren in der Timeline zu einem einzigen Signal.
So kénnen Sie den allgemeinen Pegel des Audiomixes anpassen, sobald Sie die Pegel der
individuellen Spuren eingestellt haben.

Sub Bus

,Sub Busses® erlauben ein Zusammenfugen mehrerer Audiospuren der gleichen Kategorie wie
Dialoge, Musik oder Effekte. Auf diese Weise konnen alle Elemente derselben Kategorie als
einzelnes Audiosignal gemixt werden. Beispiel: Wenn Sie flnf Dialogspuren haben, konnen Sie
die Ausgabe aller fuinf Dialogspuren zu einem Submix-Bus zusammenfiigen. Die Pegel aller
Dialogspuren lassen sich so mit einem einzelnen Satz von Steuerelementen anpassen. Dieser
Submix kann dann separat gerendert oder zum Rendern an den Main-Bus gesendet werden.

Der Mixer

Jede Audiospur in der Timeline entspricht einem individuellen Kanalzug im Mixer. Standardmafig
befindet sich rechts neben dem Main-Bus ein einzelner Kanalzug mit der Beschriftung ,M 1%
Zusétzliche Kanalzlige erscheinen auf der rechten Seite und verfligen tUber Steuerelemente fur jeden
weiteren Main- oder Submix-Bus, den Sie erstellen. Mit einem Satz grafischer Steuerelemente
kdnnen Sie Spurkanale Ausgabekanélen zuweisen, EQ und Dynamik anpassen, Pegel und
Aufnahmeautomationen einstellen, Stereo- und Surround-Ton positionieren sowie Solo-Tracks
stummschalten.
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Track 1 Track 3 Track 5

Audiomixer mit den zu den Spuren in der
Timeline gehdrigen Kanalztigen

Audio mit dem Equalizer verfeinern

Sobald die Tonpegel Ihrer Audioclips angepasst sind, stellen Sie vielleicht fest, dass der Ton
weiteren Verfeinerungen bedarf. Es kann vorkommen, dass Dialoge, Musik und Soundeffekte um
dieselben Frequenzen im Klangspektrum konkurrieren. Das kann dazu flihren, dass der Sound
aufdringlich oder unklar hertiberkommt. Hier kann der Equalizer (EQ) Abhilfe schaffen, da Sie
darlber jene Bereiche des Klangspektrums bestimmen kénnen, den jede Spur fiir sich beansprucht.
Mit einem Equalizer kénnen Sie dartber hinaus unerwinschte Elemente aus Ihrem Audio entfernen.
Das geschieht, indem Pegel in bestimmten Frequenzen, die ein Drohnen, Surren, Zischen oder auch
Windgerausche enthalten, isoliert oder reduziert werden. Auch die allgemeine Klangqualitat lasst
sich damit verbessern.

DaVinci Resolve stellt EQ-Filter bereit, die auf Clipebene fiir individuelle Clips oder auf Spurebene
fur individuelle Spuren angewandt werden konnen. Jeder Audioclip in der Timeline verfigt Uber
einen 4-Band-Equalizer im Inspector-Fenster. Im Mixer-Fenster steht fur jede Spur ein
parametrischer 6-Band-Equalizer bereit. Mit den grafischen und numerischen Steuerelementen zum
Verstarken oder Dampfen von Frequenzbereichen sowie unterschiedlichen Filterarten lasst sich die
Form der EQ-Kurve definieren.
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Clip Equalizer

Der 4-Band-Equalizer kann auf jeden Clip in der Timeline angewandt werden

Uber die duReren Bander lassen sich Bandfilter mithilfe von Hi-Shelf-, Lo-Shelf-, Hi-Pass- und
Lo-Pass-Filtern anpassen. Ein Pass-Filter wirkt sich auf alle Frequenzen lber oder unter einem
bestimmten Frequenzwert aus, da diese Frequenzen komplett aus dem Signal entfernt werden.
Beispiel: Ein Hochpassfilter lasst die hohen Frequenzen passieren und dampft die niedrigen
Frequenzen. Séamtliche aukerhalb der Grenzfrequenz liegenden Frequenzen werden in einer
graduell abfallenden Kurve herausgeschnitten.

Ein Shelf-Filter ist weniger aggressiv und dann hilfreich, wenn Sie die oberen und unteren
Frequenzbereiche eines Signals allgemein formen wollen, ohne diese Frequenzen komplett aufken
vor zu lassen. Der Shelf-Filter verstarkt oder dampft die Zielfrequenz sowie alle dartber bzw. darunter
liegenden Frequenzen, je nachdem, ob Sie einen High- oder einen Low-Shelf-Filter verwenden.

Mit den Steuerelementen der mittleren Bander kdnnen Sie eine groke Vielfalt an Equalizer-
Anpassungen vornehmen und zwischen Low-Shelf-, Bell-, Notch- und High-Shelf-Filteroptionen hin
und her schalten.

Bell
Bell-Filter verstarken oder dampfen Frequenzen um den vorgegebenen Mittelpunkt einer
Glockenkurve. Wie der Name schon sagt, handelt es sich dabei um eine glockenformige Kurve.

Notch
Mit Notch-Filtern lassen sich sehr schmale Frenquenzbandbreiten bearbeiten. Beispielsweise lasst
sich so Netzbrummen bei 50 oder 60 Hz entfernen.

Lo-Shelf
Low-Shelf-Filter verstarken oder kappen die Zielfrequenz am unteren Ende sowie alle Frequenzen,
die darunter liegen.

Hi-Shelf
High-Shelf-Filter verstarken oder kappen die Zielfrequenz am oberen Ende sowie alle Frequenzen,
die daruber liegen.

Anwenden von DaVinci Resolve

261



So versehen Sie einen einzelnen Clip mit einem EQ:
Wahlen Sie den Clip, auf den Sie EQ-Filter anwenden wollen, in der Timeline aus.

Klicken Sie dann in den Inspector und anschlieend auf den Aktivierungs-Button
,Clip Equalizer®.

So versehen Sie eine Spur mit einem EQ:

Doppelklicken Sie in den EQ-Bereich einer Ihrer Spuren im Mixer, um den Equalizer fur die
jeweilige Spur zu 6ffnen.

Wahlen Sie im Drop-down-Ment des Bands den Bandfilter aus, den Sie anpassen mochten.

Der EQ-Bereich im Mixer-Fenster zeigt an, dass
eine EQ-Kurve zu Spur 1 hinzugefligt wurde

Equalizer - Track 1

Parametrischer 6-Band-Equalizer, der auf jeden Clip angewendet werden kann

Sobald Sie Ihren Clip oder Ihre Spur mit einem EQ versehen haben, kdnnen Sie den EQ fir jedes
Band anpassen. Bitte beachten Sie, dass sich die Steuerelemente je nach ausgewahlter Filterart
unterscheiden.

So passen Sie den EQ fiir einen Bandfilter an:
Wahlen Sie im Drop-down-Ment des Bands den Bandfilter aus, den Sie anpassen mochten.

Passen Sie den Frequenzwert ,Frequency® an, um die Mittenfrequenz fiir den EQ
festzulegen.

Passen Sie den ,Gain“-Wert an, um die von den Bandern gesteuerten Frequenzen zu
verstarken oder zu dampfen.

Geben Sie Uber den ,Q Factor“-Wert die Bandbreite der betroffenen Frequenzen vor.

Setzen Sie mit dem Zuriicksetzen-Button alle Steuerelemente im EQ-Fenster auf ihre
Standardwerte zurlick.
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Fairlight bietet eine Vielfalt an Steuerelementen, mit denen Sie das Beste aus jeder Audiospur

herausholen kénnen. Fligen Sie Spuren hinzu, verwalten und organisieren Sie Busse und fligen
Sie Effekte wie Laufzeitverzégerungen oder Hall hinzu. Oder polieren Sie lhren Audiomix ganz
allgemein auf.

Da Sie lhre Clips nun geschnitten, gegradet und mit einem Look versehen haben, werden Sie das
Produkt Ihres Schnitts Uber den Deliver-Arbeitsraum exportieren wollen. In diesem Arbeitsraum
wahlen Sie die zu exportierenden Clips aus. Zusatzlich konnen Format, Codec und die gewinschte
Auflosung eingestellt werden. Sie konnen in diversen Formaten wie QuickTime, AVI, MXF und DPX
exportieren und zwar unter Verwendung der folgenden Codecs: 8 Bit oder 10 Bit unkomprimiertes
RGB/YUV, ProRes, DNxHD, H.264 und mehr.

Der Export lhres Schnitts erfolgt Uber den Deliver-Arbeitsraum. Sie haben die
Wahl zwischen vielen verschiedenen Videoformaten und Codecs

So exportieren Sie einen einzelnen Clip lhres Schnitts:

Klicken Sie auf die Registerkarte ,Deliver® (Ausliefern), um den Deliver-Arbeitsraum zu 6ffnen.

Gehen Sie links oben im Arbeitsraum zum Fenster ,Render Settings® (Render-
Einstellungen). Wahlen Sie in den ,Video“-Einstellungen ,Single Clip“ (Einzelner Clip) aus.
Sie haben nun die Wahl zwischen verschiedenen Export-Presets, wie bspw. YouTube,
Vimeo und Audio-Presets. Alternativ kdnnen Sie lhre eigenen Exporteinstellungen manuell
vorgeben. In der Standardeinstellung ,Custom® haben Sie die Mdglichkeit, Ihre eigenen
Parameter vorzugeben. Hier ein Beispiel: Wahlen Sie YouTube, klicken Sie auf den Pfeil
neben dem Preset und anschliekend auf das Videoformat 1080p.

Die Framerate wird durch die in den Projekteinstellungen angegebene Framerate bestimmt.

Unterhalb der Presets sehen Sie den Timeline-Dateinamen und den Zielstandort lhres
exportierten Videos. Klicken Sie auf den Button ,Browse* (Durchsuchen) und bestimmen
Sie den Ort, an dem die exportierte Datei gespeichert werden soll.

Im Optionsfeld unmittelbar tber der Timeline ist ,Entire Timeline* vorgegeben.

Dies bedeutet, dass die gesamte Timeline exportiert wird. Sie kdnnen jedoch auch nur
einen Bereich der Timeline festlegen, wenn Sie mochten. Wahlen Sie ,In/Out Range® und
bestimmen Sie mithilfe der Shortcuts ,i“ und ,,0“ die In- und Out-Points in lhrer Timeline.
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Klicken Sie unten in den ,Render Settings“ (Render-Einstellungen) auf die Schaltflache
,Add to render queue” (Job zur Render-Warteschleife hinzufligen).

Ihre Render-Einstellungen werden dann der Render-Warteschleife rechts im Arbeitsraum
hinzugefligt. Klicken Sie jetzt lediglich auf ,Start Render” und verfolgen Sie den Fortschritt
in der Warteschleife.

Nach abgeschlossenem Rendern kdnnen Sie den ausgewahlten Ordner 6ffnen, auf lhren
Clip klicken und lhren fertiggestellten Schnitt ansehen.
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Informationen flir Entwickler (Englisch)

Version 1.8

The Blackmagic HyperDeck Ethernet Protocol is a text based protocol accessed by connecting
to TCP port 9993 on HyperDeck Studio models that have a built in Ethernet connection. If you
are a software developer you can use the protocol to construct devices that integrate with our
products. Here at Blackmagic Design our approach is to open up our protocols and we eagerly
look forward to seeing what you come up with!

Command

helpor?

commands

device info

disk list

disk list: slotid: n

quit

ping

preview: enable: true/false
play

play: speed: -1600 to 1600
play: loop: true/false

play: single clip: true/false

playrange set: clip id: n

playrange set: in: inT out: outT

playrange clear

play on startup

play on startup: enable: true/false

play on startup: single clip: true/false

record

record: name: name

stop

clips count

clips get

clips get: clipid: n

clips get: clip id: n count: m

clips add: name: name

Command Description
Provides help text on all commands and parameters
return commands in XML format
return device information

query clip list on active disk
query clip list on disk in slot n
disconnect ethernet control
check device is responding
switch to preview or output

play from current timecode

play at specific speed

play in loops or stop-at-end
play current clip or all clips

set play range to play clip n only

set play range to play between:
- timecode inT and timecode outT

clear/reset play range setting
query unit play on startup state
enable or disable play on startup
play single clip or all clips on startup
record from current input

record named clip

stop playback or recording

query number of clips on timeline
query all timeline clips

query a timeline clip info

query m clips starting from n

append a clip to timeline
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Command

clips clear

transport info

slot info

slot info: slot id: n

slot select: slot id: 1/2

slot select: video format: format
notify

notify: remote: true/false
notify: transport: true/false
notify: slot: true/false

notify: configuration: true/false
notify: dropped frames: true/false
goto: clipid: n

goto: clip id: +n

goto: clip id: -n

goto: clip: start/end

goto: timeline: start/end

goto: timecode: timecode
goto: timecode: +timecode
goto: timecode: -timecode
goto: slotid: n

jog: timecode: timecode

jog: timecode: +timecode

jog: timecode: -timecode
shuttle: speed: -1600 to 1600
remote

remote: enable: true/false
remote: override: true/false
configuration

configuration: video input: SDI

configuration: video input: HDMI

configuration: video input: component

configuration: audio input: embedded

configuration: audio input: XLR
configuration: audio input: RCA

configuration: file format: format

Command Description

empty timeline clip list

query current activity

query active slot

query slotn

switch to specified slot

load clips of specified format
query notification status

set remote notifications

set transport notifications

set slot notifications

set configuration notifications
set dropped frames notifications
goto clipidn

go forward n clips

go backward n clips

goto start or end of clip

goto start or end of timeline
goto specified timecode

go forward timecode duration
go backward timecode duration
goto slotid n

jog to timecode

jog forward timecode duration
jog backward timecode duration
shuttle with speed

query unit remote control state
enable or disable remote control
session override remote control
query configuration settings
switch to SDI input

switch to HDMI input

switch to component input
capture embedded audio
capture XLR audio

capture RCA audio

switch to specific file format
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Command Command Description

uptime return time since last boot

format: prepare: format prepare a disk formatting operation to filesystem format
format: confirm: token perform a pre-prepared formatting operation using token
identify: enable: true/false identify the device

watchdog: period: period in seconds client connection timeout

Command Combinations

You can combine the parameters into a single command, for example:
play: speed: 200 loop: true single clip: true

Or for configuration:
configuration: video input: SDI audio input: XLR

Or to switch to the second disk, but only play NTSC clips:
slot select: slot id: 2 video format: NTSC

Using XML

While you can use the Terminal to talk to HyperDeck, if you are writing software you can use
XML to confirm the existence of a specific command based on the firmware of the HyperDeck
you are communicating with. This helps your software user interface adjust to the capabilities of
the specific HyperDeck model and software version.

Connection

The HyperDeck Ethernet server listens on TCP port 9993.

Basic syntax

The HyperDeck protocol is a line oriented text protocol. Lines from the server will be separated by an ascii
CR LF sequence. Messages from the client may be separated by LF or CR LF.

New lines are represented in this document as a "+'" symbol.

Command syntax

Command parameters are usually optional. A command with no parameters is terminated with a new line:
Command name+

If parameters are specified, the command name is followed by a colon, then pairs of parameter names and

values. Each parameter name is terminated with a colon character:

Command name: Parameter: Value Parameter: Value ...~

Response syntax
Simple responses from the server consist of a three digit response code and descriptive text terminated by
a new line:

Response code Response text+
If a response carries parameters, the response text is terminated with a colon, and parameter name and
value pairs follow on subsequent lines until a blank line is returned:

Response code Response text:+

Parameter: Value+'

Parameter: Value+!
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Successful response codes

A simple acknowledgement of a command is indicated with a response code of 200:
200 ok«

Other successful responses carry parameters and are indicated with response codes in the range of
2071to 299.

Failure response codes

Failure responses to commands are indicated with response codes in the range of 100 to 199
100 syntax error
101 unsupported parameter
102 invalid value
103 unsupported
104 disk full
105 no disk
106 disk error
107 timeline empty
108 internal error
109 out of range
110 no input
111 remote control disabled
120 connection rejected
150 invalid state
151 invalid codec
160 invalid format
161 invalid token
162 format not prepared

Asynchronous response codes
The server may return asynchronous messages at any time. These responses are indicated with response
codes in the range of 500 to 599:

5xx Response Text:+

Parameter: Value+

Parameter: Value+'

p|

Connection response

On connection, an asynchronous message will be delivered:
500 connection info:+!
protocol version: Version+!

model: Model Name+
p

Connection rejection

Only one client may connect to the server at a time. If other clients attempt to connect concurrently,
they will receive an error and be disconnected:

120 connection rejected+!

Timecode syntax

Timecodes are expressed as non-drop-frame timecode in the format:

HH:MM:SS:FF

Informationen fiir Entwickler (Englisch) 268



Handling of deck "remote" state
The “remote” command may be used to enable or disable the remote control of the deck. Any attempt to
change the deck state over ethernet while remote access is disabled will generate an error:

111 remote control disabled+’

To enable or disable remote control:

remote: enable: “true”, “false” +
The current remote control state may be overridden allowing remote access over ethernet irrespective of the
current remote control state:

remote: override: “true”, “false” «

The override state is only valid for the currently connected ethernet client and only while the connection
remains open.

The “remote” command may be used to query the remote control state of the deck by specifying no
parameters:

remote+!
The deck will return the current remote control state:

210 remote info:+!

enabled: “true”, “false”+!

override: “true”, “false”+

P

Asynchronous remote control information change notification is disabled by default and may be configured
with the “notify” command. When enabled, changes in remote state will generate a “510 remote
info:"asynchronous message with the same parameters as the “210 remote info:” message.

Closing connection

The "quit" command instructs the server to cleanly shut down the connection:

quit+

Checking connection status

The "ping" command has no function other than to determine if the server is responding:
ping+
Getting help
The "help" or "?" commands return human readable help text describing all available commands and
parameters:

help+!

Or:
2

The server will respond with a list of all supported commands:

201 help:+
Help Text+
Help Text+!
P

Switching to preview mode

The "preview" command instructs the deck to switch between preview mode and output mode:

preview: enable: "true","false"+

Playback will be stopped when the deck is switched to preview mode. Capturing will be stopped when the
deck is switched to output mode.
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Controlling device playback

The “play” command instructs the deck to start playing:
play*
The play command accepts a number of parameters which may be used together in most combinations.

By default, the deck will play all remaining clips on the timeline then stop.
The “single clip” parameter may be used to override this behaviour:

play: single clip: “true”, “false”+
By default, the deck will play at normal (100%) speed. An alternate speed may be specified in percentage
between -1600 and 1600:

play: speed: % normal speed+
By default, the deck will stop playing when it reaches to the end of the timeline. The “loop” parameter may be
used to override this behaviour:

play: loop: “true”, “false”+
The “playrange” command instructs the deck to play all the clips. To override this behaviour and select a
particular clip:

playrange set: clip id: Clip ID+
To only play a certain timecode range:

playrange set: in: intimecode out: outtimecode+
To clear a set playrange and return to the default value:
playrange clear+’

The “play on startup command” instructs the deck on what action to take on startup. By default, the deck will
not play. Use the “enable” command to start playback after each power up.

play on startup: enable “true”, “false”+!
By default, the unit will play back all clips on startup. Use the “single clip” command to override.

play on startup: single clip: “true”, “false”+

Stopping deck operation

The "stop" command instructs the deck to stop the current playback or capture:
stop+’
Changing timeline position
The "goto" command instructs the deck to switch to playback mode and change its position within
the timeline.

To go to the start of a specific clip:
goto: clip id: Clip ID+
To move forward/back count clips from the current clip on the current timeline:
goto: clip id: +/-count+!
Note that if the resultant clip id goes beyond the first or last clip on timeline, it will be clamp at the first or
last clip.
To go to the start or end of the current clip:
goto: clip: “start”, “end”+

To go to the start of the first clip or the end of the last clip:
goto: timeline: “start”, “end”+

To go to a specified timecode:
goto: timecode: timecode+!

To move forward or back a specified duration in timecode:
goto: timecode: “+”, “-’duration in timecode+’

To specify between slot 1and slot 2:
goto: slot id: SlotID«

Note that only one parameter/value pair is allowed for each goto command.
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Enumerating supported commands and parameters

The "commands" command returns the supported commands:
commands+
The command list is returned in a computer readable XML format:

212 commands:

<commands>+!
<command name=".""><parameter name=".."/>.</command>+
<command name="."><parameter name="."/>.</command>+
</commands>+
|

More XML tokens and parameters may be added in later releases.
Controlling asynchronous notifications
The "notify" command may be used to enable or disable asynchronous notifications from the server.

To enable or disable transport notifications:

notify: transport: "true","false"+

To enable or disable slot notifications:

notify: slot: "true","false"+

To enable or disable remote notifications:

notify: remote: "true","false"+

To enable or disable configuration notifications:
notify: configuration: "true", "false"+'

Multiple parameters may be specified. If no parameters are specified, the server returns the current state of
all notifications:

209 notify:+
transport: "true","false"+!
slot: "true", "false"+<
remote: "true", "false"+

configuration: "true","false"+!
o

Retrieving device information

The "device info" command returns information about the connected deck device:

device info+’

The server will respond with:
204 device info:+!
protocol version: Version+!
model: Model Name+'

unique id: unique alphanumeric identifier+!
|
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Retrieving slot information
The "slot info" command returns information about a slot. Without parameters, the command returns information
for the currently selected slot:

slot info+

If a slotid is specified, that slot will be queried:

slot info: slot id: SlotID+

The server will respond with slot specific information:
202 slot info:+
slot id: SlotID+
status: "empty", "mounting", "error", "mounted"+
volume name: Volume name+’
recording time: recording time available in seconds+’
video format: disk's default video format+!
|

Asynchronous slot information change notification is disabled by default and may be configured with the
"notify" command. When enabled, changes in slot state will generate a "502 slot info:" asynchronous
message with the same parameters as the "202 slot info:" message.

Retrieving clip information
The “disk list” command returns the information for each playable clip on a given disk. Without parameters,

the command returns information for the current active disk:

disk list+

If a slotid is specified, the disk in that slot will be queried:

disk list: slot id: SlotID+
The server responds with the list of all playable clips on the disk in the format of: Index, name, formats, and
duration in timecode:

206 disk list:+

slot id: SlotID+

clipindex: name file format video format Duration timecode+

clipindex: name file format video format Duration timecode+

|

Note that the clip index starts from 1.

Retrieving clip count

The "clips count" command returns the number of clips on the current timeline:

clips count +

The server responds with the number of clips:
214 clips count: +

clip count: Count+
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Retrieving timeline information
The "clips get" command returns information for each available clip, for a given range in timecode,
on the current timeline. Without parameters, the command returns information for all clips on timeline:
clips get+
The server responds with a list of clip IDs, names and timecodes:
205 clips info:+
clip count: Count+
Clip ID: Name Starttimecode Duration timecode+

Clip ID: Name Starttimecode Duration timecode+

P

Note that the clip list format has changed incompatibly in protocol version 1.1,

i.e., Start timecode information field is inserted to each clip information line.

Retrieving transport information

The “transport info” command returns the state of the transport:

transport info ¢!

The server responds with transport specific information:
208 transport info:¢!
status: “preview”, “stopped”, “play”, “forward”, “rewind”,
“jog”, “shuttle”,”record”+
speed: Play speed between -1600 and 1600 %+
slot id: SlotID or “none”+
display timecode: timecode+!
timecode: timecode+!
clip id: Clip ID or “none”+
video format: Video format+!

loop: “true”, “false”+
o

The "timecode" value is the timecode within the current timeline for playback or the clip for record. The "display
timecode" is the timecode displayed on the front of the deck. The two timecodes will differ in some deck modes.

Asynchronous transport information change notification is disabled by default and may be configured with the
"notify" command. When enabled, changes in transport state will generate a "508 transport info:" asynchronous
message with the same parameters as the "208 transport info:" message.

Video Formats

The following video formats are currently supported on HyperDeck Studio:
NTSC, PAL, NTSCp, PALp
720p50, 720p5994, 720p60
1080p23976, 1080p24, 1080p25, 1080p2997,1080p30
1080i50, 1080i5994, 1080i60
HyperDeck Studio Pro adds supports for 4k formats:
4Kp23976, 4Kp24, 4Kp25, 4Kp2997, 4Kp30
HyperDeck Studio 12G adds support for the following 4k formats:
4Kp50, 4Kp5994, 4Kp60

Video format support may vary between models and software releases.
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File Formats

The HyperDeck Studio and HyperDeck Studio Pro currently support the following file formats:
QuickTimeUncompressed
QuickTimeProResHQ
QuickTimeProRes
QuickTimeProResLT
QuickTimeProResProxy
QuickTimeDNxHD220
DNxHD220
HyperDeck Studio Mini and HyperDeck Studio 12G additionally support the following file formats:

QuickTimeDNxHR_HQX
DNxHR_HQX

HyperDeck Studio Mini also supports the following file formats:
H.264Low
H.264Medium
H.264High
QuickTimeDNxHD45
DNxHD45
QuickTimeDNxHD145
DNxHD145
QuickTimeDNxHR_SQ
DNxHR_SQ
QuicktimeDNxHR_LB
DNxHR_LB

Supported file formats may vary between models and software releases.

Querying and updating configuration information

The "configuration" command may be used to query the current configuration of the deck:
configuration+
The server returns the configuration of the deck:
211 configuration:+
audio input: “embedded”, “XLR”, “RCA”+
video input: “SDI”, “HDMI”, “component”'—‘
file format: File format+
P
One or more configuration parameters may be specified to change the configuration of the deck.
To change the current video input:

configuration: video input: “SDI”, “HDMI”, “component”+

Valid video inputs may vary between models. To configure the current audio input:

configuration: audio input: “embedded”, “XLR”, “RCA”+

Valid audio inputs may vary between models.
To configure the current file format:
configuration: file format: File format+
Note that changes to the file format may require the deck to reset, which will cause the client connection to

be closed. In such case, response code 213 will be returned (instead of 200) before the client connection
is closed:

"213 deck rebooting"

Asynchronous configuration information change notification is disabled by default and may be configured
with the "notify" command. When enabled, changes in configuration will generate a "511 configuration:"
asynchronous message with the same parameters as the "211 configuration:" message.
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Selecting active slot and video format

The "slot select" command instructs the deck to switch to a specified slot, or/and to select a specified output
video format.
To switch to a specified slot:

slot select: slot id: slotID+

To select the output video format:
slot select: video format: video format+

Either or all slot select parameters may be specified. Note that selecting video format will result in a rescan of
the disk to reconstruct the timeline with all clips of the specified video format.

Clearing the current timeline

The "clips clear" command instructs the deck to empty the current timeline:
clips clear+’

The server responds with
200 ok+'

Adding a clip to the current timeline

The "clips add:" command instructs the deck to add a clip to the current timeline:
clips add: name: "clip name"+

The server responds with
200 ok+'

orin case of error
1xx error description+

Configuring the watchdog

The “watchdog” command instructs the deck to monitor the connected client and terminate the connection if
the client is inactive for at least a specified period of time.
To configure the watchdog:

watchdog: period: period in seconds+

To avoid disconnection, the client must send a command to the server at least every period seconds. Note
that if the period is set to O or less than O, connection monitoring will be disabled.
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Hilfe

Am schnellsten erhalten Sie Hilfe tber die Online-Support-Seiten auf der Blackmagic Design
Website. Informieren Sie sich dort iber die aktuellsten Support-Dokumentation fr lhren
Blackmagic HyperDeck Diskrekoder.

Blackmagic Design Online Support Seiten

Die aktuellsten Versionen der Bedienungsanleitung, Produktsoftware und Support-Hinweise finden
Sie im Blackmagic Support Center unter www.blackmagicdesign.com/de/support.

Blackmagic Design Forum

Das Blackmagic Design Forum auf unserer Website ist eine praktische Ressource, die Sie fur mehr
Information und kreative Ideen aufsuchen kénnen. Manchmal finden Sie dort schnellere Losungen,
da moglicherweise bereits Antworten auf &hnliche Fragen von anderen erfahrenen Anwendern und
Blackmagic Design Mitarbeitern vorliegen, die Ihnen weiterhelfen. Das Forum finden Sie unter
http:/forum.blackmagicdesign.com.

Kontaktaufnahme mit Blackmagic Design Support

Wenn unser Support-Material oder das Forum Ihnen nicht wie gewinscht hilft, gehen Sie bitte auf
unsere Support-Seite und schicken Sie uns lhre Anfrage tber ,Senden Sie uns eine E-Mail*.

Oder klicken Sie auf ,Finden Sie Ihr lokales Support-Team*® und rufen Sie |hre ndchstgelegene
Blackmagic Design Support Stelle an.

Uberpriifen der aktuell installierten Softwareversion

Um herauszufinden, welche Version der Blackmagic HyperDeck Software momentan auf lhrem
Computer installiert ist, 6ffnen Sie das Fenster ,About Blackmagic HyperDeck Setup®.

» Offnen Sie unter Mac OS Blackmagic HyperDeck Setup iiber den Ordner ,Programme®.
Wahlen Sie im Anwendungsmenu ,About Blackmagic HyperDeck Setup®, um die
Versionsnummer anzuzeigen.

» Offnen Sie unter Windows 7 Blackmagic HyperDeck Setup iiber das Startmen. Klicken
Sie auf das Menu ,Help* (Hilfe) und wahlen Sie ,,About Blackmagic HyperDeck Setup” aus,
um die Versionsnummer anzuzeigen.

» Offnen Sie unter Windows 8 Blackmagic HyperDeck Setup tber die entsprechende Kachel
auf Ihrem Startbildschirm. Klicken Sie auf das Ment ,Help® (Hilfe) und wahlen Sie ,About
Blackmagic HyperDeck Setup” aus, um die Versionsnummer anzuzeigen.

So erhalten Sie die aktuellsten Software-Updates

Prifen Sie zunachst die Nummer der auf Ihrem Computer installierten Blackmagic
HyperDeck Setup Version. Sehen Sie dann im Blackmagic Design Support Center unter
www.blackmagicdesign.com/de/support/ nach den neuesten Aktualisierungen. In der Regel
empfiehlt es sich, die neuesten Updates zu laden. Vermeiden Sie Software-Updates jedoch
wahrend Sie an einem wichtigen Projekt arbeiten.
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Gesetzliche Vorschriften und
Sicherheitshinweise

X

Entsorgung von elektrischen und elektronischen Geraten innerhalb der Europaischen Union.
Das auf dem Produkt abgebildete Symbol weist darauf hin, dass dieses Gerét nicht
zusammen mit anderen Abfallstoffen entsorgt werden darf. Altgerdte mussen daher zur
Wiederverwertung an eine dafiir vorgesehene Sammelstelle Ubergeben werden.
Mulltrennung und Wiederverwertung von Altgeraten tragen zum nachhaltigen Umgang mit
natdrlichen Ressourcen bei. Gleichzeitig wird sichergestellt, dass die Wiederverwertung
nicht zulasten der menschlichen Gesundheit und der Umwelt geht. Weitere Informationen
zur Entsorgung von Altgeraten sowie zu den Standorten der zustandigen Sammelstellen
erhalten Sie von lhren 6rtlichen Mullentsorgungsbetrieben sowie vom Handler, bei dem

Sie dieses Produkt erworben haben.

Dieses Gerat wurde geprift und entspricht den Grenzwerten fur Digitalgerate der Klasse A
gemafs Abschnitt 15 der FCC-Bestimmungen fir Funkentstorung. Diese Grenzwerte dienen
dem angemessenen Schutz gegen schadliche Storungen bei Betrieb des Gerats in einer
kommerziellen Einrichtung. Geréte dieser Art erzeugen und verwenden Hochfrequenzen
und konnen diese auch ausstrahlen. Bei Nichteinhaltung der Installations- und
Gebrauchsvorschriften kdnnen sie zu Stérungen beim Rundfunkempfang flhren.

Der Betrieb solcher Gerate im Wohnbereich flihrt mit groker Wahrscheinlichkeit zu
Funkstérungen. In diesem Fall kann vom Betreiber verlangt werden, selbst fir die
Beseitigung solcher Stérungen aufzukommen.

Der Betrieb unterliegt den folgenden zwei Bedingungen:
Dieses Gerdt darf keine schadigenden Stoérungen hervorrufen und

Dieses Gerat muss alle Storungen annehmen, einschliellich Stérungen, die einen
unerwlinschten Betrieb zur Folge haben.

Verbindungen zu HDMI-Schnittstellen miussen Uber abgeschirmte HDMI-Kabel
hergestellt werden.

Dieses Gerdt muss an ein vorschriftsmafig geerdetes Stromnetz angeschlossen werden.

Um das Risiko eines elektrischen Schlages zu verringern, setzen Sie das Gerat weder
Tropfen noch Spritzern aus.

Das Gerat eigent sich flr den Einsatz in tropischen Gebieten mit einer
Umgebungstemperatur von bis zu 40 °C.

Achten Sie auf eine ausreichende Luftzufuhr um das Gerat herum, sodass die Bellftung
nicht eingeschrankt wird.

Achten Sie bei der Installation im Rack, dass die Luftzufuhr nicht durch andere Gerate
eingeschrankt wird.

Es befinden sich keine durch den Anwender zu wartenden Teile im Inneren des Gehauses.
Wenden Sie sich fur die Wartung an ein Blackmagic Design Service-Center in Ihrer Néhe.
Nicht in Hohen von dber 2000 m Uber dem Meeresspiegel einsetzen
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Garantie

Fur dieses Produkt gewahrt die Firma Blackmagic Design eine Garantie auf Material- und
Verarbeitungsfehler von 12 Monaten ab Kaufdatum. Sollte sich ein Produkt innerhalb dieser
Garantiezeit als fehlerhaft erweisen, wird die Firma Blackmagic Design nach ihrem Ermessen das
defekte Produkt entweder ohne Kostenerhebung fir Teile und Arbeitszeit reparieren oder Ihnen
das defekte Produkt ersetzen.

Zur Inanspruchnahme der Garantieleistungen missen Sie als Kunde Blackmagic Design Uber den
Defekt innerhalb der Garantiezeit in Kenntnis setzen und die entsprechenden Vorkehrungen fir die
Leistungserbringung treffen. Es obliegt dem Kunden, fur die Verpackung und den bezahlten Versand
des defekten Produkts an ein spezielles von Blackmagic Design benanntes Service Center zu
sorgen und hierfur aufzukommen. Samtliche Versandkosten, Versicherungen, Zolle, Steuern und
sonstige Abgaben im Zusammenhang mit der Riicksendung von Waren an uns, ungeachtet des
Grundes, sind vom Kunden zu tragen.

Diese Garantie gilt nicht fur Mangel, Fehler oder Schaden, die durch unsachgemalke Handhabung
oder unsachgemafe oder unzureichende Wartung und Pflege verursacht wurden. Blackmagic
Design ist im Rahmen dieser Garantie nicht verpflichtet, die folgenden Serviceleistungen zu
erbringen: a) Behebung von Schaden infolge von Versuchen Dritter, die Installation, Reparatur oder
Wartung des Produkts vorzunehmen, b) Behebung von Schaden aufgrund von unsachgemafer
Handhabung oder Anschluss an nicht kompatible Geréate, c) Behebung von Schaden oder
Storungen, die durch die Verwendung von nicht Blackmagic-Design-Ersatzteilen oder
-Verbrauchsmaterialien entstanden sind, d) Service flr ein Produkt, das verdndert oder in andere
Produkte integriert wurde, sofern eine solche Anderung oder Integration zu einer Erhdhung des
Zeitaufwands oder zu Schwierigkeiten bei der Wartung des Produkts fiihrt. UBER DIE IN DIESER
GARANTIEERKLARUNG AUSDRUCKLICH AUFGEFUHRTEN ANSPRUCHE HINAUS UBERNIMMT
BLACKMAGIC DESIGN KEINE WEITEREN GARANTIEN, WEDER AUSDRUCKLICH NOCH
STILLSCHWEIGEND. DIE FIRMA BLACKMAGIC DESIGN UND IHRE HANDLER LEHNEN JEGLICHE
STILLSCHWEIGENDEN GARANTIEN IN BEZUG AUF AUSSAGEN ZUR MARKTGANGIGKEIT UND
GEBRAUCHSTAUGLICHKEIT FUR EINEN BESTIMMTEN ZWECK AB. DIE VERANTWORTUNG VON
BLACKMAGIC DESIGN, FEHLERHAFTE PRODUKTE ZU REPARIEREN ODER ZU ERSETZEN, IST DIE
EINZIGE UND AUSSCHLIESSLICHE ABHILFE, DIE GEGENUBER DEM KUNDEN FUR ALLE
INDIREKTEN, SPEZIELLEN, NEBEN- ODER FOLGESCHADEN ZUR VERFUGUNG GESTELLT WIRD,
UNABHANGIG DAVON, OB BLACKMAGIC DESIGN ODER DER HANDLER VON DER MOGLICHKEIT
SOLCHER SCHADEN ZUVOR IN KENNTNIS GESETZT WURDE. BLACKMAGIC DESIGN IST NICHT
HAFTBAR FUR JEGLICHE WIDERRECHTLICHE VERWENDUNG DER GERATE DURCH DEN
KUNDEN. BLACKMAGIC HAFTET NICHT FUR SCHADEN, DIE SICH AUS DER VERWENDUNG DES
PRODUKTS ERGEBEN. NUTZUNG DES PRODUKTS AUF EIGENE GEFAHR.

© Copyright 2018 Blackmagic Design. Alle Rechte vorbehalten. ,Blackmagic Design®, ,DeckLink®, ,HDLink", ,Workgroup
Videohub*, ,Multibridge Pro*, ,Multibridge Extreme®, ,Intensity“ und ,Leading the creative video revolution® sind eingetragene

Warenzeichen in den USA und anderen Landern. Alle anderen Unternehmens- und Produktnamen sind moglicherweise
Warenzeichen der jeweiligen Firmen, mit denen sie verbunden sind.
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Bienvenido

QOjald compartas nuestro suefio de transformar la industria televisiva en un sector verdaderamente
creativo, donde todos tengan acceso a la mejor calidad en materia de imagen.

Los diferentes modelos de la linea HyperDeck ofrecen una forma sencilla de grabar y reproducir
imagenes de 10 bits sin compresién, ahora también en definicion UHD y a un precio razonable.

El material grabado se almacena en tarjetas de memoria y unidades de estado sdlido extraibles que
brindan mayor flexibilidad y capacidad de almacenamiento. Es increible tener la capacidad de registrar
secuencias de excepcional calidad unay otra vez en unidades tan pequefias sin perder resolucion.

Los dispositivos de almacenamiento pueden conectarse directamente a cualquier equipo
informatico para editar o copiar contenidos en forma inmediata. Por otra parte, al carecer de
componentes moviles, son extremadamente resistentes y pueden soportar golpes o vibraciones
que daflarian cualquier otro tipo de disco duro o cinta convencional.

De este modo, es posible prescindir del sistema de compresion de la cdmara y registrar sefiales
HDMI o SDI, o incluso conectarla a cualquier monitor compatible para reproducir las imagenes.

El modelo HyperDeck Studio Mini presenta un disefio de tamafio compacto y facil de llevar,

que brinda la posibilidad de utilizar tarjetas de memoria increiblemente pequefias para grabar en
formato UHD. El HyperDeck Studio Pro cuenta con tecnologia SDI 6G que permite conectar fuentes
analdgicas, y grabar o reproducir secuencias en definicion UHD. Por su parte, la version HyperDeck
12G facilita el uso de frecuencias de imagen de hasta 60 f/s en UHD.

Los distintos modelos HyperDeck son compatibles con archivos ProRes y DNx que hacen posible
prolongar el tiempo de grabacion. Estos formatos brindan una calidad de 10 bits y conservan una
extraordinaria definicién en las imégenes, permitiendo de esta forma obtener una capacidad de
almacenamiento cinco veces mayor en cualquier unidad SSD.

Este manual de instrucciones contiene toda la informacién necesaria para comenzar a utilizar el
dispositivo. A fin de grabar archivos sin compresion, es preciso emplear soportes de almacenamiento
que permitan alcanzar la velocidad de transferencia necesaria. En este sentido, proporcionamos
continuamente informacion sobre nuevos modelos compatibles en nuestro sitio web.

En nuestra pagina de soporte encontrards la versién mas reciente de este manual, asi como material
de apoyo adicional para este producto. Recuerda actualizar su sistema operativo interno, a fin de
asegurarte que cuentas con las Ultimas prestaciones disponibles. Por Ultimo, no olvides registrarte
al descargar las actualizaciones. De este modo, podremos mantenerte informado sobre nuevos
lanzamientos. Trabajamos continuamente para superarnos y desarrollar herramientas innovadoras,
asi que no dudes en hacernos saber tu opinién.

F? 72

Grant Petty
Director ejecutivo de Blackmagic Design
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Primeros pasos

Para comenzar a utilizar el dispositivo, basta con enchufarlo a una red de suministro eléctrico,
conectar otros equipos a las entradas y salidas, e insertar un soporte de almacenamiento.

Simplemente conecte un cable IEC a la entrada para fuentes de alimentacién, situada en el
panel trasero.
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El modelo HyperDeck Studio puede conectarse a una red de
suministro eléctrico mediante un cable I[EC convencional.
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Asimismo, es posible alimentar el dispositivo a través de una red Ethernet, mediante un conmutador
compatible con la tecnologia PoE+.

57

ETHERNET PoE+
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ETHERNET PoE+ REFIN REMOTE IN SDIIN

Conecte el modelo HyperDeck Studio Mini a la red de suministro eléctrico
mediante un cable IEC convencional. La tecnologia PoE+ ofrece un modo de
alimentacién alternativo, a través un conmutador Ethernet compatible.

Conecte las fuentes a las entradas SDI o HDMI del dispositivo, y los equipos de destino a las salidas
correspondientes.

La versién HyperDeck Studio 12G incluye conectores SDI 12G que permiten recibir o transmitir
sefiales UHD con una resolucién maxima de 2160p60 mediante un solo cable BNC.

Por su parte, el modelo HyperDeck Studio Pro ofrece entradas y salidas adicionales para conectar
equipos que procesan seflales UHD mediante uno, dos, o cuatro enlaces.
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Conexidén de fuentes de audio analégicas y cédigo de tiempo en el modelo
HyperDeck Studio Pro

Los conectores XLR y RCA del modelo HyperDeck Studio Pro brindan compatibilidad con fuentes
de audio analdgicas. Para elegir la fuente, presione el botén INPUT en el panel de control frontal,
a fin de visualizar las diferentes opciones en la pantalla (p. ej. SDI + XLR, o SDI + RCA, entre otras).
Cabe sefialar ademés que es posible recibir y transmitir el cédigo de tiempo a través de las
conexiones XLR.

Hoeoees

TIMECODE R AN e e AT G

Mediante los conectores XLR situados en el panel trasero, el modelo
HyperDeck Studio Pro permite emplear fuentes de audio analdgicas,

asi como recibir o transmitir codigos de tiempo. Por otra parte, es posible
conectar iPods y equipos de alta fidelidad a las entradas RCA.

Todos los modelos HyperDeck pueden comenzar a grabar contenidos en forma inmediata sin
necesidad de realizar ningun tipo de ajuste o configuracién. Solo es necesario un soporte de
almacenamiento formateado.

Es posible formatear unidades con facilidad mediante las opciones del menu en pantalla.
Cabe destacar que ademads este procedimiento puede realizarse en cualquier equipo informético.

Consulte la seccion Acerca de los soportes de almacenamiento de este manual, a fin de obtener
mas informacién al respecto y ver una lista de los modelos recomendados para la grabacion de
contenidos audiovisuales.

Para insertar una unidad SSD:

Sostenga la unidad de 9.5 mm con los contactos hacia abajo. Insértela en el compartimiento
del dispositivo y empUjela con cuidado hasta que calce en su lugar.

A continuacion, el dispositivo verificara la unidad, lo cual se indica mediante una luz verde
que rodea el compartimiento del dispositivo. Cuando se enciende el botdn de detencién en
el panel de control, el dispositivo esté listo para comenzar a grabar.

Sostenga la unidad SSD con los contactos hacia abajo, insértela en el
compartimiento y empujela con cuidado hasta que calce en su lugar.

Primeros pasos
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Para insertar una tarjeta de memoria:

Sostenga la unidad con los contactos dorados orientados hacia la pantalla, de forma que
coincida con una de las ranuras correspondientes en el dispositivo. Insértela en la ranura y
empujela con cuidado hasta que calce en su lugar.

A continuacién, el dispositivo verificard la tarjeta, lo cual se indica mediante una luz verde
sobre la ranura. Cuando se apaga la luz y se enciende el botén de detencién en el panel de
control, el dispositivo esta listo para comenzar a grabar.

Para quitar la tarjeta, empujela suavemente y luego suéltela. A continuacién, notara que parte de la
unidad sobresale de la ranura. Esto le permitird tomarla del borde y extraerla.

Insértela en el compartimiento del dispositivo y empujela con cuidado hasta que calce en su lugar.

Grabacion

Los modelos HyperDeck que admiten imdgenes en definicién UHD permiten grabar archivos ProRes
comprimidos. Asimismo, las versiones HyperDeck Studio 12G y HyperDeck Studio Mini brindan la
posibilidad de utilizar el formato DNxHR. Todos los modelos son compatibles con los formatos
ProRes y DNxHR 220x. Los dispositivos HyperDeck Studio que emplean unidades SSD también
graban imdgenes en HD sin compresion.

El modelo HyperDeck Studio Pro es compatible con sefiales HD y UHD a una resolucién maxima de
2160p30 mediante las conexiones SDI 6G.

Para grabar imagenes:

Inserte la tarjeta formateada en cualquiera de las ranuras. El indicador correspondiente se
encendera de color verde mientras el dispositivo verifica su contenido. Cuando se apaga la
luz, el dispositivo esta listo para comenzar a grabar.

El modelo HyperDeck Studio Mini detecta automéaticamente las fuentes SDI conectadas y
muestra la imagen en el pantalla del panel de control.

Para cambiar el cédec, seleccione una de las opciones disponibles en el programa
HyperDeck Setup o en la pantalla del dispositivo. Consulte las secciones Mend en pantalla
o Configuracion del dispositivo para obtener méas informacion al respecto.

Al presionar el botén de grabacién, la luz situada arriba de la ranura se encenderéa de
color rojo.

Durante la grabacion, la pantalla indica la ranura activa y el tiempo de grabacion disponible
en la tarjeta.

Presione el boton de detencién para finalizar la grabacion.

Grabacion
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Durante este proceso, la luz situada encima de cada ranura
se enciende de color rojo.

180k
ajoje

N

Inserte la unidad SSD formateada en cualquiera de los compartimientos. El indicador
correspondiente se enciende mientras el dispositivo verifica su contenido. Una vez que se
apague, el dispositivo estd listo para grabar.

Presione el botén INPUT en el panel frontal para ver los distintos equipos conectados a las
entradas del dispositivo. Al seleccionar una de las fuentes, la imagen correspondiente se
mostrara en la pantalla del grabador.

Al presionar el botén INPUT en el modelo HyperDeck Studio Pro, también es posible ver las
combinaciones de distintos tipos de conexiones, por ejemplo SDI + SDI, SDI + XLR o SDI +
RCA. Esto facilita la grabacién de sefiales SDI o HDMI con una fuente de audio externa.

Para utilizar otro cédec distinto durante la grabacién, seleccione una de las opciones
disponibles en el programa HyperDeck Setup o en la pantalla del dispositivo. Consulte las
secciones Mend en pantalla o Configuracion del dispositivo para obtener més informacién
al respecto.

Presione el botdn de grabacion para comenzar a grabar. Cuando este proceso esta en
marcha, se enciende una luz roja alrededor del compartimiento correspondiente.

Presione el botdon de detencidn para finalizar la grabacion.
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En los dispositivos con compartimientos para unidades SSD,
el indicador se enciende de color rojo durante la grabacion.

Si las imdgenes originales incluyen subtitulos opcionales (CC), se
genera un archivo .MCC adicional.
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Grabacion en dos soportes de almacenamiento

Cuando el tiempo de grabacién en una unidad es inferior a tres minutos, el contador del cédigo de
tiempo en la pantalla del dispositivo se enciende de rojo y el botén de detencién parpadea.

Esto también indica que no se ha insertado una segunda unidad para continuar la grabacion,

en cuyo caso solo es necesario insertar otro soporte de almacenamiento en el compartimiento
adicional para continuar. Al insertar una unidad formateada en el dispositivo, el botén de detencién
se apagard y el equipo estara listo para continuar la grabaciéon en dicha unidad.
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Si el soporte de almacenamiento Si hay espacio disponible en la

en el cual se estan registrando las segunda unidad, aparecera un
imdgenes cuenta con menos de tres icono en la parte superior derecha
minutos de tiempo de grabacion de la pantalla del dispositivo para
disponible y no se ha insertado una indicar que la grabacién continuard
segunda unidad en el dispositivo, automaticamente en dicho soporte de
el cédigo de tiempo parpadearéa para almacenamiento cuando el primero
indicar que la grabacién se detendra. se llene.

Para cambiar el soporte de grabacion activo, mantenga presionado el botén de grabacién en
cualquier momento. El registro de imdgenes continuard inmediatamente en la segunda unidad.
Esto resulta de suma utilidad cuando es necesario retirar una de ellas sin detener la grabacion,
por ejemplo, durante eventos en directo en los que resulta preciso trasladar el dispositivo a otro
lugar sin interrumpir el registro de imagenes.

El botdn de grabacion parpadea rapidamente cuando la unidad SSD carece de la velocidad
suficiente para registrar las imagenes. En este caso, al grabar en HD sin compresion,
recomendamos utilizar un formato de grabacion comprimido, por ejemplo ProRes o DNxHD,

o cambiar la unidad por otra mas rapida para poder grabar contenidos comprimidos y la luz de
grabacion parpadea rapidamente.

Entrada para senales de referencia

Si el dispositivo HyperDeck cuenta con una entrada para sefiales de referencia, puede aceptar
sefiales Black Bursty Tri-level Sync de un generador de sincronismos. Para sincronizar el dispositivo
con otros equipos, por ejemplo un mezclador, conecte una fuente de referencia a esta entrada.

REF IN
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Si el dispositivo incluye una entrada para sefiales de referencia,
es posible sincronizarlo con otros equipos.

Grabacion
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Esta salida en el modelo HyperDeck Studio Mini facilita la transmision de sefiales Black Burst o
Tri-level Sync generadas internamente a otro equipo, a efectos de sincronizarlo con el grabador.

= [w[Of&

La salida para sefiales de referencia en el modelo HyperDeck Studio
Mini permite sincronizar el dispositivo con otros equipos.

Reproduccion

Presione el botdn de reproduccién para ver las imagenes en cualquier pantalla o monitor

conectado a las salidas del dispositivo. Al presionar dicho botén nuevamente, la secuencia
vuelve a reproducirse de manera automatica una vez que finaliza. En la versién HyperDeck
Studio Mini, oprima este botdn tres veces para reproducir continuamente todas las secuencias.

NOTA: El modelo HyperDeck Studio Pro permite reproducir contenidos UHD
mediante uno, dos o cuatro enlaces. Consulte el apartado correspondiente para
obtener mas informacién al respecto.

Para pasar al siguiente clip, presione el botén de avance en los controles del dispositivo.

Presione el botdn de retroceso una vez para volver al inicio de la secuencia actual u
oprimalo dos veces para saltar al comienzo de la secuencia anterior.

> | 0sopsosa | cadB@ B\ackmagicdeslgng
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Presione el botén de reproduccion en el panel de control para ver un clip,
y oprima los botones de avance o retroceso para avanzar a la siguiente
secuencia o iniciar nuevamente la reproduccién de la actual.
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El botén de reproduccion se enciende en forma intermitente en los dispositivos que emplean
unidades SDD cuando esta carece de la velocidad suficiente para reproducir las imagenes. En este
caso, recomendamos seleccionar un formato de grabacién comprimido, por ejemplo ProRes o
DNxHD, o reemplazar el soporte de grabacion por otro mas rapido que permita almacenar
contenidos UHD sin compresion.
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Los ledes situados alrededor de los compartimientos para unidades SSD
se encienden cuando el dispositivo esta reproduciendo imagenes.

Al reproducir un clip vinculado a un archivo MCC, los datos
correspondientes a los subtitulos opcionales se transmiten a través de la salida SDI
del grabador.

Este modelo permite reproducir imdgenes UHD mediante un enlace SDI 6G, dos enlaces SDI 3G
o cuatro enlaces SDI HD.

Para seleccionar el modo de reproduccion, siga los pasos descritos a continuacion:

Presione el boton DISP para acceder al menu de opciones.

Seleccione Video y luego la opcién 2160p SDI Out mediante el mando giratorio y el
boton SET.

Elija el modo de reproduccién deseado y presione SET para confirmar. Presione DISP
para salir.

O

2160p SDI Out

« Single 6G-SDI

4K SDI Out
Dual 3G-SDI

Quad HD-SDI

> O

El modelo HyperDeck Studio Pro permite reproducir contenidos UHD
mediante un enlace SDI 6G, dos enlaces SDI 3G o cuatro enlaces SDI HD.

Es posible utilizar el mando giratorio para buscar una seccién en particular a diferentes velocidades.
Cuanto mas lo gire hacia un lado u otro, mas rapido avanzara o retrocedera el clip. Una vez que
encuentre la seccién que necesita, presione el botén de reproduccién para volver a la

velocidad normal.

Presione una vez el boton JOG para avanzar o retroceder de a un fotograma. A continuacion,
mueva el mando giratorio en la direccién deseada. Presione el botén JOG nuevamente para
desactivar esta opcion.

Reproduccion
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Si el dispositivo cuenta con botones de avance o retroceso rapido, al presionarlos, es posible ver las
imagenes al doble de velocidad. Para reproducir a una velocidad 4 u 8 veces mayor, presionelos
nuevamente. Una vez que encuentre la seccién que necesita, presione el botén de reproduccién
para volver a la velocidad normal.
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En los dispositivos que cuentan con botones de avance o retroceso rapido,
presionelos reiteradas veces para aumentar la velocidad de reproduccion.

El grabador HyperDeck Studio 12G permite reproducir imagenes HDR con un amplio espectro
cromatico. Esto brinda la posibilidad de monitorizar contenidos de alto rango dinamico en monitores
SDI o televisores HDMI, por ejemplo, si contamos con archivos HDR exportados desde DaVinci
Resolve y queremos verlos en una pantalla de gran tamafio o un proyector HDMI.

El dispositivo HyperDeck reconoce los metadatos del clip automaticamente y selecciona el formato
de salida HDR correspondiente.

Cabe destacar que, aunque la funcién automatica es satisfactoria la mayoria de las veces, en
ocasiones los archivos pueden no incluir los metadatos necesarios, de modo que esto influird en
cdmo se verdn las regiones mas brillantes de las imagenes. Si esto ocurre, es posible seleccionar
el formato de salida adecuado en la pestafia HDR del mend LCD.

Coémo configurar el formato de salida HDR:

Presione el botén MENU para acceder al ment LCD.
Vaya a la opcién VIDEO y seleccione HDR.

Elija la opcion adecuada entre los formatos que aparecen en la lista. Por ejemplo, si el
archivo se codificé para HDR 10 empleando ST2084 a 2000 nits, seleccione ST2084 (2000).

NOTA: A fin de que la reproduccion de contenidos HDR se lleve a cabo de la manera
esperada, el monitor o proyector HDMI conectado al grabador HyperDeck Studio 12G
debe ser compatible con este formato.

Las opciones HDR disponibles son las siguientes:

Auto
Esta es la opcién predeterminada y permite que el dispositivo seleccione automaticamente
el formato de salida que corresponde a los metadatos del clip.

Rec.709
Permite ver imdgenes en alta definicién con rango dindmico estandar.

Reproduccion
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Rec.2020 SDR
Permite ver imagenes en UHD con rango dindmico estandar.

HLG
Son las siglas de «Hybrid Log Gamma». Esta opcidén permite reproducir contenidos en HDR
para verlos en televisores y monitores compatibles con formatos hasta Rec.2020 SDR.

Los siguientes ajustes brindan compatibilidad con el espacio cromatico Rec.2020 y con el estandar
ST.2084 (también conocido como «curva PQ»). Este dltimo es la funcién HDR con amplio espectro
cromético que permite ver imagenes mas brillantes. Los valores de luminancia se miden en candelas
por metro cuadrado, por ejemplo 1000 cd/m? Este valor indica la médxima intensidad luminica por
area para el formato correspondiente.

ST2084 (300)
300 cd/m? de luminancia.

ST2084 (500)
500 cd/m? de luminancia.

ST2084 (800)
800 cd/m? de luminancia.

ST2084 (1000)
1000 cd/m? de luminancia.

ST2084 (2000)
2000 cd/m? de luminancia.

ST2084 (4000)
4000 cd/m? de luminancia.

Indicadores

Al grabar o reproducir clips con los distintos modelos HyperDeck, toda la informacién que el usuario
necesita se muestra en el dispositivo, gracias a las luces indicadoras en cada ranura o
compartimiento y en la pantalla LCD.

Indicadores de los soportes de almacenamiento

Al encender el grabador por primera vez o al insertar un soporte de almacenamiento, la luz
alrededor del compartimiento se enciende de color verde, mientras el dispositivo verifica la unidad,
y luego se apaga. Si la unidad no se ha formateado correctamente o no funciona como debiera,
esta permanecera encendida de color rojo hasta que la unidad se extraiga del dispositivo. En este
caso, compruebe que el soporte de grabacion haya sido formateado correctamente y verifique

su funcionamiento en un equipo informatico.
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Los indicadores se encienden para determinar el estado del soporte de almacenamiento,
por ejemplo, de rojo cuando esta grabando, o de verde, durante la reproduccién de imagenes.

Indicadores
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Pantalla del panel de control

Los modelos HyperDeck disponen de una pantalla integrada que no solo permite ver las sefiales
provenientes de las fuentes conectadas, sino que ademas brinda datos adicionales tales como el
formato de la imagen, el modo de funcionamiento del dispositivo, la unidad SSD activa, el codigo
de tiempo vy la intensidad del audio.
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Por otra parte, la pantalla integrada en el panel frontal permite ver las imagenes
provenientes de la fuente conectada y proporciona otros datos adicionales.

Acerca de los soportes
de almacenamiento

Al trabajar con imdgenes que requieren una gran velocidad de transferencia de datos, es importante
verificar cuidadosamente la unidad de estado sélido empleada. Esto se debe a que algunas pueden
tener una velocidad de escritura hasta 50 % menor que la atribuida por el fabricante, por lo cual, a pesar
de que las especificaciones técnicas indiquen que son capaces de procesar la informacion, en realidad
carecen de la velocidad necesaria para efectuar la grabacion en tiempo real. No obstante, dado que la
compresién de datos ocultos solo afecta a la grabacién, dichas unidades permiten reproducir
contenidos en tiempo real.

Segln las pruebas que realizamos, los modelos més nuevos brindan una mayor capacidad de
almacenamiento y, por lo general, son mas répidos. A continuacion, se proporciona una lista de los
modelos recomendados para grabar contenidos en formato ProRes y de 10 bits sin compresion (HD)
o DNxHR (UHD):

Marca Nombre o modelo Capacidad Formatos compatibles
Sin compresién de ProRes HD
10 bits HD y UHD y
ProRes o DNxHR DNxHD
ADATA XPG SX900. ASX900S3-256GM-C. | 256GB Si Si
AV Pro. 480GB Si Si
Angelbird
AV Pro. 240GB Si Si
M4 (firmware 009 only). ) )
12GB
CT512M4SSD2. o126 o o
Crucial M4 (fi OO0OF only)
irmware only). )
2 B N
CT256M4SSD2. 566 © o
4K Professional Video Series. 1B Si Si
DIG-PVD1000, (formato exFat). Excepto HyperDeck Shuttle Excepto HyperDeck Shuttlew
Professional Video Series.
Digist 480GB Si Si
ISOT b1G-PVD48OS, (formato exFat). ‘ ‘
Professi I Video Series.
rofessional Video Series 540GB st s

DIG-PVD240S, (formato exFat).
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Marca Nombre o modelo Capacidad Formatos compatibles

Sin compresién de ProRes HD
10 bits HD y UHD y
ProRes o DNxHR DNxHD
Serie 520. SSDSC2CW480A310. 480GB Si Si
Serie 520. SSDSC2CW240A310. 240GB Si Si
Intel Serie 530. SSDSC2BW240A401. 240GB Si Si
Serie 530. SSDSC2BW180A401. 180GB Si Si
Serie 335. SSDSC2CT240A4K5. 240GB Si Si
HyperX 3K. SH103S3/480G. 480GB Si Si
HyperX 3K. SH103S3/240G. 240GB Si Si
Kingston  SSDNow KC300. JEEE sf s
i i
SKC300S37A/4806G.
SSDNow KC300. ) )
240GB Si Si
SKC300S37A/2406G.
ocz Agility 3. AGT3-25SAT3-240G. 240GB No Si
Mercury Extreme Pro 6G. 430GB S S
i i
OWCSSD7P6G480.
Mercury Extreme Pro 6G. ; )
owcC 240GB Si Si
OWCSSD7P6G240.
Mercury Extreme Pro 6G. ) )
120GB Si Si
OWCSSD7P6G120.
850 Pro. MZ-1TOBW, (requiere 178 Si Si
espaciador) Excepto HyperDeck Shuttle Excepto HyperDeck Shuttle
Pro. MZ-7KE512BW i
Samsung | ©20 PO S12BW. requiere 51268 sf sf
espaciador)
Pro. MZ-7KE256BW, i
850 r.o 56BW, (requiere 25668 S S
espaciador)
Extreme Pro. SDSSDXPS-240G-G25. | 240GB Si Si
Extreme Pro. SDSSDXPS-480G-G25. | 480GB Si Si
Extreme Pro. SDSSDXPS-960G-G25. | 960GB Si Si
SanDisk
Extreme. SDSSDX-480G-G25. 480GB Si S
Extreme. SDSSDX-240G-G25. 240GB Si Si
Extreme. SDSSDX-120G-G25. 120GB No Si
Prevail. SSD9SC480GCDA-PB. 480GB Si Si
PNY Prevail. SSD9SC240GCDA-PB. 240GB Si Si
XLR8. SSDI9SC480GMDA-RB. 480GB Si Si
SSD370. TS1TSSD370. 1B Si Si
SSD370. TS512GSSD370. 512GB Si Si
Transcend
SSD370. TS256GSSD370. 256GB Si Si
SSD720. TS256GSSD720. 256GB Si Si

Visite el centro de soporte técnico en www.blackmagicdesign.com/es/support para obtener
informacién y material de apoyo adicional. Si la unidad de almacenamiento carece de la velocidad
necesaria para procesar imagenes sin compresion en HD o UHD, utilice una mas répida o seleccione
un formato de grabacion alternativo, tal como ProRes o DNxHD. La velocidad de transferencia de
datos que estos Ultimos requieren es mucho menor, por lo cual son mas faciles de procesar.
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Recomendamos el uso de unidades UHS-II para almacenar contenidos en alta definicion en el
modelo HyperDeck Studio Mini. Estas ofrecen una velocidad de escritura de 110 MB/s vy, por lo tanto,
son capaces de grabar contenidos en formato UHD 2160p30. Por el contrario, para grabar archivos
en definicién estdndar con un mayor grado de compresién o a una velocidad de bits més baja, es
posible emplear tarjetas de menor rendimiento. Generalmente, los soportes de almacenamiento
mas veloces ofrecen un mejor desempefio.

No obstante, es aconsejable consultar la version mas reciente de este manual en la pagina
www.blackmagicdesign.com/es/support para obtener informacion actualizada al respecto.

Velocidad maxima

Marca Nombre Capacidad de lectura/escritura Formatos compatibles
ProRes o DNxHR HD ProRes
(UHD) DNxHD o H.264
Lexar Professional 2000x | 64 GB 300 MB/s Si Si
128 GB 300 MB/s Si Si
Extreme Pro 64 GB 300 MB/s Si Si
32GB 300 MB/s Si Si
Sandisk 64 GB 95 MB/s No Si
Extreme Pro
32GB 95 MB/s No Si
Extreme 64 GB 90 MB/s No Si
Extreme Plus 64 GB 90 MB/s No Si

A fin de emplear distintos de soportes de almacenamiento en los modelos HyperDeck, es preciso
darles formato mediante los sistemas HFS+ o exFAT, que brindan la posibilidad de grabar
secuencias de larga duracién en un solo archivo. Es posible formatear una unidad desde el menu
en pantalla, o mediante un equipo Windows o Mac OS.

El formato HFS+, también conocido como Mac OS Extended, es el mas recomendado, ya que realiza
un registro de la transferencia de los datos a la unidad a medida que se lleva a cabo. De este modo,
es mas probable que puedan recuperarse en caso de que surja una falla en el sistema o la unidad.
El formato HFS+ se utiliza en equipos Mac OS.

El sistema ExFAT puede emplearse en sistemas operativos Mac OS y Windows, sin necesidad de
adquirir programas adicionales. Sin embargo, no permite realizar un registro de la
transferencia de datos.

Para cancelar el formateo de la unidad, presione la flecha de retorno situada en la parte inferior
derecha de la pantalla, a fin de volver al menu anterior, y luego el botén SET en el panel frontal,

o el boton MENU en el modelo HyperDeck Studio Mini. Recuerde oprimir este botén para acceder
a los menus y confirmar los ajustes seleccionados.

Acerca de los soportes de almacenamiento

293


http://www.blackmagicdesign.com/es/support

Para formatear una unidad en el dispositivo:
Inserte la unidad que desea formatear en cualquiera de los compartimientos o ranuras.
Presione el botén DISP o MENU en el panel de control.

En los modelos que utilizan unidades SSD, mueva el mando giratorio para seleccionar
la opcion Format SSD en la pantalla y presione el botén SET para confirmar.

En el modelo HyperDeck Studio Mini, mueva el mando giratorio para ingresar al menu
Record en la pantalla y seleccione la opcion Format Card.

Video Main Menu Setup @ Record >

Codec ProRes HQ
Timecode
Record Trigger None
Record

SET

Cber) b Format Card >

Mueva el mando giratorio en sentido horario para seleccionar la opcién
Format SSD en la pantalla del dispositivo. En el modelo HyperDeck
Studio Mini, el ajuste Formar Card se encuentra en el menu Record.

Audio Channels 4 Channels

Mueva el mando giratorio para seleccionar la unidad que desea formatear. Recuerde
presionar el botén SET para confirmar.

Seleccione la opciéon HFS+ o exFAT.

Aparecerd un aviso de advertencia en la pantalla para confirmar el formato. Asegurese de
haber respaldado cualquier informacién importante en forma previa, dado que, una vez
iniciado el proceso, no es posible volver atras. Confirme el formato seleccionando la opcién
Format para las tarjetas de memoria, o Format SSD para las unidades SSD, y presione el
botén SET.

Fsosrg?t Format SSD 1 Select Format

Format “ e
SSD 2

exFAT
OS X Extended

g

Seleccione la opcion HFS+ o exFAT. En el modelo HyperDeck Studio Mini,
la opcién HFS+ se denomina OS X Extended.

2
EEET CO L Format SD 2 to OS X Extended?

Your disk’s contents will be erased. This will erase all data from your card

This action cannot be undone. A

This action cannot be undone.

Confirme el formato utilizando el mando giratorio y presione el boton SET.

Cancel

Acerca de los soportes de almacenamiento 294



Una barra indicara el avance del proceso. Al finalizar, la pantalla mostrara el siguiente mensaje:
Formating Complete. Presione el boton SET nuevamente para regresar al menu.

Coémo formatear soportes de almacenamiento en equipos Mac OS

La aplicacion Utilidad de Discos, incluida en el sistema operativo Mac OS, permite formatear
unidades de almacenamiento mediante el sistema HFS+ 0 exFAT. AsegUrese de respaldar cualquier
informacion importante que contenga el soporte de almacenamiento, puesto que, al iniciar este
procedimiento, se borrardn todos los datos.

Para formatear una unidad de almacenamiento en un equipo Mac OS:

Conecte una unidad SSD al equipo informatico mediante un cable o una base externa
e ignore cualquier mensaje relativo a su uso para copias de seguridad con Time Machine.

Al utilizar tarjetas de memoria, inserte la unidad en la ranura correspondiente del equipo

o utilice un lector para este tipo de soportes.

Haga clic en Aplicaciones y luego seleccione Utilidades. A continuacion, ejecute la

aplicacion Utilidad de Discos.
Haga clic en el icono de la unidad y luego en la pestafia Borrar.

Seleccione la opcién Mac OS Extended (con registro) o exFAT.

Ingrese un nombre para la unidad y luego haga clic en Borrar. Se dara formato a la unidad

rapidamente y quedara lista para usarla en el dispositivo.

[ BN Disk Utility
iy =1 9 ) @®
First Aid Partition Erase Restore  Mount Info
Internal
v [C] APPLE SSD SM1... .
. _ Apple §DXC Reader Media
£ fosemie 63.86 GB Sedure Digital Internal Physical Disk EXFAT
7] sierra
.. ElCapitan
.- Untitled =
@ untitled
63.85 GB
Location: Internal = Capacity: 63.86 GB
Connection: Secure Digital = Child count: 1
Partition Map: Master Boot Record = Type: Disk
S.M.A.R.T. status: Not Supported | Device: disk2

Internal

v [C] APPLE SSD SM1...
Q Yosemite
=] Sierra
[Z] El Capitan
v Apple SDXC Reade...
=) Untitled A

Erase "Apple SDXC Reader Media"?

Erasing “Apple SDXC Reader Media” will delete all data
stored on it, and cannot be undone. Provide a name,
choose a partition map and format, and click Erase to
proceed.

Name: ' Untitled

Format: Mac OS Extended (Journaled)
Scheme: Master Boot Record
Security Options... Cancel Erase

La aplicaciéon Utilidad de Discos en el equipo Mac OS permite formatear o borrar los
contenidos de una unidad mediante el sistema Mac OS Extended (con registro) o exFAT.
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Coémo formatear soportes de almacenamiento en equipos Windows

El cuadro de didlogo Formato en el sistema operativo Windows permite formatear unidades de
almacenamiento mediante el sistema exFAT. Aseglrese de respaldar cualquier informacion
importante que contenga el soporte de almacenamiento, puesto que, al iniciar este procedimiento,

se borrardn todos los datos.

Para formatear una unidad de almacenamiento en un equipo Windows:

Conecte una unidad SSD al equipo informatico mediante un cable o un soporte externo.

Al utilizar tarjetas de memoria, inserte la unidad en la ranura correspondiente del equipo

o utilice un lector para este tipo de soportes.

Abra el mend Inicio o la Pantalla de Inicio y seleccione la opcion PC. Haga clic en el
soporte de almacenamiento con el botén derecho.

En el menu contextual, seleccione la opcion Formato.

Elija la opcion exFAT para el sistema de archivos y 128 kilobytes para el tamafio de la

unidad de asignacion.

Ingrese un nombre para la unidad, marque la casilla Formato rapido y haga clic en Iniciar.

Se daré formato a la unidad rédpidamente y quedard lista para usarla en el dispositivo.

Format Hyper (N:)

Capacity:

[223GB

File system

[exFar

Allocation unit size

[128 kilobytes

Volume label
Hyper

Format options
Quick Format

Restore device defaults

Create an M3-DOS startup disk

[

Start

J

Close

El cuadro de didlogo Formato en el sistema
operativo Windows permite formatear soportes
de almacenamiento mediante el sistema exFAT.
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Configuracion del dispositivo

El programa HyperDeck Setup permite configurar el dispositivo y actualizar su sistema operativo
interno. Por otra parte, se instalan cédecs para clips de 10 bits sin compresién en los sistemas
operativos Mac y Windows,

HyperDeck Setup

HyperDeck Studio Mini

Pagina principal del programa HyperDeck Setup. Haga clic en las flechas situadas a ambos
lados de la ventana para ver los distintos dispositivos conectados al equipo informéatico.

Actualizacion del sistema operativo interno en Mac OS
Descargue y descomprima el archivo que contiene el programa HyperDeck Setup.
Abra la imagen de disco correspondiente y ejecute el instalador.
Siga las instrucciones que aparecen en la pantalla.
Al finalizar la instalacion, conecte el dispositivo al equipo informatico mediante un
cable USB.

Ejecute el programa y siga las instrucciones que aparecen en la pantalla para actualizar
el sistema operativo interno. Si no aparece ningun aviso, el procedimiento ha finalizado
con éxito.

Actualizacion del sistema operativo interno en Windows

Descargue y descomprima el archivo que contiene el programa HyperDeck Setup.

Vera una carpeta denominada HyperDeck Setup, que contiene el instalador y el manual
del dispositivo. Haga doble clic en el instalador de la aplicacion y siga las instrucciones que
aparecen en la pantalla para completar el procedimiento.

Al finalizar la instalacién, conecte el dispositivo al equipo informatico mediante un
cable USB.

Ejecute el programa y siga las instrucciones que aparecen en la pantalla para actualizar
el sistema operativo interno. Si no aparece ningln aviso, el procedimiento ha finalizado
con éxito.

Configuracién del dispositivo 297



Todos los modelos HyperDeck permiten grabar imdgenes HD con compresion en formatos ProRes o
DNxHD 220x. Los dispositivos HyperDeck Studio que emplean unidades SSD también graban
imdgenes en HD sin compresion.

El HyperDeck Studio Pro graba en UHD mediante cédecs ProRes. Asimismo, los modelos
HyperDeck Studio Miniy HyperDeck Studio 12G son compatibles con los formatos ProRes y DNxHR
HQX en UHD.

Por su parte, la version HyperDeck Studio Mini permite capturar contenidos en HD mediante el
codec H.264, lo que proporciona mayores tiempos de grabacién en tarjetas SD econdémicas, y
ademas es compatible con un mayor rango de formatos DNx, como DNxHD 145 y DNxHR SQ.

Seleccione uno de los cédecs disponibles que aparecen en la pantalla del dispositivo o en las
opciones del programa HyperDeck Setup. Consulte el apartado correspondiente para obtener méas
informacion al respecto.

Los modelos HyperDeck que utilizan unidades SSD permiten grabar archivos QuickTime de 10 bits
sin comprimir. Asimismo, es posible seleccionar formatos comprimidos si la unidad carece de la
velocidad suficiente, o con el objetivo de aumentar su capacidad. De este modo, se facilita el
almacenamiento de ambos tipos de contenidos en una misma unidad al cambiar el formato durante
el proceso de grabacion.

Los clips sin comprimir ofrecen una mayor calidad de imagen. Sin embargo, se puede elegir un
formato comprimido profesional de gran calidad para realizar tareas de edicién, o si fuera preciso
prolongar el tiempo de grabacién.
Para seleccionar un formato desde el programa HyperDeck Setup:

Conecte el dispositivo a un equipo informéatico mediante un cable USB.

Ejecute el programa HyperDeck Setup. El modelo del dispositivo aparecera en la ventana
principal.

Haga clic en el icono circular o en la imagen del dispositivo para acceder a la ventana de
configuracion.

En la opcion Record, haga clic en el menu desplegable Codec y seleccione el formato
deseado. Haga clic en Save para confirmar.

(—)

USB-C

HDMI OUT

) < 0 =00
=

0L ©

P REMOTE IN SDIIN

Para cambiar los ajustes desde el programa HyperDeck Setup,
conecte el dispositivo a un equipo informéatico mediante un cable USB.
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HyperDeck Studio 12G

HyperDeck Studio 12G & (T—F— it
[ Uncomp 10-bit
Configure ProRes HQ
ProRes
Record ProRes LT
ProRes Proxy
Codec: v DNxHD QT F
DNXHD MXF
Trigger: DNxHR QT |

DNxHR MXF
Timecode

Timecode Output: o On
Off

Cancel

El programa HyperDeck Setup permite seleccionar
el formato de grabacién y reproduccion.

Todos los clips siguientes se grabardn en el formato seleccionado.

Cabe destacar que el formato de reproduccion debe coincidir con el de grabacion. Por ejemplo,
para reproducir un archivo QuickTime de 10 bits sin compresion, seleccione la opcion
Uncompressed 10 Bit en el mend Record. Del mismo modo, la opcion DNxHD permite reproducir
contenidos DNxHD 220x QuickTime y MXF, mientras que, al elegir ProRes, es posible reproducir
cualquier secuencia codificada mediante este formato.

NOTA: De momento, el modelo HyperDeck Studio Mini reproduce Unicamente los
archivos H.264 grabados con el mismo y no es compatible con los obtenidos mediante
otros equipos.

Cada uno de los cédecs se determina por el balance adecuado entre la calidad del contenido,

el nivel de compresion y el tamafio final del archivo. Escoja el codec basandose en las
caracteristicas de su proyecto. Por ejemplo, si requiere la calidad mas alta, entonces la mejor opciéon
es sin compresion, aunque el tamafio de cada clip serd mas grande que en un archivo comprimido.

Por su parte, los formatos ProRes 422 HQ o DNxHD 220x son la mejor opcién a fin de obtener alta
calidad con la minima compresién, ya que brindan alta resolucién con un menor tamafio y estan
disponibles para todos los grabadores.

A fin de obtener mejor calidad de imagen en archivos mas pequefios, los formatos ProRes 422
Proxy o ProRes LT son los més adecuados. Esto es til para previsualizar el contenido, exportar
en baja resolucién para realizar la edicion del audio, filmar eventos de larga duracion, obtener
grabaciones de seguridad extensas o simplemente para guardar archivos.

El modelo HyperDeck Studio Mini brinda gran flexibilidad con los codecs DNxHD, puesto que
permite grabar en formato DNxHD 145 o DNxHD 45 en contenedores MXF y QuickTime. El material
DNxHD MXF grabado en unidades HyperDeck Studio Mini es también OP-1A, o que permite
capturar multiples pistas de audio y video en el mismo archivo entrelazado. Asimismo, el grabador
es compatible con la reproduccién de archivos OP-1A 'y OP-Atom MXF.
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A fin de prolongar el tiempo de grabacion, el modelo HyperDeck Studio Mini ofrece compatibilidad
con el coédec H.264 grabando en HD, que brinda una muy buena relacién entre la calidad de la
imagen y el tamafio de los archivos. Las opciones para las velocidades de bits son tres. Una alta,
que permite capturar imadgenes con la menor compresion; una media, que brinda archivos mas
pequefios, pero con buena calidad de imagen; y una baja, con la que se puede almacenar mas
contenido, pero la compresion es mayor. El cédec H.264 es una buena opcién para grabar una
copia maestra, por ejemplo, a fin de distribuirla en plataformas como YouTube.

NOTA: Los canales de audio 1y 2 estan disponibles cuando se emplea el cédec de
grabacion H.264 en el modelo HyperDeck Studio Mini.

Existen distintos tipos de cédecs ProRes:

Cédecs
Sin compresién
ProRes 422 HQ
ProRes 422
ProRes 422 LT
QuickTime ProRes 422 Proxy

ProRes 4444

H.264

DNxHD 220x
DNxHD 145

QuickTime DNxHD 45

y MXF DNxHR HQX

DNxHR SQ

DNxHR LB

Profundidad
de bits

10 bits

10 bits

10 bits

10 bits

10 bits

12 bits

10 bits

8 bits

8 bits

10 bits

8 bits

8 bits

HyperDeck HyperDeck HyperDeck HyperDeck

Studio Studio Pro Studio 12G Studio Mini

Si Si Si No

Si Si Si Si

Si Si Si Si

Si Si Si Si

Si Si Si Si

No No No Si
(Solo reproduccion
en HD)

No No No Si
(Grabaciony

reproduccién en HD)

Si Si St St
No No No Si
No No No Si
No No Si Si
No No No Si
No No No Si

El material MXF obtenido en unidades HyperDeck Studio Mini se graba con el patrén operacional OP-1A, lo que
permite capturar audio y video en el mismo archivo entrelazado. Asimismo, el grabador es compatible con la
reproduccion de archivos OP-1A y OP-Atom.

H.264 en el modelo HyperDeck Studio Mini

Formato Opcidn
Alta

1080p60 Media
Baja
Alta

1080p50 Media

Baja

Velocidad de
transmision (Mb/s)

70
46
22
65
42

20
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H.264 en el modelo HyperDeck Studio Mini

Formato

1080p30

1080p25

1080p24

720p60

720p50

Opcidn
Alta
Media
Baja
Alta
Media
Baja
Alta
Media
Baja
Alta
Media
Baja
Alta
Media

Baja

Velocidad de

transmision (Mb/s)

45

29

13

40

25

"

38

24

10.5

40

26

12

33

21

9.5

El modelo HyperDeck Studio Mini reproduce Gnicamente los archivos H.264 grabados con el mismo
y no es compatible con los obtenidos mediante otros equipos.

Menu en pantalla

El mend en pantalla de los modelos HyperDeck permite cambiar las entradas y salidas de audio y
video, asi como modificar otros parametros de la misma forma que el programa HyperDeck Setup.

Codec

ProRes HQ

ProRes

ProRes LT

ProRes Proxy

Codec

Record
Trigger

Codec

Uncomp 10-bit
ProRes HQ
ProRes
ProRes LT

ProRes Proxy

v

La version HyperDeck Studio Mini cuenta con un mend basado en listas, mientras que
el de los modelos que emplean unidades SSD estéd basado en iconos. En consecuencia,

es posible que la ubicacion de algunos ajustes sea un tanto diferente.

Menu en pantalla
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Para cambiar un ajuste en el menu:
Presione los botones DISP o MENU para acceder al menu principal.
Utilice el mando giratorio para resaltar las opciones disponibles.
Presione SET para confirmar.

Para volver al menu anterior, presione el botén MENU en el HyperDeck Studio Mini,
o seleccione la flecha de retorno mediante el mando giratorio y presione SET.

Presione DISP o MENU para salir.

ode Codec
Record Pl
Trigger ProRes HQ
ProRes
ProRes LT
ProRei Proxy b
- N EOaE Bar /N O
— [ ] [ | S5 EITEE
o = 5

Presione los botones DISP o MENU para ingresar al menu en pantalla,
donde es posible seleccionar diferentes cédecs y ajustes.

En los modelos HyperDeck, al grabar contenidos en formato SDI HD con metadatos SMPTE RP 188
integrados en la sefial, es posible registrar el cédigo de tiempo de la fuente en lugar del generado
por el dispositivo.
Para seleccionar esta opcion desde el menu en pantalla:
Presione los botones DISP o MENU para acceder al menu principal.
Seleccione la opcién Timecode y presione SET.
Presione SET para acceder al menu Timecode Input y seleccione la opcién Input.
Presione SET para confirmar.

Es posible que sea necesario activar la opcién RP 188 en la cdmara previamente, a fin de
que el dispositivo pueda registrar el cédigo de tiempo.

Los distintos modelos de la linea HyperDeck brindan la posibilidad de comenzar o detener la
grabacién al oprimir el botén correspondiente en una caémara SDI HD.

NOTA: Para grabar en forma automatica, es necesario contar con una camara que
permita activar esta funcién en el dispositivo mediante la conexion SDI HD. En concreto,
los modelos compatibles deberan ofrecer funciones tales como Trigger REC, HD-SDI
Remote I/F, SDI Remote Start/Stop Trigger u otras opciones similares.
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Para comenzar/detener la grabacién desde el menu en pantalla:
Presione los botones DISP o MENU para acceder al menu principal.
Seleccione la opcién Record y presione SET.
Seleccione la opcién Record Trigger y presione SET.

Seleccione la opcién SDI Start/Stop y presione SET una vez mas para confirmar.
Presione DISP o MENU para salir.

En el modelo HyperDeck Studio Mini, presione el botén MENU para acceder al menu
Settings y seleccione ON la opcion Remote.
Los dispositivos que emplean unidades SSD cuentan con un botén REM en el panel frontal

del grabador. Presione el botén REM para activar el mando a distancia. Este se encendera
cuando dicha funcion esté activada.

HyperDeck Studio 12G

HyperDeck Studio 12G =2

Configure

Record

Codec: DNxHR QT et

[ Trigger: SDI start/stop bt

Timecode

Timecode Qutput: o On
off

Cancel Save

La funcién de grabacién automética puede activarse mediante el programa
HyperDeck Setup, o a través de las opciones del menu en pantalla.

Codec Record Trigger

None

Timecode Run

[ ] [ j| SEeIDEe -
- OEEEEDE .

La opcién Record Trigger brindan la posibilidad de configurar el dispositivo para comenzar
o detener la grabacion mediante la informacién recibida a través de la conexion SDI HD.
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Los distintos modelos HyperDeck también brindan la posibilidad de comenzar y detener la
grabacién segun el codigo de tiempo. Esta opcidn resulta Gtil si la cdmara conectada no ofrece esta
prestacion mediante la conexién SDI HD.

Para seleccionar la grabaciéon mediante el cédigo de tiempo desde el programa HyperDeck Setup:

Seleccione la opcién Record Run Timecode en los ajustes de la camara.

En el programa HyperDeck Setup, seleccione la opcion Timecode Run en el menu

Trigger Recording.

Por otra parte, también se debe seleccionar la opcién Remote en el panel del dispositivo o
en el mend en pantalla del modelo HyperDeck Studio Mini.

Para seleccionar la grabacion mediante el cédigo de tiempo desde el menu en pantalla:
Presione los botones DISP o MENU para acceder al menu principal.
Seleccione la opcién Record y presione SET.
Seleccione la opcién Record Trigger y presione SET.
Seleccione la opcién Timecode Run y presione SET una vez mas para confirmar.
Presione DISP o MENU para salir.
En el modelo HyperDeck Studio Mini, presione el botén MENU para acceder al menu
Settings y seleccione ON la opcion Remote.

Los modelos que emplean unidades SSD cuentan con un botén REM en el panel frontal.
Presione el boton REM para activar el mando a distancia. Este se encendera cuando dicha
funcién se encuentre activada.

Una vez configurada esta opcion, el dispositivo HyperDeck comenzaré a grabar al detectar un
coédigo de tiempo activo. De la misma forma, la grabacién finalizard cuando el cédigo de tiempo
se detenga.

Proceda con cautela cuando el dispositivo esté conectado a una salida SDI de una matriz de
conmutacion, dado que la grabacion podria activarse en forma imprevista si se detecta alguna
fluctuacion en el codigo de tiempo de la fuente.

HyperDeck Studio 12G

HyperDeck Studio 12G =&+ A
Configure
Record
Codec: DNxHR QT L
I Trigger:  Timecode Run v
Timecode

Timecode Output: ) On
off

Cancel Save

La funcién de grabacién automética puede activarse mediante el programa
HyperDeck Setup, o a través de las opciones del menu en pantalla.
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Codec Record Trigger

None

SDI Start/Stop

MU

c =lnjol

L IR J

La opcién Timecode Run permite iniciar la grabacion en el dispositivo cuando se
detecta un cédigo de tiempo activo mediante la conexién SDI HD. De la misma
forma, la grabacion finalizard cuando el cédigo de tiempo se detenga.

Protocolo de control RS-422

El estandar RS-422 es un protocolo para controlar dispositivos por medio de un puerto serial,
utilizado por una gran cantidad de emisoras desde principios de los afios 80, que se emplea en
varios productos con el objetivo de automatizar la difusiéon de contenidos. Dado que todos los
modelos de la linea HyperDeck son compatibles con dicho protocolo, pueden integrarse a cualquier
sistema de edicién, automatizacion o control remoto, asi como otras soluciones disefiadas por

el usuario.

El modelo HyperDeck Studio Mini es compatible ademés con comandos de archivo del protocolo
Advanced Media a través del puerto RS-422. Esto permite controlar el grabador con un dispositivo
externo mediante comandos AMP, por ejemplo, para afiadir clips a una lista de reproduccion,
determinar el nombre del archivo de la siguiente secuencia, reproducir un clip o una linea de tiempo
de forma continua o eliminar una lista de reproduccion.

Uso de un controlador RS-422 externo

Todos los modelos HyperDeck disponen de un puerto RS-422, compatible con dispositivos Sony®,
cuya configuracion permite conectar directamente cualquier controlador remoto que funcione por
medio de este protocolo.

A estos efectos, es posible utilizar cables de 9 pines prefabricados, siempre que cada una de las
conexiones coincida exactamente con la configuracién numerada del puerto. Si desea fabricar
cables personalizados, consulte el diagrama de conexiones provisto.

Al conectar un controlador externo al dispositivo, es posible controlarlo a distancia sin necesidad
de presionar sus botones.

Conecte una fuente a una de las entradas SDI o HDMI del dispositivo.

Conecte un controlador externo al dispositivo mediante un cable RS-422.

Active la funcién de control remoto presionando el botén REM en el panel frontal del
dispositivo, o desde el menu en pantalla en el modelo HyperDeck Studio Mini.
Estos comandos permiten controlar el dispositivo en forma remota para comenzar o detener la
grabacién, reproducir secuencias y avanzar o retroceder las imagenes. En la seccion Comandos
compatibles con el estandar RS-422 se incluye una lista completa al respecto.
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Active la funcién de control remoto presionando el botén REM en el panel frontal del dispositivo,
o desde el menu en pantalla, para activar el mando a distancia mediante el protocolo RS-422.
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Protocolo de control RS-422 306



Comandos compatibles con el protocolo RS-422

Control
Comando Respuesta remoto Notas
0 - Control del sistema
NTSC: OxFOEO
0x00 oxM DeviceTypeRequest PAL: OxF1EO Activado
24P: OxF2EO

1- Respuesta del dispositivo esclavo

0x20 0x00 Stop Acknowledge Desactivado

0x20 0x01 Reproducir Acknowledge Desactivado

0x20 0x02 Grabar Acknowledge Desactivado

0x20 0x10 FastFwd Acknowledge Desactivado

0x21 oxM JogFwd1 Acknowledge Desactivado

0x22 OoxM JogFwd?2 Acknowledge Desactivado EZT]?:SSI:?SQCSVT;: N=1

0x21 0x12 VarFwd1 Acknowledge Desactivado Usa ShuttleFwd1

0x22 | Ox12 | VarFwd2 Acknowledge Desactivado E‘;ﬁ:gi?i‘;;ﬁ? N

0x21 0x13 ShuttleFwd1 Acknowledge Desactivado

0Ox22 0ox13 ShuttleFwd2 Acknowledge Desactivado Co,ns.iderado como N=1
Idéntico a ShuttleFwd1

0x20 0x20 Retroceso répido Acknowledge Desactivado

0x21 0x21 JogRev1 Acknowledge Desactivado

0x22 0x21 JogRev2 Acknowledge Desactivado Ejoérr]iiijs?js;:en\q/? N

0x21 0x22 VarRev1 Acknowledge Desactivado Usa ShuttleRev1

0x22 0x22 VarRev2 Acknowledge Desactivado EZE?;SE?@Z&ZT? N=1

0x21 0x23 ShuttleRev1 Acknowledge Desactivado

0x22 0x23 ShuttleRev2 Acknowledge Desactivado EZ:E;?(??:E;EZ;Q?

0x20 0x30 Preroll Acknowledge Desactivado

0x24 0x31 CueData Acknowledge Desactivado

0x20 0x34 SyncPlay Acknowledge Desactivado

0x21 0x38 ProgSpeedPlayPlus Acknowledge Desactivado

0x21 0x39 ProgSpeedPlayMinus Acknowledge Desactivado

0x20 0x40 Preview Acknowledge Desactivado Bits de estado configurados

0x20 ox41 Review Acknowledge Desactivado Bits de estado configurados

0x20 0x43 OutpointPreview Acknowledge Desactivado

0x22 0x5C DMCSetFwd Acknowledge Desactivado

0x22 0x5D DMCSetRev Acknowledge Desactivado

0x20 0x60 FullEEOff Acknowledge Desactivado

0x20 0x61 FUllEEON Acknowledge Desactivado

0x20 0x63 SelectEEOnN Acknowledge Desactivado
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Comando

Respuesta

Control
remoto

Notas

4 - Control/Seleccién de ajustes predeterminados

0x40 0x10 InEntry Acknowledge Desactivado
0x22 0x23 ShuttleRev2 Acknowledge Desactivado EZZ?:SE??EJSIZSQ?
0x20 0x30 Preroll Acknowledge Desactivado
0x24 0x31 CueData Acknowledge Desactivado
0x20 0x34 SyncPlay Acknowledge Desactivado
Ox21 0x38 ProgSpeedPlayPlus Acknowledge Desactivado
0x21 0x39 ProgSpeedPlayMinus Acknowledge Desactivado
0x40 Oox11 OutEntry Acknowledge Desactivado
Ox44 ox14 InDataPreset Acknowledge Desactivado
Ox44 0x15 OutDataPreset Acknowledge Desactivado
0x40 0x18 InFwd Acknowledge Desactivado
0x40 0x19 InRev Acknowledge Desactivado
0x40 Ox1A OutFwd Acknowledge Desactivado
0x40 ox1B OutRev Acknowledge Desactivado
0x40 0x20 InReset Acknowledge Desactivado
0x40 0x21 OutReset Acknowledge Desactivado
0x40 0x22 AlnReset Acknowledge Desactivado
0x40 0x23 AOutReset Acknowledge Desactivado
0x44 0x31 PrerollPreset Acknowledge Desactivado
0x40 | 0x40  AutoModeOff Acknowledge Desactivado ?er;i::::(’jgzs de estado
0x40 Ox41 AutoModeOn Acknowledge Desactivado Omitido, bits de estado

registrados

6 - Solicitud de deteccién

0x61 Ox0A TimeCodeGenSense
Request for Gen TC GenTCData Activado
Timer1Sense TimeriData Activado
UserBitsVITCTimeSense | UserBitsVITCTimeData = Activado
LTCUserBitsTimeSense LTCUserBitsTimeData Activado
VITCUserBitsTimeSense | VITCUserBitsTimeData = Activado
0x60 0x10 InDataSense InData Activado
0x60 OoxM OutDataSense OutData Activado
0x60 0x12 AlnDataSense AlnData Activado
0x60 0x13 AOutDataSense AOutData Activado
Ox61 0x20 StatusSense StatusData Activado
0x60 Ox2E SpeedSense SpeedData Activado
0x60 0x31 PrerollTimeSense PrerollTimeData Activado
0x60 0x36 TimerModeSense TimerModeData Activado
0x60 Ox3E RecordInhibitSense RecordInhibitStatus Activado
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Control

Comando Respuesta remoto Notas

7 - Respuesta de deteccion
Hora actual y

0x78 0x00 Ti 1Dat - -

X X imeribate 00:00:00:00

0x78 0x04 LTCUserBitsTimeData Hora actualy
i _ _

00:00:00:00

0x78 0x06 VITCUserBitsTimeData Hora actualy
00:00:00:00

0x74 0x06 VITCTimeData - - Hora actual

Ox74 0x07 UserBitsVITCTimeData - - 00:00:00:00

0x74 0x08 GenTCData - - Hora actual

0x78 | 0x08 | GenTCUBData Hora actualy
00:00:00:00

0x74 0x09 GenUBData - - 00:00:00:00

0x74 0x10 InData - -

Ox74 OoxM OutData - -

Ox74 0x12 AlnData - -

0x74 0x13 AOutData - -

Ox74 Ox14 CorrectedLTCTimeData | - - Hora actual
Consulte la hoja
informativa «Bits de

tado»: restringido a 9

0x70 0x20 StatusData - - estadorrestringido a
bytes de estado;
truncado
silenciosamente.

Ox71 Ox2E SpeedData - -

Ox74 0x31 PrerollTimeData - -

M P
ox71 0x36  TimerModeData - - uestra 0 (Codigo
de tiempo)

0x72 Ox3E RecordInhibitStatus - -

A - Advanced Media Protocol - Available on HyperDeck Studio Mini
when x = 0 single
clip request

OxAX 0ox15 ListNextID when x =1, # clips can
be specified in
the send data

0x20 0x29 ClearPlaylist Acknowledge
Bit O loop mode enable,
O=false 1=true
Bit 1is single

Ox41 0x42 SetPlaybackLoop Acknowledge clip/timeline
O=single clip
1=timeline

Ox4f 0x16 AppendPreset Acknowledge Disabled
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Informacién para desarrolladores (RS-422)

bit 7 bit 6 bit 5 bit 4 bit 3 bit 2 bit 1 bit 0
Byte O 0 0 Cassette Out 0 0 0 0 Local
Byte 1 Standby 0 Stop 0 Rewind Forward Record Play
Byte 2 Servo Lock 0 Shuttle Jog Var Direction Still 1
Byte 3 Auto Mode 0 0 0 Aout Set Ain Set Out Set In Set
Byte 4 Select EE Full EE 0 0 0 0 0 0]
Byte 5 0 0 0 0 0 0 0 0
Byte 6 0 Lamp Still Lamp Fwd Lamp Rev 0 0 0 0
Byte 7 0 0 0 0 0 0 0 0
Byte 8 0 0 Near EOT EOT 0 0 0 0
Byte 9 0 0 0 0 0 0 0 0
Variables

Cassette Out

Indicar si no hay una unidad SSD en el dispositivo

Local Indicar si la opcion de control remoto esta desactivada (control local)
Standby Indicar si hay una unidad disponible

Direction Borrar al adelantar las imagenes; indicar al retroceder

Still Indicar si la reproduccién estd detenida, o en modo de visualizacion previa
Auto Mode Indicar si el modo automético estd activado

Select EE, Full EE

Indicar si el modo de visualizacién previa esté activado

Lamp Still/Fwd/Rev

Indicar segln la velocidad y direccion de la reproduccion

Near EOT Indicar si el espacio total restante en las unidades SSD disponibles es inferior a 3 minutos
EOT Indicar si el espacio total restante en las unidades SSD disponibles es inferior a

30 segundos
Otros

Cue Complete (byte 2, bit 0)

Siempre 1: Las solicitudes son instantdneas.

HyperDeck Serial RS-422 Protocol

Protocolo

Basado en el protocolo Sony de 9 pines

Interfaz

Velocidad en baudios 38.4 Kbps

1bit inicial

8 bits de datos

1bit final

1bit de paridad

Paridad impar
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Transferencia de archivos
a través de una red

El modelo HyperDeck Studio Mini brinda la posibilidad de acceder a los archivos almacenados en
una determinada unidad mediante el protocolo FTP. De esta forma, no es necesario quitar la tarjeta
SD del grabador para transferir los contenidos.

Conexién a un grabador HyperDeck Studio Mini

Si el dispositivo y el equipo informatico se encuentran conectados a la misma red, solo es necesario
saber la direccién IP del grabador y contar con un cliente FTP.

Descargue e instale un cliente FTP en el equipo informético al cual desea conectar el
grabador. En tal sentido, recomendamos programas tales como Cyberduck, FileZilla o
Transmit, aunque es posible utilizar préacticamente cualquier aplicacion FTP. Cabe destacar
que Cyberduck y FileZilla son programas gratuitos.

Conecte el grabador a la red mediante un cable Ethernet y tome nota de su direccién
IP. Para ello, presione el botén MENU y mueva el mando giratorio para acceder al menu
Settings. La direccion IP del dispositivo aparecerd en la parte inferior de la pantalla.

ﬁ Settings >

Remote On
Network

DCHP On

IP Address 192.168.24.250

La direccion IP del dispositivo aparece en la parte
inferior de la pantalla en el menu Settings.

Ingrese la direccion IP del grabador en el cuadro de didlogo del cliente TCP. El nombre y la
posicion de esta ventana pueden variar segun la aplicacion utilizada, aunque generalmente
se denomina «servidor» 0 «host». Compruebe que la casilla Anonymous login esté
marcada, si el programa incluye esta opcion.

oN ] Cyberduck
&€ v | ¥ G 7 A
Open Connection Quick Connect Action Refresh Edit Disconnect
= || 8 |
A_ EX FTP (File Transfer Protocol) |-
Server: | 192.168.24.250] Port: |21
URL: ftp:/fanonymous@192.168.24.250 T

Username: anonymous
Password:
Anonymous Login

SSH Private Key: MNone -

Add to Keychain ? Cancel

Al conectar una unidad HyperDeck Studio Mini, no es necesario introducir un nombre
de usuario ni una clave. Basta con ingresar la direccién IP del dispositivo en el cliente
TCP y marcar la casilla Anonymous login, si dicha opcion esta disponible.
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Transferencia de archivos

Una vez conectado el grabador, es posible transferir archivos mediante el cliente FTP.
Muchos programas de este tipo cuentan con una interfaz que permite arrastrar y soltar elementos.
Verifique el método de transferencia que la aplicacién utiliza.

Aungue es posible transferir cualquier tipo de archivos al grabador, nétese que aquellos que vayan
a reproducirse desde el dispositivo deben ser compatibles con los cédecs y resoluciones que este
admite. Consulte la lista de codecs compatibles en el apartado correspondiente.

Es posible transferir archivos mientras la unidad esta grabando.
El dispositivo ajustard automaticamente la velocidad de transferencia para que la
grabacién no se vea afectada.

Conexion a un mezclador ATEM

Los mezcladores ATEM admiten la conexién de hasta cuatro grabadores HyperDeck, que pueden
manejarse desde el programa ATEM Software Control. Esta aplicacion informatica es sumamente
efectiva y pone infinitas herramientas de grabacién al alcance del usuario. Asimismo, es posible
iniciar la grabacion en un HyperDeck desde un mezclador, lo que permite crear una copia de archivo
de la transmisidon en directo, asf como capturar planos complementarios durante una produccién en
directo que seran ajustados posteriormente.

(@) (@]

126300 ATEM 2 M/E Broadcast Studio 4K Blackmagicdesigng

(@) (@)

O R B = = O
o Cler

@) @)

Es posible conectar hasta cuatro grabadores HyperDeck a un mezclador ATEM,
tal como el modelo ATEM 2 M/E Broadcast Studio 4K .

Como conectar un grabador HyperDeck a un mezclador ATEM:

Actualice el sistema operativo interno del mezclador ATEM con la version 6.8 o

posterior. Este proceso se puede llevar a cabo mediante una red Ethernet. En el manual
correspondiente al producto se brinda méas informacién al respecto.

Actualice el sistema operativo interno del HyperDeck a la versién 4.3 o una posterior. Este
proceso se explica mas ad